Presentamos las regletas
Segunda parte

No recuerdo si Luzma llego a realizar los siguientes juegos??

El nombre los juegos debén de crearlos los nifios.

Juego edificios
— Hacer edificios
— Nombrar con el dedo
— Hacer duplex
— Nombrar Con el dedo
Comparar edificios/duplex
— equivalente/diferente/iguales
— Jugamos a hacer duplex equivalentes a edificios.

IMPORTANTE: Primero utilizamos el leguaje del niiio y luego le pedimos que
lo diga con la palabra cientifica. Que sea capaz de extrapolarlo al menos en dos
situaciones distintas.

JUGAMOS A MUROS, ALFOMBRAS, PAREDES....

ALFOMBRA VERDE

— Azul por que no?

— ALFOMBRA AMARILLA
— Antes de construirla decidme los colores que puedo utilizar y por que?
— SIEMPRE COMPROBAMOS.

VAMOS AL PLANO GRAFICO CON LA CUADRICULA
— CONSTRUIMOS AMARILLO
— Sus equivalentes: Rosa, blanco — Rojo,Rojo,blanco...
— Apuntamos nombre y aplauso!!!.

— TRENES
— Cuantas blancas se pueden montar en el tren ???
— comprobamos.
— Enséname el tren en el que caben 3 y solo 3 blancas

— Invito a poner nimero a las regletas
— En ficha muro, colocamos niumeros



