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1- INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN  

 Una vez ejecutado el instalador de Patroneo Key nos aparecerá en el escritorio el 

correspondiente icono. Al teclear  con doble click se nos abrirá una ventana y al ejecutar 

con  doble click en editor de patrones se nos abrirá la aplicación dentro de autocad, en 

este caso autocad 2007. 

 

 

 

 

 

Seguidamente, pasaremos a registrar la licencia. Para ello nos dirigiremos en el menú al 

icono PATRONEO- opción registrar licencia. Se abre una ventana del gestor de 

licencias, copiamos el número de serie del ordenador que enviaremos  por correo 

electrónico a Apasara Fashion Technology para su activación en función de los módulos 

contratados. Los números que nos envíe, tendremos que pegarlos para que se registren y 

tener uso ilimitado de ellos. Por último, aceptamos. 

Para arrancar PATRONEO KEY 2014 tan solo pulsar con doble clic en el icono y 

aparecerá el siguiente cuadro de diálogo de inicio, luego pulsar en Editor de patrones: 
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Las barras que aparecen se pueden mover a gusto....Nosotros las vamos a poner todas de 

la misma  forma  para que nos sea más fácil localizarlas. Arriba estarán la barra general. 

Debajo de ésta a  la izquierda, estará la barra de construcción, seguida de la de edición, 

luego  la de transformaciones, por encima de ésta,  va la de marcadas, debajo la de 

escalado, a nuestra izquierda colocaremos la de dibujo y a nuestra derecha la de 

utilidades. 

2- ENTORNO DE TRABAJO  

Al  ser una aplicación informática para el patronaje de moda que funciona en entorno 

AUTOCAD bajo Windows , se muestra en una ventana de tipo Windows. 

En esa ventana encontraremos: 

 La parte más amplia, parte central o de edición ( generalmente  en blanco aunque 

también se puede cambiar de color). Es donde trabajamos, escalamos y editamos 

patrones y marcadas. 
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 La parte superior o barra de menús de de AutoCAD que actúa como soporte pero 

que apenas utilizaremos. Al final de  esa barra, en la opción Patroneo,  podemos 

ejecutar cualquier herramienta. 

 

 A la derecha, encima y a la izquierda de la parte central se encuentran las barras 

de herramientas de Patroneo Key, en las que pinchando sólo en el icono 

correspondiente éste se activará. 

 Y  en la parte inferior, la barra de comandos o de textos donde se puede teclear y 

que tras pulsar INTRO se ejecutará. Se podrá ampliar o disminuir de tamaño 

utilizando el cursor. 

 Por último, la barra de estado que es la inferior de todas donde se encuentran las 

coordenadas x e y,  y z de donde esté situado el cursor y una serie que de activan 

o desactivan que son los modos de ayuda al dibujo. 


