	CONTENIDO MATEMÁTICO


	LISTADO DE MATERIALES UTILIZADOS PARA POSIBILITAR EL ACCESO DE UNA ALUMNA CON CEGUERA CORTICAL AL CURRÍCULO DE MATEMÁTICAS.

	EVALUACIÓN INICIAL
	(Valoración del nivel de competencia curricular de la alumna y de su manejo con los materiales.
(Valoración de su velocidad lectora en braille/tinta.
	Anderson, S., Boigon, S., Davis, K., y De Waard, C. (2007). Proyecto Oregón para niños preescolares ciegos o deficientes visuales, sexta ed. Oregón.

	CONCEPTOS BÁSICOS


	(Elaboración de materiales en relieve siguiendo los criterios de elaboración que se ajustan a los parámetros de tamaño, textura, nivel de detalle… que se ajusta a las características visuales de la niña.
	LÁMINAS PARA LA ADQUISICIÓN Y DESARROLLO DE CONCEPTOS BÁSICOS.
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GRANDE-PEQUEÑO             IZQUIERDA-DERECHA          DELANTE-DETRÁS


	PRIMERAS

NOCIONES
	(Aproximación de forma lúdica y primeras vivencias reales que la aproximarán junto a sus compañeros al uso de las matemáticas en múltiples situaciones cotidianas.
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	SECUENCIA NUMÉRICA
	(Utilizamos el ábaco japonés, paneles adaptados con números en braille y que permiten fácil el conteo por sus claras marcas de separación. Agregamos sonido con el lápiz LEO y etiquetas de voz y en su defecto, pueden crearse ppt en pantalla táctil para los niños con mayor destreza.
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	CÁLCULO MENTAL
	(Creación de material manipulable y adaptado con signografía braille para la iniciación en el cálculo mental.
(Los amigos del 10, 20…
(Material para juegos que implican la representación mental de cantidades imprescindible en el niño/a de baja visión.
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	OPERACIONES ARITMÉTICAS
	(Uso de la recta y tabla numérica del 1 al 100 y de la calculadora parlante para comprobar los resultados en la “Máquina de sumar” o en los “Helados que desaparecen”
(Juegos didácticos multimedia accesibles para Baja Visión y Ceguera que abordan desde el conteo, la adicción y sustracción en diferentes situaciones de juego a través del teclado.

· El Árbol Mágico de las palabras.

· La pulga Leocadia.
         [image: image12.jpg]O Tk
& quiores cowcer svs avevturas?




  [image: image13.jpg]




	[image: image14.jpg]


    [image: image15.jpg]


   [image: image16.jpg]


 

[image: image17.jpg]




	UNIDADES DE MEDIDA, TIEMPO Y DINERO.
	(Adaptaciones de tacto y braille para la toma de medidas.
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