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TEMA 1.BLOQUE 8

LA NARRACION

IMAGINAMOS HISTORIAS E INVENTAMOS PERSONAJES. NARRANDO

1.- LA NARRACION Y SUS ELEMENTOS

Las narraciones se pueden hacer de forma oral o por escrito. Por
ejemplo, cuando contamos una anécdota a nuestros amigos o alguna
historia cotidiana, estamos haciendo una narracién oral. También,
cuando escribimos un diario o cuando un escritor hace una novela,
estamos ante una narracion escrita. Incluso puede haber narraciones
hechas con imagenes, como un comic o una serie de television.

Los elementos de la narracion.

1. En todos estos casos necesitamos la presencia de un narrador. Este
sera el que cuente lo que sucede en la narracion.

Ahora bien, el narrador puede contar los hechos en diferentes personas
gramaticales:

- El narrador en primera persona puede ser el protagonista o un
personaje que cuenta la historia. Por ejemplo: No entendi lo que
me quiso decir.

- El narrador en tercera persona que cuenta lo que le sucede a los
personajes y no participa en la historia. Ejemplo: Era una persona
muy poco sincera que no hablaba con sus vecinos.

2. Los personajes que aparecen en la historia pueden ser principales
o0 secundarios segun su importancia. Dentro de los principales
podemos hablar del protagonista, que es el mas importante de la
historia y el antagonista, que es el que actia en contra del anterior.

3. El tiempo( presente, pasado o futuro).
4. El espacio puede ser real o ficticio.

5. La historia es el conjunto de hechos que se cuentan, que puede
seguir un orden cronoldgico o no.

2.- EL SINTAGMA. SUS TIPOS Y SUS CONSTITUYENTES

El sintagma es una palabra o grupo de palabras que forman
una unidad y desempefian una misma funcion. También se Le
llama grupo.
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TIPOS DE SINTAGMAS

Dependiendo de la categoria gramatical de la palabra que actia como
nucleo podemos diferenciar distintos tipos de sintagmas:

SINTAGMA O GRUPO NOMINAL (SN) o (GN): cuyo nucleo es un
nombre o un pronombre. Tiene la siguiente estructura:

\> K4

(Determinantes) + Nucleo + (Adyacentes

)

Como ves tanto los determinantes como los adyacentes aparecen entre
paréntesis, esto es porque pueden aparecer o no. Ejemplo:

SINTAGMA O GRUPO ADIJETIVAL (S. Adj.) o (G. Adj.): cuyo
nucleo es un adjetivo. Tiene la siguiente estructura:

(Cuantificador) + Nucleo + (Adyacentes)

SINTAGMA O GRUPO ADVERBIAL (S. Adv.) o (G. Adv.): cuyo
nlcleo es un adverbio. Tiene la misma estructura que el anterior.
Ejemplos:

Muy guapo de cara

Cuant. - N _ ﬁay
S. Adj.
 Muy cerca
|
“Cuan | W
'_ S. Adv.




Ambito de Comunicacién: Lengua

SINTAGMA O GRUPO VERBAL (S.V.): cuyo nucleo es un verbo. Su
estructura es:

Nucleo + (Complementos)

Ejemplo:

Via Maria en mi casa.

SV

SINTAGMA O GRUPO PREPOSICIONAL (S.Prep.): es un sintagma
diferente a los anteriores pues su nucleo no es la preposicion sino que

hace de Enlace (E) de un Término (T) que suele ser un Sintagma. Por
lo tanto su estructura es:

Enlace + Término

Ejemplo:

En‘mi casa |

E | T (SN)
S. Prep.
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3. DIPTONGOS, TRIPTONGOS E HIATOS

En este bloque de ortografia, estudiaremos algunas cosas nuevas y
repasaremos otras que ya conoces. En primer lugar hay que recordar
gué vocales son abiertas y cuales son las cerradas:

cerradas

—i] ]

medias

———

1
=

/

abierta

Asi, podemos decir que tenemos dos vocales cerradas y tres abiertas,
teniendo en cuenta que las medias se incluyen en las abiertas.

| /rmportarite

: Lengua

Tenemos un diptongo cuando se unen dos vocales cerradas o una
cerrada y una abierta en una misma silaba. Ejemplos: cam- biar, eu-
ro, sa-bia, viu-da, ciudad.

Tenemos un triptongo cuando se unen tres vocales pronunciadas en
la misma silaba: vocal cerrada + vocal abierta + vocal cerrada, siempre
gue las cerradas no sean tdnicas. Ejemplo: guau, a- cu-cidis

Tenemos un hiato cuando dos vocales juntas se pronuncian en
diferentes silabas. Se dan los siguientes casos:

+ Dos vocales abiertas: ca-o-ba

+ Dos vocales cerradas iguales: chi-i-ta

- Vocal abierta+cerrada o viceversa, cuando la cerrada sea toénica: pa-is,
di-a, ba-ul

Si todavia no lo tienes muy claro, puedes ver el siguiente video:

[rportante

REGLAS DE ACENTUACION DE DIPTONGOS Y TRIPTONGOS:
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Los diptongos y triptongos llevan tilde si lo piden las reglas generales
de acentuacion, por ejemplo, ca-midn lleva tilde porque es una palabra
aguda y acaba en -n.

Se coloca la tilde en:

- Si el diptongo esta formado por abierta+cerrada (y viceversa) y tiene
que llevar tilde, siempre se coloca sobre |la vocal abierta. Ejemplo: bai-
léis, hués-ped.

- Si el diptongo estd formado por dos vocales cerradas y tiene que
llevar tilde, siempre se coloca sobre la segunda vocal. Ejemplo:
cuidate.

- Si el triptongo debe llevar tilde esta se coloca siempre sobre la vocal
abierta. Ejemplo: co-lum-piais.

RESUMEN

« Lanarracidn es un tipo de texto que cuenta una historia que puede ser real o ficticia
gue le sucede a unos personajes en un tiempo determinado.

o Los elementos de la narracién son los siguientesreador, los
personajes, el tiempo, el espacio, la historia.

» Elsintagma es una palabra o grupo de palabras que forman una unidad y desempefian
una misma funcién.
o Existen los siguientes sintagmas: nominal, adjetival, adverbial, verbal y
preposicional.

+ Tenemos un diptongo cuando se unen dos vocalexlesro una cerrada y una
abierta en una misma silaba. Tenemos un triptoragmmuse unen tres vocale
pronunciadas en la misma silaba.Tenemos un hiatdoudos vocales juntas se
pronuncian en diferentes silabas. Todos ellos sitagereglas generales de
acentuacion.

[72)

En este tema has visto :

« Qué es el texto narrativo y cudles son los elementos que lo integran

« Todos los tipos de Sintagmas que hay: nominales, adjetivales,
adverbiales, preposiciones y verbales y cudles son sus estructuras.

« Qué son los diptongos, triptongos e hiatos y cuales son sus reglas de
acentuacion.

BLOQUE 8: TEMA 2. FORMAMOS PALABRAS

¢, Te has preguntado alguna vez quién o quiénes seveatado las palabras que usamos?
En este tema vamos a ver como se formas las palabevas que usamos en espafiol.
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Veremos cuales son los mecanismos para formas siweeablos y analizaremos los que

ya tenemos. La lengua, como si de una hormigomedratara sabe perfectamente mezclar
diferentes elementos para dar origen a nuevasrpalafdsi que, vamos a ver cOmo se

hace
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1. Origen del Iéxico castellano.

Seguro gque has oido muchas veces decir que eladgpadede del latin. Eso es verdad,

pero un poco a medias. Antes de la llegada deolmamos a nuestra peninsula aqui se
hablaban distintas lenguas. Estas lenguas fuersapdesciendo, poco a poco, en la
medida en que el latin se iba imponiendo. Sin egtharo desaparecieron del todo. Hoy

dia aun quedan palabras del periodo prerromanesfd@ muy arraigadas en nuestra
lengua, como por ejemplo perro.

Los romanos llegaron a la peninsula en el 218yatjeron una cultura diferente a la
que habia aqui. Ademas venian hablando una lenferende, el latin. Esta se fue

mezclando con la que hablaban las personas quelbabila peninsula ibérica. Pero el
vocabulario procedente del latin fue muy importar® que nos trajeron muchos

conocimientos sobre ganaderia, agricultura o im@dugue requeria el uso de palabras
concretas para nombrar realidades nuevas.

Sin embargo, el latin no se introdujo igual en $oda zonas peninsulares, ya que aqui se
hablaban también lenguas distintas. Asi aparecidatin que se hablaba de forma
diferente en las distintas zonas. Este latin fudueionando hasta lo que conocemos
como lenguas romances en la Edad Media.

En el 409 se iniciaron en la peninsula ibéricanaasiones de los pueblos germanicos
gue venian del norte de Europa y después de otvasares, también germanicos, los
visigodos. La herencia de vocabulario germanicofu®m muy grande. Solo quedan

algunas palabras tales como espia, ganar o Fernando

En el 711 se produce la invasion arabe gque llegétippmente a todo el territorio
peninsular, a excepcion de un pequefio reducto eortd. La influencia del arabe en



Ambito de Comunicacién: Lengua

nuestra lengua fue muy grande, siendo, despudatitella lengua que mas influye en el
castellano.

2. Procedimientos de formacion de palabras

Ya hemos visto cOmo poco a poco se fue creandaiguatiendo nuestra lengua a lo
largo de los siglos. Sin embargo hoy en dia sigogliandose el espafiol con palabras
nuevas. ¢ Por qué? Porque siguen apareciendo meelidades, nuevas cosas a las que
hay que nombrar. Para ello las lenguas tienenrspsgs mecanismos para formas nuevas
palabras. Veamos cuales son los mas comunes dioéspa

Dependiendo del numero y tipo de morfemas que campaona palabra hablamos de
palabras simples, derivadas, compuestas o parasastélas palabras simples son que
aguellas que sélo tienen un lexema o raiz y unafemas flexivos:

palabra simple = lexema + morfemas flexivos-->arled

Veamos los demas tipos de formacion de palabras:

DERIVACION: Es un procedimiento que consiste em anina base lexematica o lexema
unos morfemas derivativos: palabra derivada = lexermorfemas derivativos -->cas -
erio. A la palabra derivada, a su vez, se le puademmorfemas flexivos: cas - erio - s

Los morfemas derivativos se clasifican por su posicon respecto al lexema en:
. prefijos: si se encuentran antes del lexemavodver
. sufijos: si se encuentran detras del lexenma: ciéa

COMPOSICION: Consiste en unir mas de un lexema fuaraar una nueva palabra:
palabra compuesta = lexema + lexema

Dentro de la composicién podemos encontrar trestip

Cuando los dos lexemas se han unido completanyefunciona a todos los efectos
como una sola palabra presentando un sélo acentbethsidad: lavavajillas.

Cuando los dos lexemas no se encuentran totgnfiesionados y aparecen con un
guion entre ellos. En este caso cada mantieneesucag, como hemos visto, cada uno
puede llevar tilde siguiendo las reglas generatesogntuacion: teérico-practico.

Cuando los dos lexemas se encuentran sepacashos,palabras independientes, pero
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de forma conjunta designan una nueva realidademoautomatico.

Este dltimo caso puede presentar problemas. Loaselaos un poco. Cuando nosotros
hablamos de que en mi casa hay un portero autaméitie piensa que en el portal hay
un robot que le va abriendo la puerta a la gestdgeir, la palabra portero ha perdido su
significado al unirse a automéatico para designam aparato que se coloca al lado de la
puerta de entrada del edificio y que conecta cda aso. El mecanismo para saber de
un par de palabras estan unidas por composici@es imtentar poner alguna palabra en
medio de ellas. Asi en portero automatico, no eatbecir portero muy automatico* o
portero altamente automatico*, lo mismo ocurretensocasos como "guerra civil” o "hilo
musical”.

PARASINTESIS: En primer lugar hay que decir questen dos tipos de parasintesis:

1) Es un procedimiento de formacion de palabragpgue se forman a partir de la unién
de composicidn y derivacion a la vez en una misatabpa. Veamos un ejemplo: siete +
mes + ino. Como podemos comprobar no existe labpalsietemes* como tampoco

existe mesino*. Esto quiere decir que la palabra&h@adormado por composicion y

derivacién a un mismo tiempo. En este caso hablala@arasintesis.

2) El segundo caso es cuando a un mismo lexemankenmos a la vez un prefijo y un
sufijo, con la salvedad de que ni prefijo + lexem#exema + sufijo formen una nueva
palabra. Ejemplo: en + roj + ecer. Como puedesivMenrojo* existe ni rojecer* tampoco.

OTROS MECANISMOS DE FORMACION DE PALABRAS: Si bidos que hemos
visto hasta aqui son los mas usados, existentgiassgue veremos a continuacion:

« ACORTAMIENTO:Surge una palabra a partir de otraajlie se le elimina el
final. Ejemplo: boli, depre...

» SIGLA: Surge por la union de las letras inicialesvdrias palabras: IPC (indice
de precios al consumo)

« ACRONIMIA: Es una sigla que permite su pronunciactbomo una palabra:
OVNI (objeto volador no identificado)

e MARCAS: Sucede cuando al objeto se le desigha taombre de su marca
comercial: DANONE (en lugar de yogur), Rimel (ergdu de mascara de
pestafas)

SIGNIFICADO DE PREFIJOS Y SUFIJOS: Tanto los pricomo los sufijos aportan
un significado concreto al lexema al que se uneajuiAe presentamos algunos de los
prefijos y sufijos mas usuales y sus significados:
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PREFIJO SIGNIFICADO EJEMPLO

A- sin anormal

Anti- opuesto antideslizante
Des-, de-, dis- contrario despropdésito
Extra- fuera de extraoficial
Inter- entre interurbano
Intra- dentro intramuscular
Re- volver a repasar

Sub- debajo de submarino

SUFIJO SIGNIFICADO EJEMPLO

-ada conjunto, abundancia animalada
-azola aumentativo perrazo

-eflo/a parecido a aguileiio

-ero/a oficio panadero

- izola semejante pajizo

-ote/a aumentativo o despectivo  muchachote
-ucho/a despectivo  feucho

-uelo/a diminutivo  chicuelo

2.1. Raices prefijas y sufijas

Existen elementos que se usan para formar palgheaenen su procedencia en el latin
o el griego. Les llamamos raices prefijas o sufifes usan sobre todo en los términos
cientificos o0 humanisticos.Algunas de estas son:

» Algia (dolor): fibromialgia

» Antropo (hombre): antropocéntrico
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e Audio (sonido): audiovisual

» Cardio (corazon): cardiopatia
* Fobia (rechazo): homofobia
» Sofia (sabiduria): Filosofia

» Filo (amor): Filologia

3. Acentuacion de palabras compuestas

Cuando nos encontramos con una palabra compuespmdemos encontrar varios casos
que hemos de tener en cuenta:

Cuando dos palabras que se unen para formacampuesta y la primera de ellas
llevaba tilde en la palabra original, la pierdelaysegunda, si la tenia, la mantiene.
Ejemplo: decimoséptimo.

Cuando la palabra compuesta lleva guion magnidss dos la tilde en el caso de que
la llevaran en sus palabras de origen. Ejempl@ofiguimico.

Los adverbios terminados en -mente llevan tld® si el adjetivo origen lo llevaba.
Ejemplo: indtiimente, socialmente.

Los verbos cuando llevan un pronombre detedglfi tilde o no siguiendo las reglas
generales de acentuacion.

Resumen
El origen del castellano y todos los idiomas ban influido en él.
Procedimientos existen para formar palabrasseafiol:
Derivacion
Composicion
Parasintesis
Otros: acortamiento,siglas, acronimia, raarc
Las raices prefijas y sufijas como otracpaimiento de formacion de palabras

La acentuacion de palabras compuestas. Sus tipsggglas generales de acentuacion.
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BLOQUE 8. TEMA 3. ERASE UNA VEZ...
Imaginamos historias e inventamos personajes. Erase una vez...

Como género literario, la narracidn -oral o escrita, en prosa o en verso- cuenta con numerosas
modalidades: novelas, cuentos, biografias... También son narraciones las peliculas y los comics.

Pero esto lo veremos después

En verso también se puede narrar. Cuando estudiaste la literatura medieval, tuviste ocasién de
comprobarlo con los romances. Te traemos ahora a un personaje muy conocido en Argentina,
el gaucho. El mas famoso de todos es Martin Fierro, protagonista de la obra del mismo
nombre. Su autor fue José Hernandez y la publicé en 1872. Fijate en la rima:

Aqui me pongo a cantar
Al compas de la viglela,
que el hombre que lo desvela
una pena estrordinaria,
como la ave solitaria

con el cantar se consuela.

Pido a los santos del cielo
que ayuden mi pensamiento:
les pido en este momento

gue voy a cantar mi historia

me refresquen la memoria

y aclaren mi entendimiento.

Vengan santos milagrosos,
vengan todos en mi ayuda
que la lengua se me afiuda
y se me turba la vista;
pido a mi Dios que me asista

en una ocasion tan ruda.
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1. La prosa literaria. El cuento.

Como recordaras, ya vimos en el bloque 7 el texto narrativo. Ahora vamos a profundizar en la
narracion literaria y especialmente en la novela y el cuento. Ya sabes que el hecho de
encontrarnos con una narracion implica una serie de elementos que ya vimos: unos personajes,
una accion, un espacio y un tiempo. Todo esto ya lo conoces.

Pero, avanzando un poco en tus conocimientos debes de saber que existen algunos recursos
para exponer los hechos de manera mas "original". En el cine también se utilizan. Si pinchas
sobre la imagen de la derecha leerds (debes prestar atencidén) un fragmento de la novela El
camino (1950), de Miguel Delibes. Toda la novela transcurre durante una noche en la que el
protagonista, Daniel, recuerda su infancia entre las gentes del valle en el que vive: el cura, el
maestro, el herrero... Cuando se levante por la mafana partird hacia la ciudad para estudiar
Bachillerato.

IN MEDIA RES, es decir, la historia comienza por la mitad. Es un comienzo en el que entramos
de forma inmediata en la accidn, sin presentaciones previas. Después, poco a poco, vamos
conociendo lo que ha sucedido antes y lo que sucedera después. Si te has fijado bien en el texto
que has leido, te habrds dado cuenta de que el autor nos introduce de lleno en la accidn. Asi
comienza la novela de Miguel Delibes. Poco a poco iremos conociendo los detalles mediante
otro recurso.

Otras veces, se utiliza el FLASH-BACK o RETROSPECCION. Seguro que recuerdas algtin ejemplo
en el cine. Mediante un flash-back, el personaje recuerda un hecho del pasado. Si lees entera la
novela de Miguel Delibes comprobaras que se trata de los recuerdos que vienen a la mente de
Daniel durante esa noche de insomnio. Te gustara. Finalmente, no podemos dejar de hablar de
los personajes. Como hemos visto en el tema 1 de este bloque, los personajes que aparecen en
la historia pueden ser principales o secundarios segin su importancia en la historia que se esta
contando.

Dentro de los principales podemos hablar del protagonista, que es el mas importante de la
historia y el antagonista, que es el que actla en contra del anterior. Pero debes de tener cuidado
con identificar el protagonista con "el bueno" y el antagonista con "el malo". El protagonista
puede ser bueno o malo, simplemente cumple el papel mas importante de la narracién. En el
cuento de Caperucita, que todos conocemos, el protagonista seria la propia Caperucita y el lobo
seria el antagonista.

Los personajes secundarios participan también en la narracion, pero en menor grado. Ademas
de estos dos tipos, podemos encontrar otros dos mas:

El personaje colectivo, que en realidad no es un sélo personaje, sino un grupo de ellos que
cumplen una misma funcion en la narracion.

El personaje tipo que son personajes que responden a caracteristicas muy definidas y
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conocidas por todos. Son especialmente habituales en los cuentos. Por ejemplo: el bueno, el
grufién, la joven bella, el envidioso...

SUBGENEROS DE LA NOVELA

Como sabes por lo que has estudiado hasta aqui, el triunfo de la novela se produce en el siglo
XIX. Entonces también apareceran nuevos géneros narrativos que siguen siendo un éxito en la
actualidad. En el siguiente cuadro puedes ver una clasificacién esquematica de los principales
subgéneros de la novela. ¢ A qué género de los que vas a ver a continuacién crees que pertenece
la emocionante novela de Miguel Delibes?

| REALISTA. Intenta reflejar fielmente un espacio y personajes
[ concretos.

HISTORICA. Se desarrolla en un momento y un lugar del
pasado.

‘ AVENTURAS. Narra viajes, peripecias, descubrimientos, etc.

DE HUMOR. Pretende reflejar los aspectos comicos de un
: tema.

NEGRA Y DE TERROR. Presenta un enigma que ha de ser
‘ desentrafiado.

ROSA. Narra una historia centrada en el tema del amor.

FANTASTICA. Presenta ambientes y espacios imaginarios.

CIENCIA FICCION. Narra historias cuya trama parte de hechos |
{ seudohistoricos.

El cuento

El cuento literario es una narracion escrita de extensién breve que ha sido escrita por un autor
conocido con una finalidad estética. Son muchos los autores de los siglo XX y XXI que escriben
cuentos literarios. Ya en siglo XIX hubo algunos escritores que fueron abriendo camino como
Kipling o Mark Twain. Pero sera en el siglo XX y especialmente en Hispanoamérica cuando una
gran generacion de autores se dedican a cultivar este subgénero narrativo. Hablamos de autores
como Isabel Allende, Borges, Horacio Quiroga o andaluces como Antonio Rodriguez Almodévar.
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Las caracteristicas del cuento literario son las siguientes:

v/ Extensién breve.
v" Presentan una Unica accidn y un desarrollo répido.

v/ Los personajes no son muy NUMerosos.

La principal diferencia con su hermana mayor, la novela, es la concentracién de la accidn,
prescindiendo de lo innecesario a la vez que se aumenta la tensién para que el lector no desvie
la atencidn. Una gran novedad que aporta el cuento literario moderno frente al clasico es el
hecho de combinar los finales abiertos en los que cabe gran nimero de posibilidades de
interpretacion por parte del lector, con otros finales cerrados y sorprendentes.

2. El comic

Narrar con imagenes es una técnica muy antigua. Ya desde la Antigliedad, la representacion
grafica de las historias era muy habitual. En este sentido, se consideran antecedentes del comic
obras como las pinturas rupestres, las vasijas griegas o la columna trajana de Roma, en la que el
emperador Trajano mando esculpir la narracion de su victoria sobre los dacios. En la Edad Media,
las iglesias y catedrales se llenaron de relieves que intentaban acercar las historias biblicas a un
publico analfabeto. En algunos tapices medievales se incluyen incluso textos que acompafian a
las imagenes y las complementan.

Pero no podriamos hablar de cdmic tal y como lo entendemos hoy hasta el siglo XIX, en el que
surgen en los periddicos neoyorquinos los primeros personajes, entre los que destaca The
Yellow Kid (ElI Chico Amarillo), que surgié de la mano de Richard F. Outcault en 1895. Eran
todavia unas vifietas muy primitivas en las que ni siquiera existian los globos o bocadillos en los
que hablan los personajes. En este caso, el texto aparecia al pie de las vifietas o en el mismo
traje del chico amarillo.

Los origenes del comic, como hemos visto, estdan muy ligados a la cultura norteamericana.
Posteriormente apareceran en este pais personajes como Krazy Kat (1911) o los conocidos
Popeye y Tarzdn, que aparecen en 1929. A partir de la década de los 30 el cémic se ha
popularizado enormemente en todo el mundo, con personajes como Flash Gordon o los famosos
Mickey Mouse y el pato Donald, Dick Tracy o la Pequefia Luli. Mas adelante llegarian
superhéroes como Superman o Batman, asi como Fantasma, la Mujer Maravilla oFlash.

En la década de los 50 surgirian en EEUU personajes como Charlie Brown o Snoopy, asi como las
historias de terror de Cuentos de la Cripta.En los afios 60 una nueva oleada de superhéroes
llegaria de la mano de Marvel: Spiderman, Los cuatro fantasticos, el increible Hulk o X-Men
popularizarian el género una vez mas.

En las ultimas décadas han aparecido las novelas graficas de Frank Miller, entre las que destaca
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Sin City, o las de Mike Mignola, como Hellboy. Con un estilo mds realista, destaca Art
Spiegelman, que refleja los horrores del holocausto nazi en su serie Maus.

En Europa el cdmic se popularizé desde muy pronto, sobre todo a partir de la publicacion de
Tintin, que surge en 1929 en Bélgica. De este mismo pais provienen personajes tan famosos
como Spirou, Lucky Luke o los Pitufos.

En Francia destaca especialmente la pareja de galos mds famosa que jamds se enfrentara al
imperio romano, Astérix y Obélix, de Uderzo y Goscinni. Desde Italia nos llegarian personajes
como Corto Maltés, creado por Hugo Pratt, o Valentina, una de las primeras manifestaciones del
cOmic erdtico. En Espafia, la historieta surge con fuerza a partir de 1917, con la publicacién de
la revista infantil TBO. M4as adelante llegarian personajes como Zipiy Zape, creados por Escobar,
o Mortadelo y Filemén, ideados por Ibafiez, padre también de el botones Sacarino vy
Rompetechos. El comic de aventuras espafiol tuvo su representacion con personajes como El
capitan Trueno, El Jabato o El guerrero del Antifaz.

En la actualidad, el cdmic espafiol esta representado por revistas como El Jueves o autores como
Guarnido y Canales, que con su personaje Blacksad han alcanzado gran popularidad.

Y un recorrido por el cdmic quedaria incompleto si no viajamos a Japdn, que ha generado una
gran industria en torno a un tipo de historieta que, con el nombre de manga, se ha extendido
por todo el mundo. Se podria decir que fue Osamu Tezuka el que dio forma al estilo japonés
desde 1945, que se popularizaria poco después gracias a otros personajes como Astroboy o
Akira. M3s tarde llegarian personajes tan conocidos como Mazinger Z o Goku, protagonista de
la serie Dragon Ball de Akira Toriyama.

Puedes conocer mas sobre la historia del comic visualizando los videos que aparecen a
continuacion (fuente: www.materialesdelengua.org) Y si quieres conocer mejor las historietas
hechas en nuestro pais, te recomendamos que accedas a esta web.

Y para terminar, puedes consultar la siguiente guia del cémic, en la que se guarda gran cantidad
de informacién sobre este género (fuente:www.guiadelcomic.es)

2.1. Elementos de una historieta

Como hemos visto en el apartado anterior, existen multitud de comic muy diferentes entre si.
Existen historietas de terror, romdnticas, de superhéroes, de aventuras, erdticas, fantasticas,
histdricas, bélicas, realistas, humoristicas, dramaticas. Las hay cldsicas, vanguardistas, originales
y rompedoras. Algunas tienen muchos textos, otras son mudas.

En definitiva, podriamos decir que el universo del cdmic es muy variado, tanto que a veces puede
ser confuso. Por ello, en este apartado, conoceremos mejor de qué elementos se compone un
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coOmic: las vifietas y sus tipos, la gestualidad de los personajes, los textos, las lineas cinéticas...

[ENEENTOJCE fColIc)

PELACIONAVOG RELACIONADPOS
CON LA IMAGEN CON EL TEXTO

/ \ CARTECA
META FORAS
[t/f/VE’/’AS [

BOCADILLOS | "
| (erTuees
\PERSONAJEQJ cInihs
CINSTICAS

[D/VOWTOPE)/AU ’

LAS VINETAS

Como hemos visto antes, el cdmic es una narracién en la que se mezclan imagen y texto. Pero a
diferencia de una pelicula, en la que la imagen estd en movimiento, en las historietas las
imagenes son fijas, por lo que podriamos decir que cada una de las imagenes de un cémic refleja
una escena de la historia. A estas imagenes las llamamos vifietas.

A veces, pueden aparecer solas. De hecho, en los periédicos suelen aparecer asi muy a menudo.
Cada periddico tiene sus propios dibujantes, que intentan reflejar la realidad del dia de forma
humoristica. En esta pagina puedes ver las vifietas de Forges (fuente www.forges.com)

En otras ocasiones, se agrupan tres o cuatro vifietas en una sola linea. Se trata de la tira codmica,
que también es muy frecuente en los peridédicos. Son muy conocidas las tiras cémicas de Mafalda
o de Garfield, por ejemplo.

La siguiente tira comica esta compuesta por tres vifietas. Como ves, existe poca variacion entre
las distintas escenas, ya que lo importante es el didlogo. El contenido humoristico o
sorprendente se reserva para la ultima vineta:

YA HE ENTREGADO

MI EURRTEULLIM EM e
LA PELLIQUERTA Y

AH0RA 5010 TENGO NADA B CORTAR e

QUE ESPERAR PARA ELIFELO= MY SEOUIERN B SE PUEDE TRABATAR
CIUE ME LLAMEN SABES AFELTARTE... DE LO QUE SEA?

nomarsky. blngspot.ccm
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Cuando se unen varias vifetas hasta llenar una pdgina, ya podemos hablar de historieta o cémic:

PRESENTA:
; DEPORTES OLIMPICOS DESECHADOS (x)

Moran

NATACTON SINCRONTZADA DE MESH

| MOTOCICLISMO CON PERTIGA
=

Las vifietas de un comic suelen tener forma cuadrada o rectangular, aunque a lo largo de la
historia del cémic tenemos ejemplos de vifietas con otras formas: redondas, triangulares,

18




Ambito de Comunicacién: Lengua

deformadas,... A veces se pueden conseguir efectos muy originales, como en la siguiente tira
cOmica, titulada "La soprano":

suvoz que en la ultima vifieta rompe el espejo, pero para conseguir un mayor efecto en el lector,
el dibujante ha decidido dibujar la vifieta también rota. ¢ A que de esa manera nos llega mejor el
final de la historia? Por otra parte, las vifietas se pueden clasificar por el tipo de plano, que
distingue las vifietas por el tamafio del personaje en relacidn con la vifeta.

Los planos habituales son:

v" Plano panordmico: muestra el escenario de la historia de forma amplia. A veces se
tratard de un paisaje, de una ciudad,...

v" Plano general: se observa al personaje completo acompafiado de un fragmento del
espacio que lo rodea.

v" Plano entero: la vifieta se centra en el personaje, al que se muestra por completo.

v" Plano americano: los personajes se muestran desde la rodilla hacia arriba.

v" Plano medio: se muestra al personaje a la altura del pecho.

v" Primer plano: la vifieta se centra en la cara del personaje.



’
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v" Plano detalle: se selecciona un elemento que ocupa toda la vifieta: un ojo, un dedo, un
objeto...

En la siguiente pagina web, podras ver ejemplos de todos estos tipos de plano y conocer mucho
mas sobre las vifietas (fuente: www.marmotfishstudio)

2.2. Personajes

Los personajes son la base de casi todas las historias. Por eso, los cdmics los dibujan cuidando
mucho su aspecto y expresividad. El disefio del personaje es uno de los elementos mas
importantes en la creacién de un cdmic. A la hora de crear un personaje, habrd que decidir qué
tipo de personaje es, cual es su funcidn, qué motivaciones tiene. Aunque nuestra historieta no
lo cuente, debemos imaginar el pasado del personaje, de manera que lo conozcamos
perfectamente y sepamos cdmo va a reaccionar ante cualquier circunstancia.

2.3. El texto en los coOmics

Hemos visto en los apartados anteriores cémo la imagen de los comic es fundamental para
contar la historia, pero, écomo se introduce el texto en las vifietas?

Observa estas dos imagenes:
1. "Para ser una hortaliza, actuas muy bien"

iEh, tiol Por Morén

Nadie tenia claro cémo lo habia hecho, Sélo estaban seguroes de que era la

ni siquisra estaban seguros de lo que representacién més emotiva de
hahbian presenciado.. Othsllo gue hahian visto jamés

2."Giro inesperado"
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InQue

JAGQUE MATE

En las dos imdgenes aparecen textos. Pero, é¢observas alguna diferencia entre los textos de la
primeraimageny los de la segunda? ¢ Quién habla en la primera imagen? ¢Y en la segunda?éPara
qué sirve el pequefio texto que aparece en la vifieta central de la tira cdmica inferior? Los textos
del comic pueden aparecer de distintas maneras:

v Este tipo de texto aparece siempre que el narrador quiere hablar en la historia.

v" Sies una cartela, aparecerd en forma de recuadro, normalmente en la parte superior de
la vifieta.

v" Sies un cartucho, ocupard el espacio de una vifieta.

v" Se usa sobre todo para dar informaciones sobre el espacio o para indicar saltos en el
tiempo.

Esta tira comica fue generada en http://www.MakeBeliefsComix.com. Usado con permiso del
autory creador del sitio Bill Zimmerman.
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) (=

[ESTOY MUY | st
ABURRIDO! M%AAMIEGS

FPARA TR AL
£INE!

Como ves, en este caso se han introducido dos cartelas en la parte superior izquierda de cada
vifieta. En ellas el narrador nos ha dado indicaciones de tiempo.

Los bocadillos sirven para introducir los didlogos de los personajes. Normalmente, suelen tener
una forma mas o menos redondeada y se componen de dos elementos:

GLOBO ->

KABILLO
O VELTA -

Ademas, los bocadillos pueden servir para mostrar el tipo de didlogo que se mantiene:

TIPOS VE BOCAVILLOS

.
/CONEGTE:\

’

POVEMOS

ESTE SIRVE Y ESTE, |\ susurrar |

FARA HABLAR PARA \ SHHH! ‘
GRITAR!!! AP
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Un dltimo tipo de texto que aparece en las historietas es la onomatopeya, que consiste en
representar sonidos y ruidos mediante letras especiales: iBOOM!, iCRASH!,iZAS!, 77777.
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Tendremos que decidir también su fisico, decidiendo cual serd su estilo: ¢serd un personaje
realista, parecido a un ser humano? ¢Tendrd unos rasgos exagerados para darle un caracter
humoristico? ¢Sera un personaje simplificado y simpatico? En cualquier caso, elijamos lo que
elijamos, debemos conocer perfectamente el fisico del personaje, imaginandolo en distintas
posturas y actitudes, con distintos gestos y expresiones de la cara y del cuerpo.

Es muy importante dotar a nuestros personajes de una gestualidad que exprese perfectamente
sus sentimientos y estados de animo, desde los mas sencillos (alegria, enfado, aburrimiento),
hasta los mas sutiles (indiferencia, avaricia, envidia,...)

Para dar mayor expresividad a los personajes se pueden usar otros recursos:

v" Lineas cinéticas o de movimiento: son trazos con el dibujante muestra los movimientos
gue se estan haciendo en cada vifieta.

v' Metéaforas visuales: son imdgenes que se usan para expresar ideas invisibles. Por
ejemplo, para indicar que el personaje ha tenido una idea, se suele dibujar una bombilla
sobre su cabeza.

BLOQUE 8. TEMA 4

1.- LA LITERATURA DEL RENACIMIENTO

El Renacimiento es un movimiento cultural y artistico que surge en
Italia que rapidamente se fue extendiendo con gran rapidez por toda
Europa. El Renacimiento defiende el "renacer" a la cultura clasica de
Grecia y Roma y su pilar basico es el humanismo.
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Imagen de Mariela De Marchi en Flickr bajo licencia de CC

El humanismo es una corriente intelectual, cultural y artisticas que se
desarrollé a partir de los principios renacentistas italianos y que tiene
como centro el antropocentrismo, es decir, para este nuevo sistema de
pensamiento el hombre es el centro de todas las cosas. Esta idea surge
frente al teocentrismo (Dios como centro de todo) propio de la Edad
Media.

En la historia de Espaina este movimiento se va a relacionar con dos
reinados el de Carlos V y el de Felipe II. La sociedad espafola sufrira
una profunda transformacién bajo estos dos reinados, apareciendo una
serie de elementos que marcaran la cultura:

Se produce un auge creciente de la burguesia que tuvo como
consecuencia la paulatina desaparicion del sistema feudal.

Se produce un importante crecimiento econdmico y
demografico como consecuencia del desarrollo de las ciudades y
del comercio.

El descubrimiento de América produjo la entrada masiva de oro y
la creacidon de nuevas rutas comerciales.

Teniendo en cuenta todos estos elementos, podemos decir que se
produce un gran cambio en la literatura renacentista frente a la
medieval. Sus temas predominantes son:

La invitacion a disfrutar de la vida y de los placeres humanos. Esta
relacionado con el tépico del "carpe diem".

La idealizacién de la vida de los pastores, que se nos presentan
como seres totalmente irreales.

La exaltacion de la vida tranquila del pueblo y del campo frente al
ajetreo de la ciudad. Se relaciona con el tépico del "beatus ille".
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- La mitologia clasica.

Adentrandonos en la narrativa renacentista, podemos apreciar tres
tendencias:

- La novela de caballerias, que ya habian aparecido en siglos
precedentes y que ahora se afianzaran.

- La novela bizantina y pastoril que proceden de modelos clasicos e
italianos.

« La aparicién de nuevos modelos: la novela picaresca y la novela
morisca.

Asi pues, toda la novela renacentista gira en torno a una doble
clasificacion: las novelas idealistas y las novelas realistas.

[rportante

Las novelas idealistas son aquellas en las que predomina el
caracter amoroso y que describen un mundo ficticio en el que
los personajes no se relacionan con la realidad asi como los
paisajes y los acontecimientos. Dentro de este tipo podemos
ver las novelas de caballerias, bizantinas, pastoriles y moriscas.

LA NOVELA DE CABALLERIAS estd protagonizada siempre por un
caballero que afronta toda serie de problemas y aventuras contra
personajes que no siempre son reales. Sus principios son defender a
los mas débiles y servir siempre a su amada.

LA NOVELA BIZANTINA estd protagonizada por una pareja de
enamorados que sufren una serie de desventuras siempre ligadas a su
separacion que suele ocurrir debido a largos viajes, naufragios o
diferentes aventuras. Suelen terminar con el reencuentro.

LA NOVELA PASTORIL se desarrolla en una natura totalmente idilica
con pastores refinados y cultos que poco tienen que ver con la realidad.
Suelen contarse entre ellos sus aventuras y desventuras amorosas.

LA NOVELA MORISCA cuenta las historias idealizadas que tienen lugar
en las luchas fronterizas entre musulmanes y cristianos.

Imagen de asotomayor en Flickr bajo licencia de CC
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/rportante

Las novelas realistas persiguen la representacion fiel de la
realidad, especialmente de las personas y de la sociedad en la
que se mueven.

La representacion mas importante de las novelas realistas la tenemos
en la novela picaresca.

2.- LAZARILLO DE TORMES

A principios del siglo XVI toda Europa se encuentra en una etapa de
florecimiento artistico y cultural, en una época conocida con el nombre
de Renacimiento. Nuestro pais, tras el descubrimiento de América y
con la politica europeista de apertura de Carlos I, constituye el mayor
imperio de Occidente.

Sin embargo, esto no quiere decir que toda la sociedad se viera
beneficiada de esta situacion. En las ciudades mas importantes se
concentran focos de pobreza, en las altas (y no tan altas) jerarquias
eclesiasticas abundan los clérigos corruptos y la nobleza se aferraba
como podia a sus antiguos privilegios.

No es de extrafiar que aparecieran escritores y pensadores
preocupados por denunciar esta situacion. Este contexto se publica a
mediados de siglo Lazarillo de Tormes.

Las picardias de la lucha por la vida de un nifio en la Castilla del siglo
XVI, que comienza sirviendo a un ciego para, después, desempenar
varios oficios, desde aguador hasta pregonero, vertebran las andanzas
del Lazarillo. Empecemos leyendo el siguiente fragmento:

¢, Quién encontrara a aquel mi sefior que no pieagén ! contento

de si lleva, haber anoche bien cenado y dormidmuena cama, y.

aungue ahora es de mafiana, no le cuenten por ealohorzado”?
iGrandes secretos son, Sefior, los que vos hatEsgentes
ignoran! ¢ A quién no engafara aquella buena disiposy

razonable capa y sayo? [...] iOh Sefior, y cuard@gdéstos debéis

Vos tener por el mundo derramados, que padecela pegra que

llaman honra, lo que por Vos no sufriran!

Lazarillo de Tormes (Tratado III)
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El Lazarillo de Tormes de Goya

en Wikimedia CommongCC)

Con estas palabras Lazaro, el protagonista, se refiere a su tercer amo,
un hidalgo escudero, personaje demasiado preocupado por las

apariencias, pero que en realidad no tiene ni para comer. Asi habia sido
Su primer encuentro:

—¢Muchacho, ¢ buscas amo?

Yo le dije:

—Si, sefior.

—Pues vente tras mi —me respondiéo—, que Dios teebho merced en topar
conmigo; alguna buena oracién rezaste hoy.

Y seguile, dando gracias a Dios por lo que le tdmbién que me parecia, segun sy
hébito y continente, ser el que yo habia menester.

Lazarillo de Tormes (Tratado IlI

Pero pronto Lazaro acaba llevandose un desengafo acerca de la
auténtica condicion de su nuevo amo. La vida del Lazarillo de Tormes
y de sus fortunas y adversidades se publica por primera vez en 1554 y
marca el inicio de un género, la novela picaresca, en el que se
incluyen obras con algunos puntos en comun:
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- Son relatos autobiograficos en los que el narrador justifica su
situaciéon como resultado de su vida pasada.

- El protagonista esta al servicio de varios amos y procede del mas
humilde nivel social.

. Como picaro, el protagonista sdlo logra seguir adelante gracias a
su ingenio. El picaro es el antihéroe de la literatura idealista.

\| Xasarillo ® Tormes: |7
¢ defus fortunas
vaduerfida-
des,

m, B, liiij,

En un fragmento de la pelicula Lazaro de
Tormes, escuchamos al protagonista hablar
Wikimedia Commons (CC) de su deseo de conseguir "un empleo de la
Corona" (lo que hoy entenderiamos como un

puesto de funcionario). En el siguiente enlace puedes verlo:

Aqui tienes una trascripcion del texto:
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...Un amo que me ayudara a ser el dia de mafiahaminre de bien como esos que
tienen empleos de la corona para poder vivir sSimesaltos... Un empleo de la coropa,
pues aseguro a vuestras excelencias que desdeseifioe mi honrado propdsito en
esta vida... Un empleo de la corona, pues sélquedo tienen medran.

Esta escena demuestra la vigencia que mantiene esta obra: hoy en dia
la vida estd llena de gente que aspira a un trabajo "para toda la vida"
sin importar demasiado que para conseguirlo se llegue a perder la
dignidad.

El mundo laboral no siempre ha sido igual que ahora. E/
Lazarillo encierra un sentido critico en la galeria de personajes que
desfilan por sus paginas, quienes tienen que subsistir, a veces con altas
dosis de cinismo, a través del propio ingenio, dando lugar a situaciones
tan variopintas como las siguientes:

= El protagonista, Lazaro, determind desde nifio "arrimarse a los
buenos por ser uno de ellos". Este deseo le conducira de amo en
amo a lo largo de la historia.

» El escudero se negaba a trabajar por una simple cuestién
de honor, ya que pertenecia a la nobleza. No dudaba incluso en
utilizar a Lazaro para que fuera él quien mendigara alimentos.

= El personaje del buldero, en realidad un estafador, se
aprovechaba de las creencias religiosas y de la buena voluntad de
las gentes.

El final del propio Lazaro, que se desentiende de las andanzas de su

mujer con el Arcipreste con tal de mantener la posicion social que
tanto le habia costado lograr.

3.- CERVANTES Y EL QUUOTE

Miguel de Cervantes es una pieza clave dentro de la literatura en
lengua castellana. Su obra se encuentra a caballo entre el
Renacimiento y el Barroco y literariamente recoge todos los géneros
del siglo anterior inaugurando lo que se conoce como la novela
moderna con El Quijote.



Ambito de Comunicacién: Lengua

Esta obra surge
como reaccion al
exceso de obras de
caballerias y a las
caracteristicas  de
estas. Asi, mucha
mas alld de Ila
anécdota de la
locura de su
protagonista la obra
muestra un  rico
ejemplo de la
realidad de la época
en la que se
encuentra.

Imagen deEekongzien Wikimedia Commons. Licencia CC

El argumento principal de la obra se centra en Alonso Quijano, don
Quijote, que perdid la cabeza por tanto leer novelas de caballerias. La
obra se divide en dos partes. En la primera, sale en busca de aventuras
dedicadas a su sefora Dulcinea montado en un caballo viejo al que
llama Rocinante y pide ser armado caballero por un ventero. Tras esto
vuelve a partir ya acompanado de su escudero Sancho Panza y sufre
varios desencuentros que para él son grandes aventuras y que le
obligan a volver a casa. Ya en la segunda parte vuelve a salir y es
obligado a volver a casa tras ser vencido por el caballero de la Blanca
Luna. Finalmente recupera la cordura y muere.

Los personajes centrales son don Quijote y Sancho Panza, que
representan punto puestos tanto en lo fisico como en el caracter pero
que influirdn uno en otro a lo largo de la novela, influencia que
propiciara la evolucion de los personajes.Don Quijote es la
representacién del idealismo frente a Sancho que es la propia sabiduria
popular y real. Sin embargo, esta caracterizacion ird cambiando a lo
largo de la obra, lo que ha hecho hablar de la "quijotizacion" de Sancho
y la "sanchificacién" de Quijote.

’

En cuanto a las principales técnicas narrativas podemos sefialar las
siguientes:
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« Presencia de un narrador omnisciente acompafiado de otros
personajes que van entrelazando las historias.
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- Recapitulacién de los acontecimientos para que el lector no pierda

el hilo de la narracion.

- Contraste entre lo idealizado y la realidad.

« Perspectivismo, es decir, descripcion de los hechos siguiendo la

vision de cada personaje.

- El humor es constante a través de ironias y situaciones grotescas.

En la obra asistimos a diferentes registros linglisticos, de hecho es una
caracteristica de la obra. Aqui tienes un pequefio fragmento que te

puede arrojar luz sobre este aspecto.

-Erutar, Sancho, quiere decir ‘regoldar’, y e
es uno de los mas torpes vocablos que tien
lengua castellana, aunque es muy significa
y, asi, la gente curiosa se ha acogido al lati
al regoldar dice erutar, y a los regtieldos,

erutaciones, y cuando algunos no entiende
estos términos, importa poco, que el uso lo
introduciendo con el tiempo, que con facilid
se entiendan; y esto es enriquecer la lengu
sobre quien tiene poder el vulgo y el uso.

-En verdad, sefior -dijo Sancho-, que uno d
los consejos y avisos que pienso llevar en |
memoria ha de ser el de no regoldar, porqu
suelo hacer muy a menudo.

-Erutar, Sancho, que no regoldar -dijo don
Quijote.

-Erutar diré de aqui adelante -respondi6
Sancho-, y a fe que no se me olvide.

El Quijote, 22 parte, cap. 4

Wikimedia Commons (CC)

Uno de los mayores logros de El/ Quijote se encuentra en sus dialogos,
sobre todo los mantenidos por sus protagonistas, en los que Cervantes
refleja atinadamente el uso de diferentes registros lingiiisticos. Es
un verdadero acierto ver como Don Quijote y Sancho se van influyendo
mutuamente a través de su trato y de los deliciosos dialogos que
mantienen. Pero antes de ocuparnos de este punto, conozcamos un
poco mejor los aspectos fundamentales de esta obra. Pincha en la
imagen de abajo y veras un video interesante sobre la obra.
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; Losque hablun en ellafon Lo figuicates.
sl Daqur. Doa Quizore.
o £i Margees [ubga, Sunibbo Panga.
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Si has podido escuchar el video, habras comprobado que la obra se
publicd en dos partes (1605 y 1615), y que la vida de su autor no fue
precisamente cdémoda. Con esta obra Cervantes inicia nuevas
técnicas narrativas en las que los personajes van evolucionando
dentro del relato, desarrollando progresivamente su personalidad.
Otra cuestion es el humor que se manifiesta en toda la obra. Pero
debajo de este humor, muchos han visto el desengafo del propio
Cervantes, la aforanza de los ideales de su juventud, que ahora, en
una Espafa decadente, su loco héroe trata de resucitar, estrelldndose
una y otra vez con la dura realidad.




Cervantes fue un
maestro en el reflejo de
los registros linglisticos
a través del uso
del dialogo en la
novela. Los personajes
se definen a través de su
forma de hablar. Nos
detendremos en tres
registros que utilizan sus
personajes principales:

- EIl registro
caballeresco. Don
Quijote a veces

tiende a la
exageracion, pues
Cervantes usaba

este registro para
parodiar el estilo de
las novelas de
caballerias.
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Wikimedia Commons (CC)

- El registro vulgar o coloquial. El lenguaje empleado por Sancho
se caracteriza por el empleo repetido de refranes, frases hechas y

coloquialismos.

- El registro culto. Es el que emplea don Quijote en sus discursos.
Su funcion es resaltar la cordura de don Quijote y su razonamiento
normal cuando no estd tratando con nada relacionado con el

mundo de los caballeros andantes.

RESUMEN

ingenio.

* Qué es el Renacimiento y cudles son los elementos principales que lo marcan.
o0 Las principales tendencias de la narrativa renacentista: novela idealista y realista.

» El Lazarillo de Tormes refleja la realidad social de la Espana de Carlos | e inaugura
el género picaresco en nuestra literatura.
0 Las novelas picarescas tienen puntos en comtun: son relatos autobiograficos, el
protagonista esta al servicio de varios amos y suele salir adelante gracias a su
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« Cervantesy El Quijote: argumento, personajes y caracteristicas principales.
o Uno de los mayores logros de El Quijote se encuentra en sus didlogos, sobre todo
los mantenidos por sus protagonistas, en los que Cervantes refleja atinadamente
el uso de diferentes registroslingiiisticos..
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