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Un jaque es una jugada que amenaza capturar al rey rival.

En esta posicion le corresponde jugar a las negras. Nada
amenaza al rey blanco.

La torre negrase hadesplazadoa la casilla d1. Desde di, la
torre negra podria desplazarse ensuprdxima jugada a d6,
donde se encuentra el rey blanco, porlo que amenaza
capturarlo.

La torre negra esta dando jaque al rey blanco.

Ahora le corresponde mover al rey blanco. El rey puede
desplazarse a €5, c6, c7, €5, e6 y e7. En cualquiera de esas
casillas el rey habria resuelto la situacién momentanea de
jaque.

El rey blanco no puede ir a las casillas d5 ni d7 porque en
ellas seguiria en jaque por parte de la torre negra.

Si el reymueve inadvertidamentea d5 6 a d7, |a jugada es
ilegal. Debemos volver a poner el rey en d6 y realizar una
jugada legal.
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Recuerdaque el rey no puede hacer ningiin movimiento que lo sitle en una

casillaenla que puedaser capturado; es decir, el rey no puede ponerse en

jaque, ni permanecer en él.
Si el rey queda en jaque tras realizar el movimiento, la jugada es ilegal.

Tienes que deshacer la jugada y realizar una nueva jugada legal.

Normalmente, en el ajedrez tenemos libertad para elegir nuestra jugada.
Esa libertad se ve muy restringida cuando estamos en jaque, pues

obligatoriamente debemos atender al jaque en nuestro siguiente turno.

En este diagrama hemos afiadido un caballoblancoenf3y
una dama negra en h4.

El caballo blanco ataca a la dama negra, y le gustaria
capturarla.

Sin embargo, no puede hacerlo en esta jugada porque la
torre negradeclestd dandojaquealreyblancoencé. Las
blancas deben atenderal jaque obligatoriamente.

Para ello, deben moverel reyblancoa b5, b6, b7, d5, d6 o
d7.
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N\
@ Formas de responder al jaque.
4

Cuando estamos en jaque tenemos que responder al jague en nuestro siguiente

turno. Para ello, tenemos que hacer una de estas tres cosas:

- A:Apartar el rey del jaque.

En este diagrama, latorre blanca de a4 estd dandojaque al
rey negro en f4.

La primera opcion de las negras es apartar el rey,
moviéndolo a e5, f5, g5, e3, f3 0 g3.

Es la opcion que hemos visto en ejemplos anteriores.

Partiendo de la posicion anterior, las negras interponen
una pieza en la linea de movimiento de la torre.

Como la torre no puede saltar, el rey negro ya no esta en
jaque.

De nuevo partiendo de la primera posicdn, las negras
capturan la torre blanca con el alfil.

El reynegro ya no esta en jaque.
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Cuando estamos en jaque, tenemos que responder al jaque, pero tenemos

‘WaovlaDjoque

tres alternativas: A, B, C. Apartar, bloquear o capturar.

ABC. No siempre disponemos de las tres, pero siempre tenemos que hacer

unade las tres.

Los principiantes tienden a responder al jaque con la primera jugada legal
gue encuentran. Aunque cualquierade las tres alternativas ABCresponden
aljague, normalmente alguna es mejor que las otras. En el ejemplo anterior,

la mejor opcidn era capturar, porque ganamos una torre.

Puedesexplicaratusalumnos/as que cuando esténenjaque, notienenpor
gué precipitarse.
Sugiéreles que siempre examinen con calmalas tres alternativas ABC antes

de decidirse por una.

Jaque |
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\'"8 Jaque mate.

El jague mate es una situacion en la que un rey esta en jaque y las piezas de su bando
no pueden responder al jaque ni apartando el rey, ni bloqueando el jaque, ni capturando a la

pieza que da jaque mate. El bando que da jaque mate gana la partida.

En el diagramadelaizquierda, le corresponde el turno a las blancas. Deciden mover la torre de c1 a c8.
Cuandolatorre blancallegaa c8, da jaque al rey negro en g8, como muestra el diagrama de la derecha.

Las negras deben responderaljaque, pero nopuedenapartarelreya f8 o h8 porque seguirianenjaque, nia 7,
g7 o h7 porque estan ocupadas por peones negros.

Tampoco puede bloquear el jaque porque notiene ninguna pieza que pueda interponerse entre ¢8, donde esta
la torre blanca, yf8,donde estd el reynegro (recuerda que los peonesnegros avanzan hacia abajoyno pueden
retroceder, porlo que no podemos situarun pedn en f8 para bloquearel jaque).

Tampoco pueden capturar la torre blanca porque no tienen ninguna pieza que pueda hacerlo.

Porlo tanto, las negras estdn en jaque mate. La partida ha terminado yganan las blancas.

Jaque

Mate
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Dado que el jaque mate (0 mate, asecas) estan importante, esinteresante que veamos
algunas otras posiciones de jaque mate. Existen innumerables posiciones de jague mate, pero
la mayoria de ellas son variaciones sobre unos pocos modelos de mate. Para poder

representarlos todos en una pagina, utilizaremos segmentos de tablero.

Mate del beso Mate del pasillo

Mate de las hombreras Mate de Boden
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MODELO DE MATE SITUACION DEL REY PIEZAS ATACANTES
MATE DEL BESO Rey en la banda Dama delante del rey
_ defendida por otra pieza
MATE DEL PASILLO Rey en la banda encerrado Torre o dama en la misma

por peones de su bando banda

MATE ARABE Rey en la esquina Torre delante protegida por
un caballo que controla la
casilla junto ala esquina

MATE DE LA COZ Rey en la esquina encerrada Caballo un salto de la
por piezas de su bando esquina
MATE DE LA ESCALERA Rey en la banda Torre en labanday enlafila

o columna anterior

MATE VERGONZOSO Todo el tablero Pedn

MATE DE LAS HOMBRERAS Rey en la banda con piezas Dama en la misma fila o
O CHARRETERAS de su bando a su lado columna a dos casillas del

rey

MATE DE BODEN Rey en labanda juntoados Un alfilenladiagonal del rey
piezas de su bando y otro en la de las casillas de
escape

Cuando estudiamos las zonas del tablero, vimos que las bandas eran

importantes porque era en ellas donde se solia producir el jague mate.

Q

También se puede producir el jaque mate en el centro del tablero, pero la

bandalimitamdslos movimientos delrey, porlo que es masfacil darle mate.
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"8 Ahogado.

El ahogado es una situacidonenlaque el bando al que le corresponde mover no dispone

de ninguna jugada legal, pero en la que su rey no estd en jaque. La posicion de ahogado hace

que la partida termine en tablas (empate entre los dos jugadores).

En este diagrama le corresponde jugara las negras.

Su rey no estd en jaque, pero no puede realizar ningin
movimiento, porque a7, b7 y b8 estan controladas por las
torres blancas.

La posiddonesahogado yla partida es tablas (empate).

Esta posicion es muy similar a la anterior, pero hemos
afnadido un pedn negro en g6. En este diagrama le
corresponde jugara las negras.

Su rey no estd en jaque, pero no puede realizar ningln
movimiento, porque a7, b7 y b8 estan controladas por las
torres blancas.

Sin embargo, el pedn negro de g6 puede mover a g5. Por
tanto, la posicionno es ahogadoylas negrasdeben mover
el pedn.

De nuevo esta posicion es similar a la anterior, pero hemos
afiadido un pedn blanco en g5. En este diagrama le
corresponde jugara las negras.

Su rey no estd en jaque, pero no puede realizar ningln
movimiento, porque a7, b7 y b8 estan controladas por las
torres blancas.

Ahora el pedn de g6 no puede moverse porque g5 esta
ocupada porun pedn blanco.

La posiddonesahogado ylapartida es tablas (empate).

Los principiantes suelen tener dificultadescon las posiciones de jaque, jaque
mate y ahogado. En el jaque hay ABC; en el jague mate no hay ABC; en

ahogado ninguna pieza se puede mover y no hay jaque.

El ahogado se produce en partidas de principiantes. Para evitarlo, hay que

insistir en que deben preverlarespuestadel rivalantes de hacer su jugada.



