WaulaDjaque

0 Ajedrez educativo - Ajedrez competitivo

[ Resolucidn de ejercicios y problemas de ajedrez en equipo ]

Dinamicas grupales de resolucidn de baterias de ejercicios o problemas, recurso valido

para todos los niveles y grados de aprendizaje.

Ejemplo 1. @ REY QUIERE QUE LE DIGAS EN QUE CASILLAS NO PUEDE SENTARSE PORQUE ESTAN AMENAZADAS POR PEONES NEGROS ‘E
| EQuIPO |

Ejemplo 2.

éCual es el plan para las blancas? Grupos de 2 o 3 alumnos/as juegan (alguien debe mover

con negras), manipulan y exploran alternativas hasta que puedan encontrar un plan ganador.




WaulaDjague

Valorar mas alla de lo inmediato.

Identificar casilla clave (a8), donde el pedn de a4 quiere llegar para coronar.

Ser capaz de ver a medio plazo.

Reflexionar en grupo sobre la importancia de PLANificar.

Podemos mover por mover o mover siguiendo un plan.




