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En los recursos anteriores hemos conocido la historia del ajedrez, el tablero, el

movimiento de las piezas y el objetivo final del juego: el jaque mate. Por tanto, conocemos el
territorioy el destinofinal de nuestroviaje.Pero laregidnesignota: necesitamosalgunos puntos

de orientacién que nos lleven desde la posicién inicial al jaque mate.

El primer punto de orientacidon que veremos es el valor nominal y relativo de las piezas.

)
@ El valor nominal de las piezas.
J

Asignamos a cada pieza de ajedrez los siguientes valores nominales:

- Pedbn:1. - Caballo:3. - Alfil 3. - Torre: 5. - Dama:9. - Rey:Infinito.
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Estos valores se basan en la experiencia de cientos de miles de partidas,
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pero, aunque no son arbitrarios, no son universales. Algunos autores usan
diferentes valores, como 3’'5paralos alfiles o 10 parala dama. En el siguiente
punto te explicamos mas sobre el valor nominal de las piezas.

El valor nominal de las piezas esta relacionado con su movilidad potendal

sobre el tablero.
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N
Consideraciones basicas sobre el valor nominal de las piezas.
4

El valornominal de las piezas estd relacionado con su movilidad potencial, es decir, con
la capacidad maximade movimiento que tiene cada pieza sobre el tablero. Para examinar dicha
capacidad situaremos cada pieza en el centro de un tablerovacio — donde generalmente
alcanzan su maxima capacidad de movimiento — vy en una esquinadel mismo — donde

generalmente poseen su minima capacidad de movimiento —.

Desde el centrode un tablero vacio el pedn solo puede desplazarse a
1casilla.

El pedn no puede reglamentariamente ocupar una esquina del
tablero, por lo que no tiene sentido comprobar su movilidad en una
esquina. Desde sucasillainicial, puede desplazarse a 2 casillas.

El pedntiene la menor movilidad potencial de todas las piezas, de ahi
que lo tomemos como unidad de medida, y le asignamos el valor
nominal 1.

Desdeelcentrode untablero vacioel caballo puede desplazarse a 8
casillas.

Desde una esquina de un tablero vacio el caballo puede desplazarse a
2 casillas.

El caballoesla pieza cuya movilidad potencialse ve masafectada por
la posicidon en el tablero.

Al caballo le asignamos el valor nominal 3.

Desde el centro de un tablero vacio el alfil puede desplazarse a 13
casillas.

Desde unaesquina de un tablero vacio el alfil puede desplazarsea 7
casillas.

La movilidad potencial del alfil también se ve muy afectada por su
posicion en el tablero, pero no tanto como la del caballo.

Al alfil le asignamos el valor nominal 3.
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Observaque el alfil puede desplazarseamuchas mas casillas que el caballo
y, sinembargo, sus valores nominales soniguales. Apreciaras otras faltas de

sentido aparentes en el valor nominal de las piezas. Las razones que las

explican son muy sencillas como veremos en la siguiente seccion.

Desde el centro de un tablero vacio la torre puede desplazarse a 14
casillas.

Desde una esquina de un tablero vacio la torre también puede
desplazarse a 14 casillas.

La movilidad potencial de la torre no se ve afectada por su posicion
en el tablero.

Ala torre le asignamos el valor nominal 5.

Desde el centro de un tablerovacio la dama puede desplazarse a 27
casillas.

Desde unaesquinade untablero vaciola dama puede desplazarse a
21 casillas.

La movilidad potencialde la dama solo se ve ligeramente afectada por
su posicion en el tablero.

Ala dama le asignamos el valor nominal 9.

Desde el centro de un tablerovacio el rey puede desplazarse a 8
casillas.

Desde una esquina de un tablero vacio el rey puede desplazarse a 3
casillas.

La movilidad potencial del rey se ve afectada por su posicén en el
tablero.

Al reyle asignamos el valor nominal infinito.

5 A continuacidn te presentamos unatabla-resumen del valornominal de las
_Woulonjoque

piezas.

Adjuntaremos latabla-resumen en blanco paraque puedas utilizarlacontu

alumnado.
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Tabla-resumen sobre el valor nominal de las piezas.
4

PIEZA MOVILIDAD MOVILIDAD VALOR
EN CENTRO EN ESQUINA NOMINAL
DEL TABLERO  DEL TABLERO

VACIiO VACIO
PEONES
A 1 X 1
AN
P PIEZAS
MENORES
I é 13 7 3
E f=-r-n
; f ! 14 14 5
PIEZAS
A MAYORES
27 21 9
S
L s -

Aprendamos algunos conceptos nuevos: en ajedrez distinguimos entre
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peones y piezas. Los peones no son piezas en sentido estricto. Ademas,

hablamos de piezas menores (caballos y alfiles) y piezas mayores (torres y

damas). Las piezas mayores reciben esa denominacion porque pueden dar
jaque mate (con la ayuda de su rey, que nunca desaparece del tablero) al
rey rival; mientras quelas piezas menores requieren de laayuda de al menos
otra pieza menor para dar jaque mate al rey rival.

En ajedrez distinguimos entre peones y piezas, que, a su vez, pueden ser

piezas menores (caballos y alfiles) y piezas mayores (torres y damas).

La palabra “pieza” tiene varios significados en ajedrez. “Recoged las piezas,
por favor” alude el conjunto de piezas y peones. “He ganado una pieza”
significa que tengo un caballo o alfil de ventaja. “En la apertura debemos

desarrollar las piezas” alude al sentido literal que excluye a los peones.
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N
Consideraciones avanzadas sobre el valor nominal de las piezas.
4

El caballorecibe el valornominal de 3 porque suinfluenciaeneljuego se aproximaala

de 3 peones.

El alfil es mucho mds mévil que el caballo pero suvalor nominal es tambiénde 3. Veamos

larazén ala que obedece dicha similitud:

Un caballo situado en la casilla hl necesita 6 movimientos para llegar hasta a8. Un alfilsolo necesita un
movimiento para realizar el mismo desplazamiento.

Sin embargo, el caballo puede desplazarse a todaslascasillasdel tablero, aunque | e leve muchos movimientos,
ya que cadavez que se mueve cambia el colorde la casilla que ocupa; mientras que un alfil situado en hil (y, por
tanto, de casillas claras) no puede desplazarse nunca a la casilla a3, ni a ninguna de las 32 casillas oscuras del
tablero. Andlogamente, un alfil de casillas oscuras no puede desplazarse a ninguna de las 32 casillas daras del
tablero.

RS A El caballo puede desplazarse atodas las casillas deltablero, aunque necesite
_WovlaDioque

muchos movimientos. El alfil puede desplazarse mas rapidamente (en

menos movimientos), pero solo a la mitad de las casillas del tablero.

Esta eslarazénde que los valores nominalesde alfil y caballosean similares.

Hemos comentado también que algunos autores otorgan un valor nominal de 3’5 al alfil. La
razén se encuentraen que, en la mayoria de las posiciones, el bando que conservalaparejade
alfiles frente alos dos caballos o caballoy alfil del rival tiene ventaja. Pero dar el valor nominal
de 3’5 al alfil puede induciral error de creer que no se debe cambiar un alfil propio por un caballo

rival, cuando en muchas posiciones este cambio es perfectamente equivalente.
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Comparemos ahora la torre con el alfil: la torre puede desplazarse a mas casillas que el alfil,
tanto claras como oscuras. Ademas, latorre puede dar jaque mate al reyrival, con la ayuda de

su rey (por eso es una pieza mayor); el alfil necesita la ayuda de su rey y al menos un caballo

para dar mate al rey rival (por eso es una pieza menor).

En el diagramadelaizquierda observamos una posicionde jaque mate alreyblancoen la que solointenienen
la torre negra y el rey negro.

En el diagramadela derecha observamos una posicién de jaque mate al reynegro enla que intervienen el alfil
blanco, el caballo blanco yel rey blanco. Comprueba cémo, sinla ayuda del caballo blanco, que impide que el rey
negro escape porla casilla b8, el alfil no podria situaren jaque mate al rey negro.

Las dos torres de un mismo bando pueden también apoyarse (defenderse) entreellas, lo quelas
hace aln mas fuertes; los dos alfiles de un mismo bando no pueden hacer lo mismo porque se

mueven por casillas de distinto color.

En el diagrama de la izquierda ambas torres blancas se apoyan o defienden en la misma columna, lo que se

conoce comotorres dobladas. Gracias a sus torres dobladas, las blancas tienen ventaja en esta posicion.
Gracias a ello dominan la columna d, y podrian ira d7 desde donde atacarian varios peones negros.

Las torres negras nopuedenoponerse alas torres blancas. Sialgunatorre negratratade oponerse a lastomes
blancas en d8, las blancas simplemente la capturaran, ganando una torre.

En el diagrama de la derecha podemos ver que los alfilesblancos deb3y ¢3 no pueden hacer lo mismo, porque
sus lineas de accién no coinciden.
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Por ultimo, otrarazén por la que la torre vale mas que el alfil es su capacidad para cortar al rey
rival:

En el diagrama de laizquierda la torre blanca establece una barrera en la columna g que el rey negro no puede
atravesar. A esta accidn se le llama cortar al rey rival. Si el rey negro se acercara a la torre blanca, ésta puede
alejarse en la misma columna, manteniendo el corte.

En el diagrama de la derecha observamos cémo el alfil blancono puede cortaral rey negro, que siempre podra
moverse porlas casillas del coloropuesto a las del alfil.

Examinemos ahorael valornominal de ladama. Hemos establecido que dicho valor nominal es
9. Sabemos que la dama se mueve como una torre y un alfil, y por tanto podria parecer que su
valornominal deberiaserde 5+3=8. Pero, de nuevo, ladama puede controlar casillas de ambos
colores, a diferencia del alfil, y puede cambiar de diagonales claras a diagonales oscuras y

viceversaen unsolo movimiento. Por esarazén vale un poco mas que la suma de torre y alfil.

De nuevo consideramos mas apropiado otorgaraladama unvalornominal de 9, enlugarde 10.
La razén es que, generalmente, es ventajoso cambiar ladama por las dos torres del oponente y

si damos valor 10 a la dama, este cambio aparentaria ser equivalente.

Porultimo, consideremos el valor nominal delrey. Hemos dicho que éste tiene un valor nominal

infinito, pues laamenazairresoluble de su captura (el jague mate) termina la partida.

Pero, dejando al margen suimportancia capital enel desenlace de la partiday considerado como
una piezamas, el rey tiene unvaloraproximado de 4, lo que supone un valor superioral de una

pieza menory casi tan alto como el de una torre.

El reytambién puede capturar piezas y peones, como una pieza mas.
Si biennormalmente permanece a refugiodurante buena parte de la
partida, cuando quedan pocas piezas y existe poco riesgo de que

recibajaque mate, el reyseactiva ypuede ser una pieza muy fuerte.
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Aplicacion del valor nominal de las piezas.
J

Para ganar la partida hay que dar jaque mate al rey rival. Pero el jaque mate puede
alcanzarse por dos vias: mediante ataque directo y mediante debilitacion. Veamos sendos

ejemplos:

En este diagrama las negras tienen una dama de ventaja, pero han
recibido jaque mate. Las blancas han efectuado un ataque directo
(mediante una combinaddn que veremos en la seccién de tactica) y
ganan la partida aunque tengan menos material.

En este diagrama las blancas tienen un caballo mas que las negras.
Para ganar la partida, podrian buscar el jaque mate, pero también
podrian emplear el debilitamiento: cambiar piezas con las negras
(dama pordama, torre portorre...). Cuando solo quede su caballo de
mas, las blancas pueden capturar algin pedn rival, llegando al
diagrama inferior.

En este diagrama las blancashan seguido la té cnica de debilitamiento
y tienensoloun pedn masque lasnegras. Pero este pedn es sufidente
para ganarla partida, ya que basta avanzar el pedn dos movimientos
para alcanzar la casilla de coronacidn. El pedn se transformara en una
damaylasblancas dardnjague mate al reynegro consu reyydama.

Portanto, conocer el valor nominal delas piezas nos sirve como orientacidn paratratarde ganar
— vy de no perder— material (piezasy peones). Si hemos ganado material tenemos muchas
opciones para ganar la partida, y de la misma manera si lo hemos perdido tenemos muchas

opciones para perder la partida.
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En el diagrama delaizquierda es el turno delas blancas. El pedn negro de f6 esta atacando al alfilblanco de e5,
y graciasalvalornominal de las piezas sabemos que el alfil vale 3. Porlo tanto, debemos moverlo a una casilla
en la que no esté atacado, o las negras lo capturaran.

En el diagrama de la también derecha es el turnode las blancas. El alfilnegrodead4 atacaalatorre blanca dedi,
que esta defendida por el rey blanco desde c1. Podriamos pensar que las blancas no necesitan mover la torre,
puesto que esta defendida. Perosabemos quelatorrevale5yel alfil vale 3, porlo que silas blancasno mueven
la torre, el alfil negro la capturardy, aunque el rey blanco capture después el alfilen d1, |as negras ganaran 2 (5-
3).

Los valores nominales de las piezas nos ayudan atomar decisiones (y tienen
muchas aplicaciones educativas, que pronto comenzaremos a trabajar)
durante la partida. Pero en ajedrez, como veremos en la siguiente seccion,
elvalornominal de laspiezas no es unaguia estratégica absoluta puesto que
un bando puede entregar voluntariamente material para ganar la partida.
Llamamos sacrificio a la entrega voluntaria de material (que puede o no ser

aceptada por el rival) para obtener alguna ventaja.

A este respecto, es interesante seguir el consejo del Gran Maestro
polaco Tartakower (1887 — 1956) quien, con su ironia Unica, sefalaba:

“Siempre es mejor sacrificar las fuerzas de tu oponente”.
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@ El valor relativo de las piezas.
4

Una vezvisto el valornominal de las piezas, terminaremos el tema examinando el valor

relativo de las piezas.

Veamos una posicién que ya conocemos: la posicién inicial.

En la posicidn inicial los caballos ya pueden moveryestan defendidos.
Las torres, porsuparte, estdnindefensas, no pueden moverytardaran
varias jugadasen poderrealizar algin movimiento util. En esta posicién,
portanto, un caballo vale tanto o mas que una torre.

Pero conforme avance la partida, se despejaran lineas y las tomes
podran desplegar todo su potencial. Sera entonces cuando las tomres
valgan 5ylos caballos, 3.

Un pedn central como el pedn e puede controlar dos casillas del centro

del tablero.Un pedn lateral,comoel pedna, solopuede controlar una
casilla enla columna b. Por tanto, durante gran parte de la partida un
pedn central vale mas que un pedn lateral, aunque ambos tengan el
mismo valor nominal.

En este diagramaeselturno delasblancas. Las negrastienen un pedn
mas, pero ahora las blancas realizan un movimiento aparentemente
ilégico. Mueven su dama en diagonal y capturan el pedn negro de h7
(ver diagrama siguiente).

Continva desde el diagrama anterior.

Tras capturarelpedénnegrodeh7,ladama blanca estd dando jaque al
reynegro.Pero jel reynegro puede capturaraladama! De hecho, es la
Unicajugada legal que pueden hacerlas negras, ya que estan enjaquey
debenapartarse, bloquear o capturar (A, B o C). No pueden apartarse ni
bloquearporlo que tienen que capturara la dama blanca (ver diagrama
siguiente).
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Continua desde el diagrama anterior.

El rey negro captura a la dama blanca en h7. Dado que era la Unica
jugada que podian hacer las negras, las blancas sabian que las negras
ibana hacerestajugada. Las blancas han entregado voluntariamente—
han sacrificado—su dama, quevale 9, porun pedn rival, que vale 1, lo
que seria una muy maladecision en muchas circunstancias. Pero en este
caso,lohanhecho para poderrealizar|a siguiente jugada (ver diagrama
siguiente):

Las blancasmueven su torre a la casilla h3, desde donde dan jaque mate
alreynegro,ya que este no puede apartarse a gé ni a g8 porque estan
controladas por el caballo blanco de e7, a h6 ni h8 porque estan
atacadas porla torre blanca de h3, ni pueden bloquear el jaque ni
capturarlatorre. Porlo tanto es jaque mate yganan las blancas.

Las blancas sacrificaron su dama por el pedn negro de h7 porque
calcularon que alcanzarian una posicion de jague mate tras su siguiente
movimiento.

Porlo tanto, enel primerdiagrama de esta serie entregar la dama (valor
nominal 9) a cambio del pednnegro de h7 (valornominal 1) no solo no
era una mala decisién sino que era la mejor dedision de la que disponian
las blancas.

El valorrelativo de las piezas depende varios factores: lamovilidadreal de la
pieza, la funcién que esta realizando en el tablero y la existencia de
objetivos. Una pieza encerrada e inmévil tiene un valor inferior a su valor
nominal, aunque si podemos ponerla en juego y hacer que alcance su
maxima capacidad de movimiento y contribuyaal plan general de su bando
alcanzard su valor nominal.

Una pieza que no colabora al esfuerzo general del resto de piezas de su
bando tampoco alcanza su valor nominal, como tampoco una pieza muy
movil que carezca de objetivos.

En ocasiones podremossacrificaralguna o algunas piezas de gran valor para
alcanzar un objetivo importante —como por ejemplo, el jaque mate —.
Dominarel valor relativo de las piezas es un arte que requiere experienda.
Para comenzar y para muchas actividades y dindamicas de ajedrez

educativo es suficiente con conocer el valor nominal de las piezas.
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|'"8 Anexo: tabla-resumen sobre el valor nominal de las piezas.

PIEZA MOVILIDAD MOVILIDAD VALOR
EN CENTRO EN ESQUINA NOMINAL
DEL TABLERO  DEL TABLERO

VACIO VACIO
PEONES 8
P PIEZAS
MENORES
I
E =)
Z —
PIEZAS
A MAYORES




