EL COMIC

La historieta grafica o comic consiste en la narracidn de una historia a través de una sucesién de
ilustraciones (dibujos) que se completan con un texto escrito.

La historia que se quiere contar se organiza en una serie de espacios o recuadros llamados
vifetas.

Lo que dicen o piensan los personajes suelen ir dentro de lo que conocemos como globo o
bocadillo.
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La forma de los bocadillos depende de la intencidn que se pretenda comunicar.

El texto del narrador va dentro de unos cuadros arriba o debajo de la vifieta, y sirven para
contar o aclarar algo. El narrador: ayuda a contar la historia, a aclarar situaciones, momentos...
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Las Onomatopeyas: son las palabras que hacen presentes los sonidos no verbales (bang,
boom, kaboom, plash...) Su funcién es la de expresar ruidos.
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Existen codmics mudos, que constan sélo de imdagenes, tan expresivas, que no necesitan
palabras para ser entendidos.

!__,___-




Pasos a seguir para realizar un comic:

- Elegir la narracién que se va a transformar en cémic (chiste, cuento, proceso...).
- Elabora un borrador del argumento de tu historia en el que cada escena sea un parrafo. Para
crear un argumento de inmediato, presenta un problema, haz que no sea posible resolverlo y

luego resuélvelo con una sorpresa.

- Decidir cuantas vinetas va a tener segin el nimero de parrafos.



