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	PONDERACIÓN

	Estructura del texto
	Los textos y los diálogos son coherentes, tienen una extensión adecuada, incluyen conectores variados y una correcta ortografía.
	Los textos y los diálogos no son muy extensos, aunque guardan un tema en común y se utilizaron bien los conectores. Hay algunos errores ortográficos.
	Los textos guardan coherencia con las imágenes; sin embargo, las imágenes tienden a repetir el texto en vez de complementarlo. Hay bastantes errores ortográficos.
	Los textos son demasiado cortos. No hay conexión entre los textos y las imágenes; parece que estas se escogieron al azar.
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	Temática
	La temática abordada no solo es pertinente y guarda relación con lo visto en el ambiente de aprendizaje sino que es de gran originalidad.
	La temática abordada es pertinente y guarda relación con lo visto en el ambiente de aprendizaje.
	La temática tratada es pertinente; sin embargo, no tiene mucho que ver con el tema propuesto para esta tarea.
	La temática no guarda relación con lo que se propuso.
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	Manejo de herramienta
	El uso y aprovechamiento de las opciones y posibilidades que ofrece el programa es excelente.
	Es evidente el uso y aprovechamiento de muchas opciones y posibilidades que el programa ofrece. 
	Se explotaron la mayoría de los recursos y opciones que el programa tiene a disposición del alumno/a; sin embargo, se puede explorar más y mejorar.
	No hubo aprovechamiento de las opciones disponibles, hubo un mal manejo de la herramienta. No hubo exploración.
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	Color e imágenes / dibujos
	Tiene buen manejo del color y los sucesos están planteados de forma lógica y con bastante creatividad.
	Tiene buen manejo del color y los sucesos están planteados de forma lógica.
	Hace falta organizar un poco la lógica de la historia, pudo haberse incluido más colorido.
	Los sucesos están mal organizados, la combinación de colores y formas es bastante simple. 
	/2

	Elementos de la comunicación no-verbal.
	Incluye muchos elementos propios del cómic: metáforas visuales, líneas cinéticas, diferentes tipos de bocadillos, onomatopeyas, …etc.
	Incluye algunos elementos propios del cómic: metáforas visuales, líneas cinéticas, diferentes tipos de bocadillos, …etc.
	Incorpora pocos elementos habituales de los cómics pertenecientes al lenguaje no verbal.
	No hay elementos habituales de los cómics pertenecientes al lenguaje no verbal.
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