TAREA 1.

ANALIZAR UNA TAREA DE CLASE  E IDENTIFICAR QUE COMPETENCIAS CLAVE SE TRABAJAN
El análisis que voy a realizar está integrado dentro del área de Educación Física en la UDI “Si fuera jugador de balonmano”

1. COMPETENCIA LINGÜÍSTICA.  La comunicación para organizar grupos en forma de equipos y tomar decisiones de juego. Lectura de las reglas principales.
2. COMPETENCIA SOCIAL Y CIVICA. El deporte como medio socializador y la importancia del trabajo en equipo.
3. COMPETENCIA DIGITAL. Visualización de un partido de balonmano en la pizarra digital. Búsqueda de información sobre jugadores/as, reglamento.
4. COMPETENCIA APRENDER A APRENDER.  Dominio de los aspectos técnicos y tácticos del juego.
5. COMPETENCIA CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES. 
El deporte como medio de representación de países y pueblos en el desarrollo de competiciones como pueden ser los juegos olímpicos.

6. COMPETENCIA MATEMÁTICA Y CIENCIA Y TECNOLOGÍA.
Tratamiento de las medidas del campo, líneas, apreciación de distancias y trayectorias.

7. SENTIDO DE LA INICIATIVA Y ESPÍRITU EMPRENDEDOR.
Organización por parte del alumnado de un torneo en clase.
