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Se les propone que por equipos busquen palabras que 
rimen entre las burbujas y con ellas jueguen a escribir
 poemas.
ACTIVIDAD 2
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A través del juego con una sopa de letras, se pide al alumnado que encuentre las palabras derivadas que forman la familia de ocho propuestas. En total se trata de encontrar 3 para pescador, jardín,  fruta, boca y calor, 4 para sal y calor, y cinco para flor. En total 28 palabras

ACTIVIDAD 3
Dos jugadores por plantilla hasta un grupo clase completo

El juego consiste en hacer rondas en las que se escoge solo una letra (elegida, sorteada,…) y con ella completar cada una de las categorías con palabras que comiencen con dicha letra.

[image: image3.emf]Una ronda finaliza cuando un participante complete todas las casillas de cada una de las categorías para esa letra y diga en voz alta “Lápiz quieto”. En ese momento, todos los participantes deberán dejar de escribir, y si alguna palabra hubiera quedado incompleta ya no se completará ni se contará como válida. Si pasado un tiempo nadie puede acabar su línea se puede acordar finalizar para comprobar las puntuaciones

Para contabilizar la puntuación, quién ha dicho “Lápiz quieto” dice el nombre de la primera categoría y la palabra que ha escrito. Los puntos son:
· 10 para los que tengan una palabra correcta y no esté repetida por otro jugador/a.
· 5 para los que tengan una palabra correcta pero repetida por otro jugador/a.

· 0 para las palabras no válidas y categorías vacías.
