MANUAL PARA LA CREACION DE TAREAS CALIFICADAS CON RUBRICA
EN LA PLATAFORMA MOODLE

1. Acceder a la plataforma Moodle del centro. Se puede acceder desde la pégina
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/29005953/moodle2 (desde fuera del
instituto) y http://c0/moodle2 (desde dentro de la red del instituto).

2. Seleccionar el grupo “PROFESORADO” — “FORMACION EN CENTRO” .

Plataforma Moodle 2 - L.LE.S. Vicente Espinel

Navegacién Categorias

Pagina Principal Colapsar todo

Cursos Miscelanea

CURSO 201617
DIURNO (1)
1°ESO
2°ESO
2° PMAR
I ESO
4°ESO(2)
1° BACHILLERATO (4)
2° BACHILLERATO (3)
NOCTURNO
ESPA (4)
1° BACHILLERATO ADULTOS (15)
2° BACHILLERATO ADULTOS (15)
PENDIENTES (2)

PROFE%ORADO "

Usted no se ha identificado. (Entrar)

Plataforma Moodle 2 - |.E.S. Vicente Espinel

Pagina Principal » Cursos » CURSO 2016-17 » PROFESORADO

Navegacion Categorias: [CURSO 2016-17 / PROFESORADO v]
Pagina Principal Buscar cursos fir|
Cursos Iy
Formacién gn Centro
Miscelanea
Profesor: Elena Arfibere Erize Formacién en Centro
CURSO 2016-17 Profesor: Eduardo Campos Montafiez
DIURNO Profesor: Julia del Pino y Pino “Formacion en clases invertidas. Creacion y edicion de videos™
Profesor: David Encinas Rodriguez
NOCTURNO Profesor: Patricia Gémez
Profesor: Rafael Maldonada
PENDIENTES Profesor: Ignacio Medina Lama
PROFESORADO Profesor: Jose Antonio Noguera
Profesor: Cristina Reglero Diez
FC_2017 Profesor: Ana Rodriguez.

Profesor: Julio Ruiz
Profesor: Ivan Ruiz Mostazo
Profesor: Jose Sanchsz
Profesor: May Solero Rey

3. Se debe introducir los datos de acceso.

Entrar

Nombre de usuario |pivruiz
Contrasea ssssssss
Recordar nombre de usuario
Entrar|
4 Olvido su nombre de usuario o contrasefia?


http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/29005953/moodle2
http://c0/moodle2

4. Al acceder al curso, se debe activar la edicion de los contenidos pulsando “Activar
edicion”.

Usted se ha \dentlﬁ;ado «como |van Ruiz Mostazo (Salir)

Formacion en Centro Espanal - Intemacional (es_es] ¥
Pagina Principal & Mis cursos » CURSO 2016-17 » PROFESORADC » FC_2017 I [Activar edml

Buscar en los foros = [7]

Las clases "invertidas" = L]

‘; Busqueda avanzada (7)

5. En el tema en el que se quiera afiadir la tarea, se debe pulsar “Aifadir una actividad o
recurso”.

@0

Tema 2

L

$ <= tarea rabrica s Editar~ -t
<+ Afadir una activiEad 0 Un recurso

6. Seleccionar el componente que se desea afiadir, en este caso “Tarea”.

Afadir una actividad o un recurso b

ACTIVIDADES El médulo de Tareas permite a un profesor
€
] evaluar el aprendizaje de los alumnos
) == Base de datos i 3
; mediante la creacion de una tarea a realizar
18 Chat que luego revisara, valorara y calificara.
» Consulta Los alumnos pueden presentar cualquier
contenido digital (archives), como
gf Cuestionario atal { g
documentos de texto, hojas de calculo,
~
I»*| Encuesta magenes, audio y videos entre ofros.
n
5 Alternafivamente, o como complemento, la
M| Encuestas predefinidas
3 ‘7 tarea puede requerir que los estudiantes
2 % Foro escriban texto directamente en un campo
L G GeoGebra utilizando el editor de texto. Una tarea
también puede ser utilizada para recordar a
| Aal
= i Glosario los estudiantes tareas del "mundo real” que
o i T itan n ieres
| sl Hemamienta Externa necesitan realizar y que no requieren la

enfrega de ningan fipo de contenido digital
9 Q HotPot

Al revisar las tareas, los profesores pueden

) Cf; JClic dejar comentarios de retroalimentacion y
ol 2

_s. Leccion subir archivos, tales como anotaciones a los

3 =S envios de los estudiantes, documentos con
- L Al observaciones o comentarios en audio. Las

:}1 Taller tareas pueden ser clasificadas segin una

S escala numérica o segun una escala

4 ® @ Tarea personalizada, o bien, mediante un método
a4 « % Wik de calificacion avanzada, como una ribrica

Las calificaciones finales se registran en el

RECURSOS libro de calificaciones
- -

| Cancelar

7. Se deben introducir los datos basicos de la tarea como son el titulo y la descripcion. A
continuacién se despliega de apartado de “Calificacion” y se selecciona como “Método de
calificacion — Riubrica”



8.

9.

General

Nombre de la tarea™

Descripcién™

Muestra la descripcién en
la pagina del curso

Dispeonibilidad
Tipos de entrega

Trabajo 4 - Crear videojuego con Scratch

Parrafo -

Fuente « | Tamafo -

del portal de Scratch (hitp/iscratch.mit.edu)

Rufa: p

Tipos de retroalimentacién

Configuracién de entrega

Configuracién de entrega por grupe

Avisos

Calificacién

Calificacién

100 A

| Método de calificacién
ategoria de calificacion

Rubrica N I

Ocultar identidad

Usar workflow de
evaluadores

Usar asignacién de
evaluadores

Al pulsar el boton de “Guardar cambios” se genera la tarea. Se debe de seleccionar a
continuacioén el tipo de ribrica a utilizar: si definir una nueva riubrica o crear una riubrica

2do Trimestre v

No v

a partir de una plantilla.

Calificacion avanzada: Trabajo 4 - Crear videojuego con Scratch (Entregas)

Cambiar método de calificacion activo a (Z) | Ribrica ¥ |
Defina un nuevo Cree un nuevo formulario
formulario de calificacion de calificacion a partir de
desde cero h‘ una plantilla

A continuacién se rellena la ficha de la ribrica, que incluye un titulo, una descripcién (no
obligatoria) y la clasificacién de puntuaciones de la ribrica. Para crear la ribrica se genera

para cada criterio los niveles de calificacién.



Nombre™ |Ribrica para la calificacion de videojuegos/programas

Descripcién

Parrafo - B ] = EE E E

Ruta: p

Rubrica sainali
3 Originalidad| <-Anadir nivel |

0 puntos 1 puntos 2 puntos
X X X

< Anadir criterio |

Opcicnes de rabrica

Criterio de ordenacion por niveles: | Ascendente por numero de puntos ¥ |

Ld

Permitir a los usuarios una vista previa de la rubrica utilizada en el médulo (en caso contrario, la ribrica solo sera visible
después de la clasificacion)

rd

AINLYRLYNL YL

Mostrar la descripcion de la rubrica durante al evaluacion

Mostrar la descripcion de la ribrica a aquellos que seran calificados
Mastrar los puntos para cada nivel durante la evaluacion

Mostrar los puntos para cada nivel a los evaluados

Permitir a quien califica anadir comentarios de texto para cada criterio
Maostrar comentarios a los evaluados

10. Por defecto se crean los niveles correspondientes a 0 puntos, 1 punto y 2 puntos, pero
pueden afiadirse mas niveles pulsando “Afiadir nivel”. También puede eliminarse un nivel
pulsando en el icono “X”.

Rabrica .. oQriginalidad Sin hacer / no funciona Programa copiado Programa copiadode 4 acoqi nive |

literalmente del un ejemplo de un
w €jemplo de un manual manual o ejercicio, al

0 ejercicio, sin realizar que se le han realizado

ninguna maodificacion.  pequefias
modificaciones de
aspecto o
funcionalidad

0 puntos

1 puntos

2 puntos
X

11. Se pueden afiadir mas criterios de calificacion a la ribrica segun los aspectos que se deseen
evaluar. Una vez creado un nuevo criterio, se deben volver afiadir los correspondientes
niveles de calificacion.



Ribrica .. priginalidad Sin hacer Programa Programa Programa Programa 4 Afadir nivel |

¥ I'no copiado copiade de un copiade de un  creado
funciona literalmente ejemplo deun ejemplodeun completamente
0 puntos del ejemplo mangql [+] mangql [+] nuevo sin
w deun ejercicio, al ejercicio, al que basarse en
manual o que se le han se le han ofro programa
ejercicio, sin realizado realizado de un ejercicio
realizar pequenas importantes o basado en
ninguna modificaciones cambios que un tutorial
modificacion. de aspecto o modifican 4 puntos
1 puntos funcionalidad sustancialmente 3
¥ 2 puntos su aspecto o
y funcionalidad
3 puntos
X
+ | +Anadir nivel |
X
0 puntos 1 puntos 2 puntas 3 puntos 4 puntos
p X X X X X

< Anadir criterio !

12. Una vez creada la rubrica se debe pulsar el boton de “Guardar” para que la rubrica y la tarea
se guarden en la plataforma.

Rubrica .. originalidad Sin hacer Programa Programa Programa Programa o A nivel |
R /no copiado copiado de un copiado de un  creado
funciona literalmente ejemplo de un ejemplo de un  completamente
0 puntos del ejemplo manual o manual o nuevo sin
yw deun ejercicio, al ejercicio, al que basarse en
manual o que se le han se le han ofro programa
ejercicio, sin realizado realizado de un ejercicio
realizar pequefias importantes o basado en
ninguna modificaciones cambios que un tutorial
modificacién. de a_spec_to [] modiﬁca_in 4 puntos
1 puntos funcionalidad sustancialmente %
¥ 2 puntos su aspecto o
4 funcionalidad
3 puntos
4~ Imdagenes Sin hao_er! To-t_jas las Mfés dela Mfés dela X TD-(_:Ias las <+ Afadir nivel |
® no funciona  imagenes mitad de las mitad de las imagenes
< 0 puntos son copiadas imagenes imagenes son
» de otro son copiadas son originales
programa de de otro originales 4 puntos
ejemplo. programa de 5 puntos »
1 puntos ejemplo. x
X | 2 puntos
4+ Comprensién Sin hao_erf MNo conoce el Conocey xConoce ¥ Conoce y <+ Afiadir nivel |
% no funciona funcionamiento comprende comprende comprende
0 puntos del codigo del  alguna parte gran parte  completamente
% Pprograma del codigo  delcadigo el codigo del
1 puntos del del programa
% Programa programa 4 puntos
2 puntos 3 puntos x

X X



