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4 @ PRODUCTO "\

CANVAS PARA TRABAJAR POR COMPETENCIAS

| /! @ TAREAS h
| [ |
| Pensad en un producto a elaborar con vuestro alumnado |
"-..___- cuyo foco de origen sea un problema/reto/situaci(')n....-___."
"-__ ¢, Qué tareas necesitaréis llevar a cabo para realizar el !_."
"-.____ producto? __.--'"'
= ".__-.
4 % COMPETENCIAS CLAVE ) }
rd 2 ™
.- _ﬁ_ METODOLOGIA \

¢, Qué estrategias y propuestas metodoldgicas innovadoras
utilizaréis? ¢ Emplearéis alguna estrategia de Ap. cooperativo o Apps
| . , s - . ., .
%, educativas? ¢ Como pretendéis favorecer la inclusion educativa? __,-"

= - -'-- —-.-

Especificad las Competencias Clave a trabajar,
% concretando contenidos relacionados con cada una. f

INDICADORES N —,
(Estandares) /' INSTRUMENTOS DE EVALUACION/C) -.

¢, Qué indicadores de nuestro curriculo oficial podéis
. . |
'-____ seleccionar como referentes de los aprendizajes? -_.___.'

",

¢, Qué técnicas e instrumentos de evaluacion serian los mas
adecuados para este proceso de e-a? ]

\
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i © ACTIVIDADES h‘*.
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TEMPORO-ESPACIAL

¢ COmo pensais organizar las actividades planificadas? ¢ Cuando y quién/es las

M realizaran? ¢Donde se van a llevar a cabo dichas actividades? i

; [l<]>) RECURSOS DIDACTICOS

5 proyecto? ¢ Utilizaréis algun espacio externo al centro?

SAnte las tareas planificadas que actividades tendriais que concretar en cada
" caso para desarrollar las mismas con garantias? § _.-"
i DISTRIBUCION LY

)

¢ Qué recursos materiales usaréis? ¢ Qué recursos humanos van a participar en el

/




