JUEGO PATIO.
JUSTIFICACIÓN.
Creo que puede resultar de gran utilidad tener un circuito de psicomotricidad pintado en el patio, tanto para que se utilice en los recreos como en cualquier sesión de psicomotricidad.
Este circuito puede ayudar a los/as niños/as a desarrollar sus habilidades motrices de una forma amena y divertida.
OBJETIVOS.
-Desarrollar  habilidades motrices: salto, desplazamientos, equilibrio, reptar,…
-Recorrer el circuito siguiendo las normas establecidas. 
-Respetar los turnos .
-Favorecer la imaginación.
-Conseguir que el/la niño/a se oriente en el espacio.

CONTEINDOS.

-Habilidades motrices.
-Normas.
-Turnos.
-Orientación en el espacio.

METODOLOGÍA.
He elaborado un circuito de psicomotricidad para niños de 3 a 6 años.
El circuito está dividido en varios tramos. Hay que ir superando cada tramo para pasar al siguiente. En cada tramo los/as alumnos/as deben de realizar un ejercicio en el que deben utilizar sus habilidades motrices básicas.
EVALUACIÓN.
La técnica fundamental que utilizaremos para la recogida de información será la observación directa y sistemática
Se recogerá  información de las dificultades que se encuentren para la mejora del juego y para si es preciso cambiar algo del mismo.
Se valorará la motivación que se haya producido en los/as niños y si se han alcanzado los objetivos propuestos.
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