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LA PECERA 
MATERIALES:
· Cartón.
· Goma eva.
· Dibujos de peces.
· Cartulina azul y marrón.
· Cinta adhesiva.
· Lámina de plástico.
· Dados de puntos/manos/números.
· Tarjetas de puntos/manos/números.
OBJETIVOS:

1. Contar objetos.

2. Asociar grafía-cantidad.
3. Asociar cantidad-grafía.

4. Identificación de la grafía de los números.

5. Establecer equivalencias.

DESARROLLO:
El alumnado debe pegar en la pecera tantos peces como  se indique.

Se puede jugar de diferentes maneras:

1. El alumnado lanza el dado de puntos, manos o números y debe pegar en la pecera tantos peces como le indique éste. Después debe comprobarlo contando los peces.

2. Se le muestra una tarjeta de puntos/manos/números y debe colocar en la pecera tantos peces como le indica la tarjeta.
3. El alumnado decide qué cantidad de peces pega en la pecera, después debe seleccionar la grafía correspondiente (en el dado o en las tarjetas).
