LAS LOCOMOTORAS 
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MATERIALES: 
· Goma eva.
· Plantilla de tren.
· Rotulador permanente.
OBJETIVOS:

1. Contar objetos.

2. Asociar grafía-cantidad.
3. Asociar cantidad-grafía.

4. Identificar la grafía de los números.

5. Establecer equivalencias de conjuntos.

DESARROLLO:
El alumnado debe unir las locomotoras según la consigna que se establezca:
Se puede jugar de diferentes maneras:

1. Poner las locomotoras con las grafías de los números en el suelo y repartir al alumnado las que contienen los puntos. Éste debe establecer la equivalencia y colocar las locomotoras de puntos junto a las de números según corresponda. También se recomienda hacerlo a la inversa para que asocien la cantidad a la grafía.
2. Repartir todas las locomotoras entre el alumnado, y éste debe buscar su pareja para establecer la equivalencia. Este juego será más divertido si se hace con música.

3. Utilizar sólo las locomotoras con la grafía de los números. El alumnado debe coger tantos objetos como le indica el número.
4. Utilizar sólo las locomotoras con los puntos. El alumnado tiene que contar cuantos puntos tiene la locomotora y asociarle la grafía (puede hacerlo con una tarjeta, escribiéndolo…)
