	Tipo
	Definición
	Palabra clave
	Ejemplo

	Tarea
	Acción útil, concreta y tangible que persigue un producto social relevante y contextualizado, que tiene como objetivo la integración del saber, saber hacer y saber ser, y permite la transferencia de saberes a la vida cotidiana.
	Acción.

 Relevancia social.

 Útilidad.

 Integración.

Contextualizada.
	Crear un proyecto de empresa en el aula.

 

	Actividades
	Procesos que persiguen el dominio de una habilidad o procedimiento concreto o la comprensión de conceptos, en los que se fomenta la creatividad y la autonomía del alumno.
	Autonomía. Creatividad. Dominio. 

Habilidad.

Procedimiento concreto.
	- Describir las características internas de una empresa .

- Analizar la relación con el entorno, su función social, elementos que constituyen su red logística  ( proveedores, clientes, sistemas de producción y comercialización y redes de almacenaje).
- Identificar y organizar la información de las distintas áreas del proyecto de empresa.

- Tramitar y confeccionar documentación  empresarial. 
- Realizar actividades de producción y comercialización propias del proyecto de empresa creado aplicando técnicas de comunicación y trabajo en equipo.


	Ejercicios
	Instrumentos simples y uniformes que tienen como objetivo la adquisición de una habilidad o un procedimiento concreto y sencillo.
	Adquisición. 

 Respuesta cerrada.  
Simple. 

• Uniforme.
	- Búsqueda en la web sobre contenidos de plan de empresa y ejemplos concretos.

- Elaboración de guión para Plan de empresa.

- Lluvia de ideas y búsqueda en Internet, si es necesario,  a cerca de los diferentes tipos de empresas de la zona.
- Elabora un listado sobre empresas de zona, agrupadas por rama empresarial.
- Investigación sobre documentación fiscal y comercial de empresa.

- Analizar la empresa seleccionada con el guión de plan de empresa.

- En pequeño grupo, crea una idea de empresa y realiza un Plan de empresa.
- En pequeño grupo, crea mecanismos de difusión y comercialización de la empresa.


	Tarea
	Actividades
	Competencias Clave

	
	
	

	Creación de un portafolio vocacional.


	1. Buscar información en la web sobre los apartados que debe tener un portafolio vocacional.

2. Analizar diferentes tipos de portafolios vocacionales y definir qué apartados debe contener.

3. Definir cómo pueden cumplimentarse esos apartados y buscar recursos webs o materiales para completar los diferentes apartados.

4. Elaboración de un guión con los recursos que utilizaremos (materiales o webs) para cumplimentar cada sección del portafolio.

5. Confeccionar el documento (virtual y físico), apartados, recursos de cada sección.

6. Añadir enlaces de consulta o recursos, seleccionar imágenes que sirvan de icono de sección, seleccionar formato del portafolio, diseñar portada. 
	CCL, CD, CAA, SIEP.

	Diseño de talleres para recreos
	1. Realización de un debate en clase para seleccionar actividades interesantes que pudieran hacerse en los recreos como forma de aprovechar el tiempo de manera constructiva.

2. Buscar información en la web sobre actividades que podrían realizarse y sobre otros IES que estén realizando talleres.

3. Organizar propuestas de taller recopilando formas de organizarlo, de difundir su creación, gestionarlo, recursos necesarios, actividades a desarrollar en el mismo.

4. Elaboración de carteles publicitarios del taller previa investigación sobre cómo realizar un cartel.

5. Elaboración de las reglas/pautas organizativas del taller (día, participantes, programación de actividades, gestión, materiales, normas de uso, valoración de su efectividad).

6. Difusión del taller ( exposición- presentación con apoyo del cartel) y captación de participantes.

7.Desarrollo del taller, valoración, reorganización para mejorar.  
	CCL, CD, CAA, SIEP.CSC. 


