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CONSEJERIA DE EDUCACION
Direccion General de Ordenacion Educativa

MATERI | MATEMATICAS ORIENTADAS | CURS
A: A LAS ENSENANZAS |O:
ACADEMICAS

3°E.S.O.

NOMBRE DE LA
UDI:

LA GEOMETRIA SE HACE ARTE

CONCRECION CURRICULAR

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CONTENIDOS

OBJETIVOS

1ll.4. Reconocer las transformaciones que llevan
de una figura a otra mediante movimiento en el
plano, aplicar dichos movimientos y analizar
disefios cotidianos, obras de arte y
configuraciones presentes en la naturaleza.
CMCT, CAA, CSC, CEE.

111.4.1. ldentifica los elementos mas
caracteristicos de los movimientos en el plano
presentes en la naturaleza, en disefios
cotidianos u obras de arte.

1l.4.2. Genera creaciones propias mediante la
composicion de movimientos, empleando
herramientas tecnolégicas cuando sea necesario.

- Geometria del plano.

- Translaciones, giros y simetrias en el plano.

- Frisos y mosaicos en la arquitectura andaluza.

- Uso de herramientas tecnolégicas para
estudiar formas, configuraciones y relaciones
geométricas.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales
que encontramos en nuestro entorno, analizar
las propiedades y relaciones geométricas
implicadas y ser sensible a la belleza que
generan, al tiempo que estimulan la creatividad
y la imaginacion.

1.5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones obtenidas en
los procesos de investigacion. CCL, CMCT, CAA,
SIEP.

1.5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas utilizando
distintos lenguajes: algebraico, grafico,
geométrico, estadistico-probabilistico.

Planteamiento de investigaciones matematicas
escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

11. Valorar las matematicas como parte
integrante de la cultura andaluza, tanto desde
un punto de vista historico como desde la
perspectiva de su papel en la sociedad actual,
apreciar el conocimiento matematico acumulado
por la humanidad y su aportacién al desarrollo
social, econémico y cultural.

1.12. Utilizar las tecnologias de la informacion y
la comunicaciéon de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet
o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados para facilitar la
interaccion. CCL, CMCT, CD, CAA.

1.12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagenes, video,
sonido,...), como resultado del proceso de
busqueda, analisis y seleccién de informacién
relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada, y los comparte para su discusion o
difusion.

1.12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
la exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.

1.12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoloégicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso
de aprendizaje para:

e) la elaboracion de informes y documentos
sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos.

f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacién y las ideas
matematicas.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas
herramientas tecnolégicas (calculadora,
ordenador, dispositivo movil, pizarra digital
interactiva, etc.) tanto para realizar calculos
como para buscar, tratar y representar
informaciones de indole diversa y también como
ayuda en el aprendizaje.
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CONCEIEDTA NE ENLICACTAN

TRANSPOSICION DIDACTICA

TAREA 1 - TITULO:

TRIPTICO DE MOVIMIENTOS

DESCRIPCION:

Elaborar un triptico informativo donde se explique qué son los movimientos en el plano o
isometrias y donde aparecen: geometria, naturaleza, arte,... El triptico se usara como herramienta
de informacion para el Museo de las Isometrias, que es la segunda tarea de la UDI.

Actividades

Ejercicios

Procesos cognitivos

Contextos

Temporalizacion

Recursos/Instrumentos

Metodologias

1. Inferir la definicion de
movimientos en el plano y
clasificarlos.

1.1. Dada la siguiente
coleccion de fotografias e
ilustraciones de
transformaciones que se
presentan en la naturaleza,
en la arquitectura, en la
escultura, en logotipos de
marcas,...busca
propiedades geométricas
que se conserven al realizar
dichas transformaciones:
angulos (forma), distancias
(tamafo), ambas a la
vez,...

1.2. En las siguientes
figuras se han realizado
exclusivamente las
transformaciones que
vamos a denominar
isometrias o movimientos
en el plano. ;Qué tienen en
comUn? ;Pondrias dar una
definicion para este tipo de
transformaciones? (En
grupo)

1.3. Ahora que ya sabemos
lo que es una isometria.
Haz una clasificacion de los
distintos tipos y explica el
criterio elegido para
realizarla. (En grupo)

Analitico
Deliberativo
Logico
Sistémico

Individual

1 sesion (60 minutos)

- Imagenes de isometrias en
el arte, en la naturaleza,...

- Personal (ensefianza no
directa)

- Cognitivo constructiva
( Inductivo basico/
Formacion de conceptos )

- Social (Investigacidn
grupal. Trabajo
Cooperativo)
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2. nalizar isometrias
presentes en nuestro

entorno y en los medios de
comunicacion.

IZ], I’I".r‘l%ylll'zlanvarias
fotografias en tu barrio, en
el instituto, en un
parque,...en las que
aparezca alguno de los
movimientos estudiados.
Pide ayuda a tu familia.
Explicales, en el caso de
que no conozcan el
concepto, qué son los
movimientos en el plano.
2.2. ;Qué es un logotipo?
Busca en un periodico u
otro medio de
comunicacion, sobre todo
en la parte de publicidad,
logotipos creados a partir
de translaciones, giros o
simetrias.

2.3. En grupo, reconocemos
los tres tipos de isometrias
en los logotipos vy
fotografias de los demas
companeros.

- Creativo
- Logico
- Deliberativo

- Individual
- Familiar

2 sesiones

CONSEJE—RI—ArDEEDUeAelGNﬂ
- Direccion General de Ordenacion Educativ.

- Dispositivo mavil o
camara fotografica

- Periddicos en formato
papel o digital

- Cognitivo constructiva
( Sinéctico)
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de frisos y mosaicos en el
arte y en la arquitectura.

N 1N
URALULIA

3.1. Tras ver el video: “La
geometria se hace arte” de
la serie mas por menos.
Haced, en grupo, una
recopilacion de las obras de
M.C. Escher en las que
aparezcan traslaciones,
giros y simetrias.

3.2. ;En qué mosaicos se
inspir6 Escher para hacer
sus creaciones?

3.3. Ademas de los
anteriores, existen muchos
ejemplos y de gran belleza.
Buscad en grupo
informacion en Internet
sobre frisos y mosaicos en
la arquitectura andaluza y
ordenarla en un documento
de texto.

3.4. Escribid un correo a la
direccion de la pagina web
de, por ejemplo, la
Alhambra de Granada, la
Mezquita de Codrdoba, el
Alcazar de
Sevilla,...solicitando
informacion y precios para
grupos de estudiantes.

- Logico
- Deliberativo

- Individual
- Social

2-3 sesiones

cor %I#DEEDUGAeleNﬂ
Direccion General de Ordenacion Educativ.

- Video LA GEOMETRIA SE
HACE ARTE ( Serie Mas por
Menos). https://

youtu.be/fiDfFfR108U
- Portatiles u ordenadores

con conexion a Internet.

- Cognitivo constructivista
(Organizadores previos).

- Social (Investigacion
grupal)

4. Analizar frisos y
mosaicos.

4.1. Busca el motivo
minimo que genera cada
una de las configuraciones
de la actividad 3 y las
isometrias (traslaciones |,
giros y/o simetrias) que
permiten construirlas.

4.2. Constrasta con tus
companeros de grupo de
trabajo cooperativo tus
resultados.

4.3. Con la ayuda de la
pizarra digital y del
programa GeoGebra,
explica el procedimiento
seguido a tus compaferos
de clase. Especificando qué
pasos has seguido para la
resolucion del problema.

- Reflexivo
- Logico
- Deliberativo

- Individual

2 sesiones

- Pizarra digital
- Software GeoGebra

- Cognitivo constructivista (
Inductivo basico)
- Social



https://youtu.be/fiDfFfR108U

mMT™ N

NTYNITIICTN

fala

n
n UL N

5. Elaborar un triptico
informativo.
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(Qué “es un triptico?

Busca en Internet la
definicion y varios
ejemplos.
5.2. ;De cuantas formas
puedo dividir un folio A4 en
tres partes iguales para
formar un triptico ? Para
cada forma, indica el area
de una de las tres partes.
;Cual de ellas crees que es
la mas adecuada? ;Por qué?
5.3. Seleccionad qué
informacion va a aparecer:
solo elementos de la
naturaleza, solo logotipos,
solo mosaicos, solo obras de
Escher o, jun poco de todo?
5.4. Distribuirla de la forma
que consideréis mas
adecuada. Id mostrando los
bocetos a distintas
personas: familia, vecinos,
dependiente de la tienda a
la que voy <con
frecuencia,... para que os
den su opinion y podais ver
si, efectivamente es un
triptico informativo o “des-
informativo”.

- Logico

- Deliberativo
- Creativo

- Critico

- Individual
- Familiar
- Social

3 sesiones

- Internet
- Folios A4
- Utiles de dibujo

Tl

Direccion Gener

ral de Ordenacion Educativ;

- Cognitivo constructivista (
Sinéctico). Personal
(Creatividad)

- Social

TAREA 2 - TITULO:

MUSEO DE LAS ISOMETRIAS

DESCRIPCION:

Exposicion final a los padres, madres y centro, en general, de las obras creadas por los alumnos. Los
pasillos del instituto se convertiran en salas del museo: SALA ESCHER, donde sé expondran las
creaciones basadas en las obras de Maurits Cornelius Escher, SALA ALHAMBRA, con reproducciones
de los frisos y mosaicos que se encuentran en la Alhambra y SALA
propias de los alumnos incluido el nombre de la sala.

Esta tarea sera interdisciplinar con la asignatura de Educacion Plastica y Visual.

, con invenciones

Actividades

Ejercicios

Procesos cognitivos

Contextos

Temporalizacién

Recursos/Instrumentos

Metodologias




AT INTTN ™NT M NTYNMNIIICTITN COI
1. C’r’eg 'frllslosn y n!'gs%cop I1.1'."I-51‘éﬁ%c!‘s Id’;\ expertos | - Deliberativo - Individual 2-3 sesiones Direccion GeneEaI de Ordenacion Educativ;
con GeoGebra. disefiar, en GeoGebra, una | - Practico
herramienta para crear el | - Ldgico - Software GeoGebra - Social
mosaico “Pajarita Nazari” - Internet - Cognitivo constructivista
siguiendo el guion que cada (Organizadors Previos)
experto:
- Experto en isometrias con
GeoGebra
- Experto en disefo de
motivos minimos con
GeoGebra
- Experto en creacion de
una herramientas con
GeoGebra
1.2. Tomando como
referencia un friso o
mosaico presente en la
arquitectura andaluza,
reprodlcelo en GeoGebra.
2.1. Elabora una lista con | - Reflexivo - Individual 3-4 sesiones - Utiles de dibujo y pintura | - Cognitivo constructivista (
2. En el aula de Educacion | las obras de arte, que mas | - Creativo - Comunitario Sinéctico). Personal
Plastica y Visual, crear |te hayan impresionado. | - Critico (Creatividad)
disenos propios, que |Esto puede servirte de - Social

teselen el plano, usando
transformaciones
isométricas.

inspiracion para tus
creaciones.

2.2. Crea dos teselados
usando transformaciones
isométricas. Uno en el que
el motivo minimo esté
formado por elementos
geométricos y el otro a
partir de una figura inicial
cualquiera, como hacia
Escher. Pide ayuda a tu
profesor cuando lo
necesites: eleccion de
colores, formas, ...

2.3. En una de las sesiones
compartiréis opiniones con
los estudiantes del
bachillerato de artes.
Pudiendo recibir alguna
critica constructiva que
debéis aceptar o debatir,
dando vuestra opinion con
respeto.
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3. Preparar una exposicion
de obras de arte.

N
5‘.1‘.',[<}n|1'p1'gt'5 Ila ista del

ejercicio 2.1. con tus
creaciones: Las fotos de
movimientos, los teselados
con GeoGebra y tus disenos
propios.

3.2. Prepara las obras para
la exposicion: Asocia cada
obra con su titulo. Si es de
creacion propia, inventa
uno. Acompanalo con la
descripcion del movimiento
0 movimientos que se usan
para su creacion.

3.3. Visita a un museo
(préximo al centro).

3.4. Tras la visita al museo,
en grupos debatiremos la
distribucion del espacio
pensando la disposicion de
las salas y los nombres de
cada una de ellas. Y
aportaremos ideas para
colocar las obras en cada
sala.

- Practico

- Analitico

- Creativo

- Deliberativo

- Individual
- Comunitario

2 sesiones

- Caballetes
- Cartulinas

Direccion Gene

- Proyectores

COol
Eal de Ordenacion Educativ;

- Cognitivo constructivista (
Inductivo basico/
Sinéctico)

- Social

4. Exposicion final a los
padres, madres y centro, en
general, de las obras
creadas por los alumnos.

4.1. Confeccionar un
cuadrante con las tareas de
cada uno:

-Entregar tripticos
informativos

Informar de la
localizacion de las salas
Informar de horarios de
visitas a distintos
monumentos andaluces,
en los que se pueden
encontrar frisos vy
mosaicos

Permanecer en las salas
para solucionar dudas y
vigilar las obras de arte

- Deliberativo
- Practico

- Familiar
- Escolar

La exposicion estara
expuesta varios dias

- Todo el material generado

durante la
exposicion.

UDI para la

- Cognitivo constructivista (
Organizadores previos)
- Social




