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Colorea de naranja el objeto redondo
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Dibuja en la tarjeta de la izquierda lo que le falta a la tarjeta de la
derecha para que sean iguales.
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Completa el siguiente laberinto, para que el perro encuentre su hueso.
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Tacha todas las Y:
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Colorea el nino, cada letra un color.

LETRA A =VERDE /\\ A \
LETRA E= AMARILLO ' -

LETRA 1= ROJO ° =
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Colorea de verde el dibujo que esta en medio
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Colorea el mandala de ESTRELLA de forma creativa.
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Ayuda a los animales a encontrar su comida
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Colorea las formas geométricas de la misma forma que las dadas.
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Rodea con un cuadrado en numero 2 y con un circulo en numero 1

2 1 1 2 ﬂ
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Colorea los tomates iguales al modelo: @
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Completa el siguiente laberinto, para que el perro encuentre su hueso.
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Senala la silueta del animal igual al modelo: ‘m
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Colorea el mandala de cuadrados de forma creativa.
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Rodea con rotulador la imagen de pajaros igual al modelo:

Y ¥ ¥ ¥
P or al
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Colorea la zona de unién de las formas geométricas:
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Rodea con un circulo la figura rellena igual al modelo:
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Une mayusculas y minusculas de las consonantes:
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Completa el siguiente laberinto, para que el perro encuentre su hueso.
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