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	TÍTULO: LOS VIDEOJUEGOS FOMENTAN LA VIOLENCIA EN NIÑOS Y JÓVENES

	ÁMBITO: social.

	JUSTIFICACIÓN: la industria de los videojuegos ha sido acusada de fomentar la violencia entre sus seguidores por las cantidad de títulos con contenido violento que producen, entendiéndose que niños y jóvenes no diferencian la realidad virtual de la vida real.

	ARGUMENTOS A FAVOR
	ARGUMENTOS EN CONTRA

	
· La mayoría de los videojuegos son competitivos con un entorno violento: peleas, guerras, crímenes…
· Los niños y adolescentes tienen fácil es acceso a estos contenidos pese a las recomendaciones de edad.
· La vida actual, caracterizada por la sedentarización y la soledad de los niños y jóvenes en sus casas les hace más propensos a creerse esas realidades virtuales.

	
· Existen videojuegos de todo tipo y está demostrado que muchos desarrollan cualidades beneficiosas.
· Los artículos perniciosos para niños y jóvenes están suficientemente señalados, el acceso a ellos debe quedar vigilado por los padres.
· La posible confusión de la vida virtual y la real está basada en la creencia de que los jóvenes no son capaces de realizarla, pero no hay argumentos fiables que avalen esta idea.
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