Diseno Proyecto Intermodular
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Competencia general Ciclo

O

La competencia general de este titulo consiste en generar animaciones
2D y 3D para producciones audiovisuales y desarrollar productos
audiovisuales multimedia interactivos, integrando los elementos y
fuentes que intervienen en su creacion y teniendo en cuenta sus
relaciones, dependencias y criterios de interactividad, a partir de

parametros previamente definidos.




Modulos implicados (2° curso)

O

DESARROLLO DE ENTORNOS INTERACTIVOS * 210
MULTIDISPOSITIVO. horas

REALIZACION DEL MONTAJE Y POSTPRODUCCION DE . 147
AUDIOVISUALES horas

PROYECTOS DE ANIMACION AUDIOVISUAL 2D/3D e

PROYECTOS DE JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS ; ggras

* 63
horas




Perfil profesional

O




Unidades de competencia

O

UC0213_3: Definir los parametros de creacion del proyecto definido, seleccionando y configurando los

equipos para realizar la animacion de representaciones graficas.
UC0943_3: Definir proyectos audiovisuales multimedia interactivos.
UC0945_3: Integrar los elementos y las fuentes mediante herramientas de autor y de edicion.

UC0946_3: Realizar los procesos de evaluacion del prototipo, control de calidad y documentacion del

producto audiovisual multimedia interactivo.
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OBJETIVOS

f) Evaluar la tipologia y caracteristicas de las funciones
profesionales, de la arquitectura tecnolégica, de las
fases de trabajo y de las fuentes que se van a emplear
en la realizacidn del proyecto, analizando sus
respectivas ventajas e inconvenientes y justificando las
decisiones adoptadas en la conceptualizacion de

proyectos multimedia interactivos.

j) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de
aprendizaje relacionados con la evolucion cientifica,
tecnoldgica y organizativa del sector y las tecnologias
de la informacion y la comunicacion, para mantener el
espiritu de actualizacion y adaptarse a nuevas

situaciones laborales y personales.




PROYECTOS DE ANIMACION...
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a) Deducir las caracteristicas

especificas de los proyectos de
animacion o multimedia interactiva, a
partir del analisis de su documentacion,
para facilitar su concepcion y disefo de

produccion.

d) Producir el proyecto de animacidn
3D en sus fases de disefio y modelado,
setup, texturizaciéon, iluminacion,
animacion y renderizado, realizando los
chequeos necesarios hasta la
obtencion de las imagenes definitiva

que lo conforman.

OBJETIVOS

Qué ‘Cémo

a) Valorar los codigos formales, expresivos vy
comunicativos que confluyen en la realizacion de
productos de animacion y multimedia interactiva,
analizando su estructura funcional y sus relaciones
segun los requerimientos de su documentacion técnica,
para aplicarlos en la concepcidn y disefio de produccion

del proyecto.

d) Caracterizar las operaciones de disefio y modelado,

setup, texturizacion, iluminacion, animacion 'y
renderizado, analizando sus interrelaciones y la
necesidad de chequeos intermedios, para optimizar la

produccion de proyectos de animacion 3D.




DESARROLLO ENTORNOS... Qué | Como
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h) Integrar los elementos y las
fuentes con herramientas de autor
y de edicion, llevando a cabo su
composicion, la generacion y
sincronizacion de sus
movimientos, la creacidn de sus
elementos interactivos y la
dotacion de interactividad segun
los requerimientos del proyecto

multimedia interactivo.

OBJETIVOS

h) Distinguir las caracteristicas funcionales de
los elementos y fuentes que intervienen en un
proyecto multimedia interactivo, teniendo en
cuenta su composicion, la generacion y
sincronizacion de sus movimientos, la creacion
de sus elementos interactivos y la dotacion de
interactividad, a partir de la interpretacion de los
requerimientos de su documentacion técnica,
para su integracion con herramientas de autor y

de edicion.




ODbjetivos/competencias comunes|  como

O

OBJETIVOS G.

k) Desarrollar la creatividad y el espiritu de
innovacion para responder a los retos que se
presentan en los procesos y en la organizacion
del trabajo y de la vida personal.

[) Tomar decisiones de forma fundamentada,

analizando las variables implicadas, integrando
saberes de distinto ambito y aceptando los
riesgos y la posibilidad de equivocacion en las
mismas, para afrontar y resolver distintas
situaciones, problemas o contingencias.

COMPETENCIAS PPS

k) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo
actualizados los conocimientos cientificos, técnicos y tecnolégicos
relativos a su entorno profesional, gestionando su formacion y los
recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando
las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

I) Resolver situaciones, problemas o contingencias con iniciativa y
autonomia en el ambito de su competencia, con creatividad,
innovacion y espiritu de mejora en el trabajo personal y en el de los
miembros del equipo.

n) Comunicarse con sus iguales, superiores, clientes y personas bajo
su responsabilidad, utilizando vias eficaces de comunicacion,
transmitiendo la informacion o conocimientos adecuados y
respetando la autonomia y competencia de las personas que
intervienen en el ambito de su trabajo.




Competencias clave

O




P. ANIM: rRA/contenidos/criterios evaluacion

CONTENIDOS

* Animaciones para

juegos.

* Caracteristicas de
los proyectos de

animacion.
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a) Se ha especificado el formato (de
trabajo, de  reproduccion, de
almacenaje y de exhibicion) y la
resolucion de trabajo del proyecto,
comprobando que es acorde a las

necesidades del resultado final.




P. JUEGOS: RA/contenidos/criterios evaluacion

<
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1. Determina los objetivos, el
estilo grafico y narrativo, las
especificaciones y requisitos del
sistema para un proyecto
interactivo multimedia,
elaborando la documentacién del

mismo.

CONTENIDOS

¢ Narrativa lineal e interactiva,
estructura secuencial determinada

y modular.

* Arquitecturas, plataformas,
soportes y medios de difusion de
productos. Ordenadores,
videoconsolas, teléfonos maviles,
equipos de electronica de
consumo, DVD, Internet, TV
interactiva u otros sistemas de

exhibicion.

CRITERIOS EVALUACION

a) Se han determinado los  objetivos
(comunicativos, funcionales y formales) y se ha
realizado el proceso de captura de requerimientos
(documentos de vision y guia), ...

b) Se han definido las secuencias dindmicas de
accion y de relacion (diagramas de secuencias y
colaboracion o interaccién) y el comportamiento
dinamico de objetos ....

c) Se han determinado los requisitos funcionales
del sistema de informacion...

d) Se han definido las fases, entradas y salidas del
disefio...

e) Se han determinado los acontecimientos
causales, desplegados en el tiempo...
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DEIM: rA/contenidos/criterios evaluacion

3. Desarrolla
aplicaciones
interactivas de
entretenimiento,
permitiendo la
interaccion con los
elementos 3D y la
participacion de
varios usuarios
finales

simultaneamente.

CONTENIDOS

* Programacion
orientada a
objetos (OOP).

* Creacion de

videojuegos.
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a) Se han generado entornos interactivos en los que
se integran elementos 3D, dotandolos de

interactividad.

e) Se han creado entornos interactivos de
videojuegos que permitan la interactividad entre los
elementos 3D, respondiendo a modelos naturales de
comportamiento  fisico, a partir de eventos

desencadenados por el usuario.

fy Se han puesto en produccién aplicaciones
interactivas de entretenimiento en distintos entornos
y dispositivos, verificando su funcionalidad y

resolviendo las incidencias que pudieran surgir.




Descripcidn proyecto

O

Titulo: Planificacion y desarrollo de un videojuego.
Duracion: 55 horas. (30 Deim, 10 P. anim, 15 P.videojuegos)
Grupal: 5 miembros.

Roles principales: Un coordinador, programador jefe, disenador de juego, direccion
artistica e integrador 3D. Independientemente del rol asignado a cada alumno, también
formaran parte de cada uno de los equipos de desarrollo.

Descripcion: Los alumnos deberan realizar la preproduccién y el desarrollo de un
videojuego de tematica libre. El producto final debera constar de al menos una fase,
interfaz, 1 personaje y un decorado propio. Se entregara el videojuego en formato
compilado para, al menos, su ejecucién en windows. Las distintas tareas a realizar se
distribuiran en los modulos de P. Animacion, P. Videojuegos y Deim.




Organigrama equipo/tareas

Coordinador Proyecto

(Planificacién/Coordinacion/Seguimiento)

Disefiador de juego Direccion artistica Integrador 3D Programador jefe

Diseno elementos/Estética

Concepto/Guidon/Mecanicas general

Integracion/lluminacion

Programacion niveles e
interfaz




Temporalizacion proyecto: Modulos

O

NOVIEMBRE DICIEMBRE FEBRERO

Proyectos de juegos y entornos interactivos (15 horas)

Proyectos de animacion
audiovisual 2D y 3D (10h)

Desarrollo de entornos interactivos
multidispositivo (30h)




Secuencia tareas/actividades

O




Tareas/actividades por modulos

PROYECTOS DE JUEGOS...
Definicion idea.
Disefo de juego: niveles, mecanicas e interfaz (generacion de documentacion).
Definicion artistica/técnica: Generacion de documentacion.
Dependencias y temporalizacion fases de produccion.
Seguimiento

PROYECTOS DE ANIMACION...

* Creacion, animacion y texturizacion del personaje 3D.
* Creacion y texturizacion de escenarios.

DESARROLLO ENTORNOS INTERACTIVOS...

Importacion e integracion de elementos en Unity 3D.
lluminacidn escenarios.

Desarrollo Interfaz.

Programacion videojuego.

Compilacion videojuego.

Testeo y verificacion multiplataforma.




Tareas/actividades transversales

O

 Asignacion de roles equipos y

P. JUEGOS/

distribucion de tareas. Seguimiento.

P. ANIM/ * Disefio presentacion (materiales,
intervenciones, etc)
DEIM

* Presentacion oral.




Relacion actividades/competencias/RA

O

Presentacion y defensa oral.

Competencia Clave

Competencia en

comunicacion linguistica

Resolucién de problemas/
dinédmica gupal.

COMPETENCIA PS

k)Adaptarse a las nuevas
situaciones laborales,
manteniendo actualizados los

conocimientos cientificos...

l)Resolver situaciones, problemas

0 contingencias con iniciativa




Relacion RA Proyectos Animacion...

O

CRITERIOS

a) Se ha especificado el formato (de trabajo, de reproduccidn, de almacenaje y de exhibicion) y la
resolucion de trabajo del proyecto, comprobando que es acorde a las necesidades del resultado final.

Creacion, animacion y texturizacion del
personaje 3D.

Creacion y texturizacion de escenarios.




Relacion RA Proyectos de Juegos...

1. Determina los objetivos, el estilo grafico y narrativo, las especificaciones
y requisitos del sistema para un proyecto interactivo multimedia,
elaborando la documentacion del mismo.

CRITERIOS
a)Se han determinado los objetivos

(comunicativos, funcionales y formales) ...

b) Se han definido las secuencias
dinamicas de accion y de relacion ...

niveles,
mecanicas e
interfaz
(generacion de

Definicion idea.

Disefio de juego:

documentacion).

CRITERIOS

c) Se han determinado los requisitos
funcionales ...

d) Se han definido las fases, entradas y salidas
del diseno...

e) Se han determinado los acontecimientos
causales, desplegados en el tiempo...

Definicion
artistica:
Generacion de
documentacion.

Definicion técnica
proyecto.

RA

3. Planifica y realiza el seguimiento de proyectos audiovisuales
multimedia interactivos, valorando procedimientos de optimizacion

de recursos, tiempo

CRITERIOS

b) Se han determinado
los principales hitos del
proyecto, estableciendo la
lista de tareas, relaciones,
dependencias y
duraciones, y empleando
herramientas de
planificacion de
proyectos.

Dependencias/
hitos

CRITERIOS

c) Se han determinado
y asignado los
recursos humanos,
técnicos y materiales
necesarios,
reajustando o
resolviendo los
posibles conflictos de
disponibilidad o
sobreasignacion.

Temporalizacion
proyecto

Dresupuestos.

CRITERIOS

d) Se ha efectuado el
seguimiento del proyecto
en todas sus fases,
optimizando los
margenes de demora
permisibles e
identificando la ruta critica
y las consecuencias de
los retrasos o
incumplimiento de plazos.

Seguimiento




Relacion RA DEIM...

O

RA:

3. Desarrolla aplicaciones interactivas de entretenimiento, permitiendo la interaccioén con los
elementos 3D y la participacion de varios usuarios finales simultaneamente.

* Programacion orientada a objetos (OOP).
* Creacion de videojuegos.

CRITERIOS CRITERIOS CRITERIOS

) SEAEN GRS e) Se han creado entornos interactivos de ~ f) Se han puesto en produccion aplicaciones
enltornos mterg;:twos €N 8 videojuegos que permitan la interactividad entre los § interactivas de entretenimiento en distintos entornos
osélczeurﬁ esnet cIJZ g%ran elementos 3D, respondiendo a modelos naturales y dispositivos, verificando su funcionalidad y

’ de comportamiento fisico, a partir de eventos resolviendo las incidencias que pudieran surgir.

dotandolos de d denad I .
ol esencadenados por el usuario.




Evaluacion CPPS y OBJ transversales

¢ Qué evaluamos?

Cuantolo Comolo
valoramos trabajamos

Como lo evaluamos(items)

n)Comunicarse con sus iguales,
superiores, clientes y personas bajo
su responsabilidad, utilizando vias
eficaces de comunicacion,
transmitiendo la informacion ...

[) Resolver situaciones, problemas o
contingencias con iniciativa y
autonomia en el ambito de su
competencia, con creatividad, ...

k) Adaptarse a las nuevas
situaciones laborales, manteniendo
actualizados los conocimientos
cientificos, técnicos y tecnoldgicos
relativos a su entorno profesional..

Dinamica grupal

10%

autoevaluacion)

10%
durante el
desarrollo

Autoaprendizaje

(Observacion /

Investigacion

Establece los roles necesarios por equipo/ Acepta las
instrucciones del coordinador.

Comunicacion/Coordinacion entre miembros equipo.

Cuestionarios.

Realizan una investigacion ante posibles contigencias.
Resuelven de forma auténoma los distintos problemas
técnicos que surjan durante el desarrollo del proyecto.

= Colaboran entre equipos. /Refuerzan equipos de

trabajo en funcion de las necesidades (fases).
Muestran iniciativa a la hora de afrontar posibles
problemas o contingencias.

= Usan herramientas las nuevas tecnologias para la

coordinacion y elaboracion de materiales de forma
adecuada .

Investigan sobre la optimizacion de elementos y
parametros técnicos segun el producto escogido.




Evaluacion Competencias clave

O

¢ Qué evaluamos? Cuanto lo valoramos  CAomo lo trabajamos  Cémo lo evaluamos(items)

Individual

« Conoce el area asignada.

* Se expresa con correccion y
fluidez.

Lo trabajamos pero  Presentaciony | Grupal

no lo evaluamos defensa oral. « Estructuran la exposicion de forma
equilibrada.
Justifican las decisiones adoptadas.
Atienden y resuelven las dudas del
resto de la clase.
Elaboran una presentacion.

Competencia Clave
Competencia en
comunicacion
lingliistica




Relacion RA Proyectos de Juegos...

1. Determina los objetivos, el estilo grafico y narrativo, las especificaciones
y requisitos del sistema para un proyecto interactivo multimedia,
elaborando la documentacion del mismo.

CRITERIOS
a)Se han determinado los objetivos

(comunicativos, funcionales y formales) ...

b) Se han definido las secuencias
dinamicas de accion y de relacion ...

niveles,
mecanicas e
interfaz
(generacion de

Definicion idea.

Disefio de juego:

documentacion).

CRITERIOS

c) Se han determinado los requisitos
funcionales ...

d) Se han definido las fases, entradas y salidas
del diseno...

e) Se han determinado los acontecimientos
causales, desplegados en el tiempo...

Definicion
artistica:
Generacion de
documentacion.

Definicion técnica
proyecto.

RA

3. Planifica y realiza el seguimiento de proyectos audiovisuales
multimedia interactivos, valorando procedimientos de optimizacion

de recursos, tiempo

CRITERIOS

b) Se han determinado
los principales hitos del
proyecto, estableciendo la
lista de tareas, relaciones,
dependencias y
duraciones, y empleando
herramientas de
planificacion de
proyectos.

Dependencias/
hitos

CRITERIOS

c) Se han determinado
y asignado los
recursos humanos,
técnicos y materiales
necesarios,
reajustando o
resolviendo los
posibles conflictos de
disponibilidad o
sobreasignacion.

Temporalizacion
proyecto

Dresupuestos.

CRITERIOS

d) Se ha efectuado el
seguimiento del proyecto
en todas sus fases,
optimizando los
margenes de demora
permisibles e
identificando la ruta critica
y las consecuencias de
los retrasos o
incumplimiento de plazos.

Seguimiento




¢Queé
evaluamos
l,

RA

1. Determina los
objetivos, el estilo
gréfico y narrativo,
las
especificaciones y
requisitos del
sistema para un
proyecto interactivo
multimedia,
elaborando la
documentacion del
mismo.

a)Se han determinado los
objetivos (comunicativos,
funcionales y formales) ...

N\
Como lo
trabajamos

Cuanto lo
valoramos

Definicion idea.

10%

b) Se han definido las
secuencias dindmicas de
accion y de relacion ...

Disefio de juego:
niveles, mecanicas e
interfaz (generacion
de documentacion).

15%

c) Se han determinado los
requisitos funcionales ...
d) Se han definido las fases,

entradas y salidas del disefio...

€) Se han determinado los
acontecimientos causales,
desplegados en el tiempo...

Definicion artistica:
Generacion de
documentacion.

30%

Evaluacion Proyectos de Juegos...

Como lo evaluamos(items)

Definen el género, sinopsis, personajes, etc del juego, publico objetivo, etc en
un documento.

Disefian al menos un nivel de juego.

Definen las mecénicas del juego.

Definen el modelo de interactividad de la interfaz.

Generan un documento que recoja todos los aspectos anteriores.

General un documento que recoja la definicion artistica del proyecto.

Disefian un modelo de interfaz.

Definen los estilos graficos del juego (colores, etc)

Definen las carcateristicas de los personajes, escenarios y sonidos del juego
(iluminacién, etc).

Definicion técnica:
Generacion de
documentacion.

Especifican las necesidades técnicas del proyecto y las recogen en un
documento.

RA

3. Planifica y
realiza el
seguimiento de
proyectos
audiovisuales
multimedia
interactivos,
valorando
procedimientos de
optimizacion de
recursos, tiempo y
presupuestos.

b) Se han determinado los
principales hitos del proyecto,

estableciendo la lista de tareas...

c) Se han determinado y
asignado los recursos
humanos, técnicos ...

d) Se ha efectuado el
seguimiento del proyecto

1 0% Depell:ictlsgcias/
10%

9%

Temporalizacion

Seguimiento

Crean un diagrama de dependencias e hitos.

Definen una temporalizacion adecuada de las distintas fases de produccion del
juego.

General un documento en la que se establezcan los recursos asignados a
cada una de las fases de produccion.

Siguen la temporalizacién establecida durante la preproduccion.
Resuelven las posibles contingencias surgidas durante la fase de produccion.
Cumplen el plazo de entrega establecido.




Evaluacion Proyectos de Animacion

; Qué evaluamos? Cuanto lo Cémo lo trabajamos  Como lo evaluamos(items)
¢
valoramos

Modela un personaje, adecuando la malla a un
entorno de videojuegos, siguiendo las indicaciones de
e . L la fase de preproduccion.
Creacion, animacion Texturiza a un personaje usando imagenes
y texturizacion del optimizadas para videojuegos, siguiendo las
a) Se ha personaje 3D. indicaciones de la fase de preproduccion.
especificado el Realiza el rig y la animacion a un personaje, siguiendo
RA formato (de trabajo, las indicaciones de la fase de preproduccion.
: _ de reproduccion, de Exporta/empaqueta personaje-texturas- animacion en
1. Define las caracteristicas almacenaje y de un formato adecuado para Unity 3D.
técnicas finales del proyecto, o
: exhibicion) y la
analizando y valorando su

: o) /
dimensién y definiendo sus ol 75 (o)

parametros de trabajo y trabajo del proyecto, Modela los elementos del escenario, adecuando la
: comprobando que malla a un entorno de videojuegos y basandose en la
acabado final. . r o )
es acorde a las Creacion y documentacion generada en la fase de preproduccion.
necesidades del texturizacion de . Tegtunza los glgmentos del escenario, usandc?
resultado final. . imagenes optimizadas para videojuegos, basandose
escenarios. en la documentacion generada en la fase de
preproduccion.
Exporta/empaqueta escenario y texturas en un
formato adecuado para Unity 3D.




¢, Qué evaluamos?

Evaluacion DEIM

Cuanto lo
valoramos

Cémo lo
trabajamos

Como lo evaluamos(items)

RA

3. Desarrolla
aplicaciones
interactivas de
entretenimiento,
permitiendo la
interaccion con los
elementos 3Dy la
participacion de
varios usuarios
finales
simultaneamente.

a) Se han
generado
entornos
interactivos en los
que se integran
elementos 3D...

25%

e) Se han creado
entornos
interactivos de
videojuegos...

35%

f) Se han puesto
en produccion
aplicaciones ...

15%

Importacion e
integracion de
elementos en Unity 3D.

Programacion
videojuego

[luminacion escenarios.

Desarrollo Interfaz.

Compilacién videojuego.

Testeo y verificacion
multiplataforma

Importa e integra escenarios 3D desde otras aplicaciones.
Importa e integra personajes 3D externos.

Gestiona animaciones externas mediante la maquina de
estados.

Crea colisionadores, disparadores u otros elementos necesarios
segun la documentacion de la fase de preproduccion.

Crea los distintos grafos/scripts que haran avanzar al juego.
Desarrolla los scripts asociados a la maquina de estados.
Programa una interfaz gréfica interactiva para el juego
mediante las herramientas propias del motor.

llumina la escena con herramientas del motor.
Optimiza el rendimiento del juego mediante un uso adecuado de
la iluminacién y de los efectos fisicos.

Desarrolla una interfaz interactiva adecuada siguiendo los
parametros preestablecidos en la documentacién.

Optimizan el juego para un mejor rendimiento(fps, etc)
Compila el videojuego para al menos 2 plataformas.

Realizan las pruebas multiplataforma necesarias.
Testean el juego con personas ajenas al equipo.
Elaboran documento de conclusiones.




Resumen ficha evaluacion comun

O

clmeus e T T
I
e

Realizan una investigacion ante posibles contigencias.

Resuelven de forma auténoma los distintos problemas técnicos que * En esta ficha valoramos las competencias PS comunes a los 3
surjan durante el desarrollo del proyecto. modulos

L 10%
Muestran iniciativa a la hora de afrontar posibles problemas o

contingencias.

Colaboran entre equipos. /Refuerzan equipos de trabajo en funcion de las
necesidades (fases).

Usan herramientas las nuevas tecnologias para la coordinacion y

elaboracion de materiales de forma adecuada .

K 5%
Investigan sobre la optimizacion de elementos y parametros técnicos
segun el producto escogido.

Exposicion Individual: Conoce el area asignada. .
CL .

Exposicion Individual: Se expresa con correccion y fluidez.




Resumen fichas evaluacion

ITEMS PROYECTOS ANIMACION




Resumen fichas evaluacion
@
o [TENS PROYECTOS DE WEGOS €| (Rl e %
10 10

Definen el género, sinopsis, personajes, etc del juego, publico

. . . o
1/a objetivo, etc en un documento. % 3/b Crean un diagrama de dependencias e hitos. %
. . . Definen una temporalizacion adecuada de las distintas
Disefian al menos un nivel de juego. . .
fases de produccion del juego. 10
3/c General un documento en la que se establezcan los %
. .. . recursos asignados a cada una de las fases de
Definen las mecanicas del juego. ~a
15 produccion.
1/b

%
Siguen la temporalizacion establecida durante la

Definen el modelo de interactividad de la interfaz. ..
preproduccion.

Resuelven las posibles contingencias surgidas

Generan un documento que recoja todos los aspectos anteriores. y
durante la fase de produccion.

5%

General un documento que recoja la definicion artistica del Cumplen el plazo de entrega establecido.
proyecto.

Disefan un modelo de interfaz.

1/cd

e | Definen los estilos graficos del juego (colores, etc)

Definen las carcateristicas de los personajes, escenarios y
sonidos del juego (iluminacidn, etc).

Especifican las necesidades técnicas del proyecto y las recogen en
un documento.




Resumen fichas evaluacion

ITEMS DEIM




Modelo cuestionarios alumnos

O

CUESTIONARIO COORDINADORES

Razona la respuesta anterior: Evalua del 0 al 1 a cada uno de los miembro de tu equipo:

¢ Ha cumplido tus expectativas el trabajo realizado? ¢ Hay algun miembro del equipo que haya destacado negativamente? Razona tu
respuesta.

¢ Crees que el resto del equipo a respetado tus indicaciones como coordinador del | ;Crees que la relacién horas trabajadas- resultado obtenido ha sido positiva?
grupo? Razona tu respuesta.

¢ Qué destacarias como punto fuerte de tu equipo? ¢ Crees que este aprendizaje ha contribuido a tu formacién? ;En qué?




O

Modelo cuestionarios alumnos

CUESTIONARIO EQUIPO

¢ Como valorarias del 1 al 10 el trabajo que habéis hecho? Razona la respuesta
anterior:

¢ Crees que las indicaciones que ha dado el coordinador han sido adecuadas y
clarificadoras? En caso negativo, razona tu respuesta.

¢Cémo valorarias del 1 al 10 el trabajo que habéis hecho? Razona la nota que te
hayas puesto:

¢Crees que el papel que se te asignado en el equipo ha sido el mas adecuado?

¢ Qué crees que podrias haber mejorado.?

Califica al resto de los miembros de tu equipo del 0 al 10:

¢ Qué hubieras mejorado en tu equipo?

¢Hay algun miembro del equipo que haya destacado positivamente? Razona tu
respuesta

¢ Como valorarias el trabajo de tu coordinador del 1 al 10? Razona la respuesta
anterior.

¢Hay algun miembro del equipo que haya destacado negativamente? Razona tu
respuesta.

¢, Crees que el coordinador ha repartido las tareas equitativamente?

¢ Crees que la experiencia ha sido gratificante?

¢,Crees que la planificacion del trabajo a realizar ha sido la adecuada?

¢ Crees que este aprendizaje ha contribuido a tu formacién? ; En qué?

Si hubieran existido, ¢ Crees que el coordinador ha sabido resolver los problemas
que han ido surgiendo durante el desarrollo?

Comentarios/Observaciones.




Conclusiones/Experiencia

O




