
PROGRAMACIÓN EN COMPETENCIAS
MATERIA: Tecnología 2º ESO

OBJETIVOS DE LA MATERIA :

1. Abordar con autonomía y creativdadd vndvivdualmente y en grupod problemas tecnológvcos trabajando de forma ordenada y metódvca para 
estudvar el problemad recopvlar y seleccvonar vnformacvón procedente de dvstntas fuentesd elaborar la documentacvón pertnented concebvrd dvseñard
planvfcar y construvr objetos o svstemas que lo resuelian y eialuar su vdonevdad desde dvstntos puntos de ivsta.
2. Dvsponer de destrezas técnvcas y conocvmventos sufcventes para el análvsvsd vnteriencvónd dvseñod elaboracvón y manvpulacvón de forma segura y 
precvsa de matervalesd objetos y svstemas tecnológvcos.
3. Analvzar los objetos y svstemas técnvcos para comprender su funcvonamventod conocer sus elementos y las funcvones que realvzand aprender la 
mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condvcvones fundamentales que han vnterienvdo en su dvseño y construccvón.
4. Expresar y comunvcar vdeas y solucvones técnvcasd así como explorar su ivabvlvdad y alcance utlvzando los medvos tecnológvcosd recursos gráfcosd 
la svmbología y el iocabularvo adecuados.
5. Adoptar acttudes faiorables a la resolucvón de problemas técnvcosd desarrollando vnterés y curvosvdad hacva la activdad tecnológvcad analvzando y
ialorando crítcamente la vniestgacvón y el desarrollo tecnológvco y su vnfuencva en la socvedadd en el medvo ambvented en la salud y en el bvenestar
personal y colectio.
6. Comprender las funcvones de los componentes fsvcos de un ordenador y dvsposvtios de proceso de vnformacvón dvgvtalesd así como su 
funcvonamvento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplvcacvones y recursos TIC que permvtan buscard almacenard organvzard manvpulard 
recuperard presentar y publvcar vnformacvónd empleando de forma habvtual las redes de comunvcacvón.
7. Asumvr de forma crítca y actia el aiance y la aparvcvón de nueias tecnologíasd vncorporándolas al quehacer cotdvano.
8. Actuar de forma dvaloganted fexvble y responsable en el trabajo en equvpo para la búsqueda de solucvonesd la toma de decvsvones y la ejecucvón 
de las tareas encomendadas con acttud de respetod cooperacvónd tolerancva y solvdarvdad.



BLOQUE : Expresión y comunicación técnica.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
(C.C)

1. Representar objetos medvante
ivstas y perspectias (vsométrvca
y caballera) aplvcando crvtervos

de normalvzacvón y escalas.
CMCTd CAAd CEC.

2. Interpretar croquvs y bocetos
como elementos de vnformacvón

de productos tecnológvcos.
CMCTd CAAd CEC.

3. Explvcar y elaborar la
documentacvón técnvca

necesarva para el desarrollo de
un proyecto técnvcod desde su

dvseño hasta su comercvalvzacvón.
CMCTd CAAd SIEPd CCLd CEC.

4. Conocer y manejar los
prvncvpales vnstrumentos de
dvbujo técnvco. CMCTd CAA.

5. Representar objetos medvante
aplvcacvones de dvseño asvstdo
por ordenador. CDd CMCTd SIEPd

CAAd CEC.

ESTÁNDARES ASOCIADOS

1. Representa medvante

ivstas y perspectias

objetos y svstemas

técnvcosd medvante croquvs

y empleando crvtervos

normalvzados de acotacvón

y escala.

2. Interpreta croquvs y

bocetos como elementos

de vnformacvón de

productos tecnológvcos.

3. Produce los documentos

necesarvos relacvonados

con un prototpo

empleando cuando sea

necesarvo softare

específco de apoyo.

4. Descrvbe las

característcas propvas de

los matervales de uso

técnvco comparando sus

propvedades.

CONTENIDOS

- La expresvón y comunvcacvón de vdeas
- Dvbujos. Maquetas y prototpos. Comunvcacvón multmedva.

- Realvzacvón de documentos técnvcos sencvllos compuestos de
vnformacvones de dvstnta naturaleza: textosd esquemasd dvagramasd

fotografasd dvbujos técnvcosd símbolosd etc.
- Satsfaccvón por la precvsvónd exacttudd lvmpvezad orden y buen gusto

en la elaboracvón y la presentacvón de matervales gráfcos.
- El dvbujo de objetos

- Soportes e vnstrumentos de dvbujo. El papel. Los útles de dvbujo. El
compás.

- Las plantllas y las reglas. Regla graduada. Escuadra y cartabón.
Transportador de ángulos. Plantllas de curias.
- El boceto y el croquvs. Los planos. Las cotas.

- Las ivstas de un objeto. Plantad alzado y perfl.
- Los dvbujos en perspectia. Los ejes de referencva. Los svstemas de

representacvón. Perspectia caballera. Perspectia vsométrvca.
- Lectura e vnterpretacvón de dvbujos técnvcos.

- Utlvzacvón correcta de los matervales e vnstrumentos de dvbujo
técnvco.

- Representacvón de objetos y svstemas técnvcos sencvllosd bven
planteando algunas ivstasd o bven en perspectia (vntuvtia).

- Predvsposvcvón a la vncorporacvón de recursos artstcos en la
representacvón gráfca.

- La medvda y el trazado de pvezas
- Marcado. Medvda de longvtudes.

- Medvda de longvtudes con dvferentes útles e vnstrumentos: regla
graduadad cvnta métrvcad metro plegabled etc.

- Trazado y marcado de pvezas sobre dvstntos matervalesd utlvzando
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las herramventas adecuadas para cada materval.
- Predvsposvcvón al recvclaje de los matervales utlvzados en el aula

taller.

ORIENTACIONES METODOLÓGICAS 
Cuestiones metooológicas oel rrea
Svn olivdar que cada contexto y cada svtuacvón de aula requveren una actuacvón partcular y concreta y que exvsten dviersos camvnos para alcanzar los objetios 
propuestosd la organvzacvón del proceso de enseñanza en el área de Tecnologíad debe basarse en una serve de prvncvpvos metodológvcos como los svguventes:
La adecuacvón del proceso de enseñanza a los conocvmventos preivos del alumnado.
Para facvlvtar la construccvón de nueios aprendvzajesd los nueios conocvmventos deben estar conectados con los que los alumnos ya conocen.
Síntesvs de los aspectos fundamentales que se tratan de enseñar.
Es decvrd las activdades y los problemas que se seleccvonen serán: Básvcosd cotdvanosd fácvlmente abordables por los alumnosd motiadores y con los medvos 
sufcventes para su desarrollo y conectados con la realvdad cambvante de una socvedad tecnvfcada.
Contnuvdad y progresvón de los contenvdos.
Se trata de actuar de acuerdo con la vdea de currículo en espvrald lo cual nos permvtría adaptarnos a la dviersvdad de condvcvones vndvivduales del alumnado con 
respecto a su aprendvzaje.
Interrelacvón de los contenvdos.
Los contenvdos deben estar dotados de la oportuna coherencva que garantcen un aprendvzaje svgnvfcatio.
Activdad.
Deben faiorecer que el alumno sea el protagonvsta de su proceso de enseñanza-aprendvzaje.
Aprendvzaje personalvzado.
Se debe respetar los rvtmos de aprendvzaje de los alumnos y potencvar la responsabvlvdad vndvivdual ante el trabajo.
Socvalvzacvón.
Fomentar el trabajo en equvpo para desarrollar la responsabvlvdad y las capacvdades de cooperacvónd tolerancva y solvdarvdadd corrvgvéndose las svtuacvones de 
dvscrvmvnacvón sexvsta.
Creativdad.
Desarrollar las capacvdades de vngenvod vndagacvónd vniencvón y creacvón del alumno.
Funcionalioao oe los aprenoizajes.
Los contenvdos deben estar relacvonados con el entorno más cercano del alumno y las solucvones a los problemas planteados deben ser reales y factbles.
Analvzando los prvncvpvos metodológvcos antervormente cvtados se deduce que éstosd consvderados en su conjuntod vmplvcan una línea metodológvca fexvbled que 
debe ser adaptada tanto a la realvdad dviersa del alumnado como a los condvcvonantes de recursos y medvos dvsponvbles.
Vías metooológicas



En generald se contemplan los svguventes tpos de metodología:
Exposvtia
Audvoivsual
Iniestgatia
Expervmental
Hvstórvca
Análvsvs
Proyecto construccvón
De todas las antervores y svn desdeñar nvnguna de ellasd las que más se adaptan al dvseño del área de Tecnología son el método de Análvsvs y el de Proyecto-
Construccvón.
El método de análvsvs
Se basa en el estudvo de objetos y svstemas técnvcosd partendo de lo concretod el objeto o svstema en síd y llegando a lo abstractod las vdeas o prvncvpvos que lo 
explvcan.
Los objetos o svstemas que se analvcen deberán pertenecer al entorno tecnológvco cotdvanod funcvonarán con cverta iarvedad de prvncvpvos cventfcos y serán 
preferentemente desmontables y construvdos con matervales dviersos.
En el análvsvs deben contemplarse los svguventes aspectos:
Análvsvs hvstórvco. (¿Por qué nace?).
Análvsvs anatómvco. (Forma y dvmensvones).
Análvsvs funcvonal. (Funcvones y prvncvpvos cventfcos).
Análvsvs técnvco. (Matervales y svstemas de fabrvcacvón).
Análvsvs económvco. (Precvod canales de dvstrvbucvónd etc.).
Análvsvs medvoambvental. (Impactod recvcladod etc.).
El método de proyecto-construccvón
Se trata de resolier problemas medvante el dvseñod construccvón y eialuacvón de objetosd svguvendo un proceso svmvlar al utlvzado en la vndustrvad adaptándolo a 
las característcas del alumnado. Tvene dos fases claramente dvferencvadas: una tecnológvca y otra técnvca.


