Elaborado por Lednides Gémez a partir del disefio original de Miguel Ariza y Antonio Herreros

CANVAS PARA EL DISENO DE PROYECTOS

1.1.COMPETENCIAS CLAVE
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1.2.ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EA.1.1.Expresa verbalmente, de forma razonada, el

proceso seguido en la resolucion de un problema, con el
rigor y la precision adecuados.EA.1.6.4. Interpreta la
solucion matematica del problema en el contexto de la
realidad. EA.1.8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas.EA.1.9.1. Toma decisiones
en los procesos de resolucién de problemas, de
investigacion y de matematizacion EA.1.12.2.Utiliza los
recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula. 2.4. Aplica porcentajes
a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y
valora el empleo de medios tecnoldgicos cuando la
complejidad de los datos lo requiera.

1.3.METODOS DE EVALUACION
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DIA INTERNACIONAL
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La casa de Pablo Iglesias
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PRODUCTO FINAL

Realizar una buena compra de una vivienda para

2 LA MOTIVACION

Independizarse sofnando un poco.

3 INVESTIGACION

Precio del metro cuadrado y tipos de interés

Qipoteca rio.
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4 AGRUPAMIENTOS/ORGANIZACION
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“r @® Grupos de 4 o 5 alumnos
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“-0Qrdenadores o teléfonos
moviles.Tablas de intereses

Cipotecarios
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6 HERRAMIENTAS TIC

Internet

7 LAS TAREAS
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X Realizar un estudio de

mercado del precio de la vivienda en la
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zona donde desearian vivir y la concesion

de hipotecas con distinto tipo de interés
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8 DIFUSION

Visita Nuestro Canal
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