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CANVAS PARA EL DISENO DE PROYECTOS

/— 1 LA OCASION \ 4 AGRUPAMIENTOS/ORGANIZACION
1.1.COMPETENCIAS CLAVE
<:j SE ABORDAN LOS CONTENIDOS SOBRE GENEROS pequefios grupos de 4 personas

PERIODISTICOS DENTRO DE LA PROGRAMACION

CCL, CAA, CD, 5IEP, CEC, C5C

\_ - _/ e B — -\\

- FMATERIAL IPMPRESD DE MRMOTICLAS Y
FIOTONG RAFAS
PROD FINAL
PERICDHCOS TRADICIONALES ¥ DIGITALES
= 9 - COMSULTA DE FUENTES DE INFORRAACION
CHEAEIDN DE UNA nglNA DDBLE DE DPINIDN DE UN FARA FLABDRAR LOS ARTICLUILOS ¥ OTROS
PERIODICO. SUBGENERCS
1.2.ESTANDARES DE APRENDIZAJE
Bloque 1: 6.1 /_ \ \ /
2 LA MOTIVACION
6 HERRAMIEMNTAS TIC

Bloque 2:4.1,5.3,6.2,7.1,7.2,7.3
USO DE PERIODICOS EN CLASE PARA CONOCER SU

CONFECCION Y DISENO INVESTIGACION SOBRE LOS TEMAS

TRATADOS EN LA OPINION

ELECCION DE TEMAS ACTUALES DE SU INTERES PARA

OPINAR /’ N

7 LAS TAREAS
\JRABND COOPERATIVO / 1. REPARTO DE TAREAS

2. DESARROLLAR PLANTILLA DEL

/‘ \ PERIODICO
1.3.METODOS DE EVALUACION 3 INVESTIGACION 3. INVESTIGAR LOS TEMAS DE OPINION
/
RUBRICA DE EXPRESION ORAL PARA SOBRE EL DISENO Y CONFECCION DE LOS PERIODICOS CFUSON
LA EXPOSICION
SOBRE LOS TEMAS A ABORDAR EXPOSICION EN CLASE, INCLUSION EN
RUBRICA SOBRE LA PRODUCCION - SOBRE LA ARGUMENTACION / SrORToo




