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S A C O  D E  D U D A S
D I N Á M I C A  D E  T R A B A J O  C O O P E R AT I VO



M E TO D O L O G Í A S  

AC T I VA S :

APRENDIZAJE BASADO EN 

PROYECTOS



¿CREAMOS UNO?



MAPA DE EMPATÍA
D E S T R E Z A  D E  P E N S A M I E N T O



EXPLORAMOS 
NUESTRO ENTORNO

BRAINSTORMING



GENERACIÓN DE IDEAS CREATIVAS
P R O C E S O  D E  D I V E R G E N C I A



COMBINAMOS LAS IDEAS: 
CREATIVIDAD



ELEGIMOS NUESTRA IDEA Y 
PRODUCTO FINAL DEL PROYECTO



DISEÑANDO UN PROYECTO 
COOPERATIVAMENTE.



MAPA MENTAL DEL PROYECTO

LÍNEA DEL 

TIEMPO
COMPETENCIAS 

CLAVE

AGRUPAMIENTOS 

Y 

ORGANIZACIÓN

TAREAS Y 

ACTIVIDADES

RECURSOS 

(HERRAMIENTAS 

TIC)

ESTÁNDARES DE 

APRENDIZAJE

EVALUACIÓN DIFUSIÓN
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FASES DE NUESTRO PROYECTO
1. ENTRADA 

AL PROYECTO

• ELEMENTO 

PROVOCADOR

• VÍNCULO VITAL

• RECREAR EL TIEMPO Y 

EL ESPACIO

2. ARRANQUE DEL 

PROYECTO: EL DESAFÍO.

• PRESENTACIÓN DEL RETO.

• VISUALIZAR EL DESAFÍO Y SUS 

ETAPAS.

3. DESARROLLO DEL 

PROYECTO.

4. PRESENTACIÓN DEL 

PRODUCTO FINAL Y 

DIFUSIÓN.
5. EVALUACIÓN 

TRANSFORMADORA.

• TRABAJO COOPERATIVO.

• LOCALIZAR, FILTRAR Y 

PROCESAR INFORMACIÓN.

• PIENSA, COOPERA Y 

COMPARTE.

• AUTOESTIMA.

• PESO PONDERADO EN 

LA CALIFICACIÓN.
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