Diseno Proyecto Intramddulo

O




Competencia general Ciclo

O

La competencia general de este titulo consiste en generar animaciones
2D y 3D para producciones audiovisuales y desarrollar productos
audiovisuales multimedia interactivos, integrando los elementos y
fuentes que intervienen en su creacion y teniendo en cuenta sus
relaciones, dependencias y criterios de interactividad, a partir de

parametros previamente definidos.




Modulos implicados (1° curso)

O

REALIZACION DE PROYECTOS MULTIMEDIA « 192
INTERACTIVOS horas

DISENO. DIBUJO Y MODELADO PARA ANIMACION T

ANIMACION DE ELEMENTOS 2D Y 3D e

COLOR, ILUMINACION Y ACABADOS 2D Y 3D e

* 96
horas




Perfil profesional

O




Unidades de competencia

O




Relacion con moédulos de 2° curso

O

N Libre

7 |
configuracion.




COMPETENCIAS PPS

Competencia PPS

* k) Adaptarse a las nuevas

situaciones laborales,
manteniendo  actualizados  los
conocimientos cientificos, técnicos
y tecnologicos relativos a su
entorno profesional, gestionando
su formaciéon y los recursos
existentes en el aprendizaje a lo
largo de la vida y utilizando las
tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

O

Competencia PPS

* |) Resolver situaciones, problemas

0 contingencias con iniciativa y
autonomia en el &mbito de su
competencia, con creatividad,
innovacion y espiritu de mejora en
el trabajo personal y en el de los

miembros del equipo.

Competencia PPS

* n) Comunicarse con sus iguales,

superiores, clientes y personas
bajo su responsabilidad, utilizando
vias eficaces de comunicacion,
transmitiendo la informaciéon o
conocimientos  adecuados y
respetando la autonomia 'y
competencia de las personas que
intervienen en el ambito de su

trabajo.




Competencias clave

O




COMPETENCIAS/ OBJETIVOS aué | cemo], £

g) Valorar las posibilidades de creacion de fuentes y
maquetas propias o importadas, teniendo en cuenta la
adecuacion de las mismas y su calidad, analizando sus
ventajas e inconvenientes y justificando las decisiones

adoptadas en el proceso de generacion y adaptacion de

OBJETIVOS

los contenidos de proyectos multimedia interactivos.

o) Identificar y proponer las acciones profesionales

necesarias, para dar respuesta a la accesibilidad

)
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universal y al «disefo para todos».




RA/CONTENIDOS/CRITERIOS EVALUACION

CONTENIDOS

La interfaz de usuario de
productos multimedia

interactivos.
Experiencia de usuario.

Evaluacion y validacion de

la interfaz de usuario.
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a) Se han establecido los elementos de la interfaz
principal de navegacion y se han dotado de
funcionalidad y  control,  siguiendo  las
especificaciones del proyecto y la normativa de

disefo para todos.

b) Se han estructurado las pantallas, paginas o
niveles del producto multimedia o videojuego,
utilizando las herramientas de autor y ajustandose a

las especificaciones del proyecto.

c) Se ha establecido y comprobado el manejo de los
eventos y la actualizacién de los estados de los

diferentes elementos de la interfaz.

e) Se han evidenciado las zonas activas de la
interfaz, asegurando su reconocimiento por parte del
usuario y atendiendo a los criterios ergondmicos, de

accesibilidad y usabilidad.




RA/CONTENIDOS/CRITERIOS EVALUACION

CONTENIDOS

Creacion, adaptacion,
edicion o reelaboracion

de fuentes.

* Tipos de fuentes.

» Técnicasy
herramientas de

edicion
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CRITERIOS EVALUACION

c) Se han editado los médulos de informacion
(textos, imagen, video y audio), aplicando
criterios expresivos y estéticos compatibles con

los requerimientos del proyecto.

f) Se han integrado en médulos de informacion
las fuentes de textos y de gréficos, ilustraciones
y fotografias, ajustando sus caracteristicas

técnicas y formales.




RA/CONTENIDOS/CRITERIOS EVALUACION

CONTENIDOS

Generacion de los
elementos interactivos
de un proyecto

multimedia.

Evaluacion de las
interacciones de cada
pantalla, pagina o

nivel.
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a) Se han generado los diferentes estados de los
elementos interactivos, introduciendo animaciones,
textos, imagenes y/o sonidos, siguiendo las

especificaciones del disefio.

b) Se ha anadido el cédigo o los comportamientos

preestablecidos adecuados para dotar de

interactividad a los elementos interactivos,

respetando las especificaciones del proyecto.

e) Se ha comprobado y previsualizado el correcto
funcionamiento de la interactividad en cada
pantalla o nivel, corrigiendo los posibles errores de
sintaxis y tiempo de ejecucidon, empleando las

herramientas de depuracion de codigo.




PROYECTO MODULO

Competencias
Obijetivos profesionales,

generales personales y
sociales

Competencias

clave




TEMPORALIZACION

12 trimestre

2° trimestre

32 trimestre




TEMPORALIZACION Il

O

8-

. Continuacion?




BLOQUES TEMATICOS MODULO

O

El Proyecto Multimedia: Documentacion Técnica, Fases Y Perfiles.

La Industria Multimedia

Generacion y tratamiento de fuentes: Imagen, video, animacion, texto...
Diseno Y Gestion De Interfaces.
Interactividad.

Adaptacion e integracion de fuentes y médulos de informacion en multimedia

interactiva.

Evaluacion, Control De Calidad Y Normativa.




PLANIFICACION

O

Definicion ¢, Que busco?
» Proyectos grupales (grupos o Motivar y estimular.
variables en funcién de la fase de

e Trabajar las  competencias

desarrollo). _
) profesionales y clave.

e El alumno decide qué idea

. . . e Cumplir con los objetivos
desarrollar, si evoluciona y hacia

donde evoluciona. generales y RA.

 Los plazos y pautas para evaluacion e Aplicar los contenidos a |la

del proyecto los marca el docente. consecucion de un “producto
real” (para el alumnado).




TEMPORALIZACION

“|L . “INTERACTIVIDAD
AVANZADA”

vocw [ Dsetee
----- resel RS e
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Relacion actividades/Competencias clave...

O

. Generacion de
Presentacion y defensa oral.

contenidos escritos

Competencia Clave

Competencia en

comunicacion

lingliistica




Creacion actividades/ RA

CONTENIDOS

 A®

CRITERIOS

Actividad Actividad




Relacidon actividades/competencias PPS

k) Adaptarse a las nuevas situaciones
laborales, manteniendo actualizados los
conocimientos cientificos, técnicos y
tecnoldgicos relativos a su entorno
profesional, gestionando su formacion y
los recursos existentes en el aprendizaje a
lo largo de la vida y utilizando las

tecnologias de la informacion y |la

comunicacion.

Investigacion

O

I) Resolver situaciones, problemas o
contingencias con iniciativa y autonomia
en el ambito de su competencia, con
creatividad, innovacion y espiritu de mejora
en el trabajo personal y en el de los

miembros del equipo.

Conceptualizacion
producto

n) Comunicarse con sus iguales,
superiores, clientes y personas bajo su
responsabilidad, utilizando vias eficaces de
comunicacion, transmitiendo la
informacion o conocimientos adecuados y
respetando la autonomia y competencia de
las personas que intervienen en el ambito

de su trabajo.

Debates

Trabajo en equipo




DESARROLLO: 1° TRIMESTRE: “LA IDEA”

O

Proyecto fase |: Brainstorming




¢ Qué evaluamos?

C.PPS

k) Adaptarse a las nuevas situaciones
laborales, manteniendo actualizados los
conocimientos  cientificos,  técnicos  y
tecnoldgicos relativos a su entono profesional,
gestionando su formacion y los recursos
existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida
y utilizando las tecnologias de la informacién y
la comunicacion.

Evaluacion fase |

Cuanto lo
valoramos

10%

Coémo lo trabajamos

Investigacion

Como lo evaluamos(items)

Buscan informacién en webs especializadas
en nuevas tecnologias.

Investigan sobre productos en
experimentacion.

Realizan una lluvia de ideas fundamentando
sus propuestas.

C.PPS

n) Comunicarse con sus iguales, superiores,
clientes y personas bajo su responsabilidad,
utiizando vias eficaces de comunicacion,
transmitiendo la informacion o conocimientos
adecuados y respetando la autonomia y
competencia de las personas que intervienen
en el &mbito de su trabajo.

10%

Competencia clave
Competencia en comunicacion lingiistica CCL

Trabajamos
pero no
evaluamos

Debate

Exposicion

Respetan las propuestas de sus comparieros.
Respetan el turno de palabra.

Argumentan correctamente el por qué de su valoracion.
Rebaten con respeto las ideas de sus compareros.

Exponen su idea con claridad.

Estructuran la exposicién de forma proporcionada,
permitiendo la intervencién del resto del equipo.

Utilizan un terminologia propia de las nuevas tecnologias.
Muestran una expresion oral fluida y correcta




Resumen fichas evaluacion fase |

ITEMS PROYECTOS ANIMACION




DESARROLLO: 1° TRIMESTRE: “LA IDEA”

O

Proyecto fase ll: Desarrollo/pre-produccion.




DESARROLLO: 1° TRIMESTRE: “LA IDEA”

Proyecto fase ll: Desarrollo/pre-produccion.




Ejemplo guion proyecto fase Il

O




Evaluacion fase |l

Cuanto lo
valoramos

¢ Qué evaluamos?

C.PPS

[) Resolver situaciones, problemas o

contingencias con iniciativa y autonomia en el 1 50/
ambito de su competencia, con creatividad, o]
innovacion y espiritu de mejora en el trabajo

personal y en el de los miembros del equipo.

Competencia clave Lo
trabajamos

pero no lo
evaluamos

Competencia en comunicacion lingiistica CCL

Cémo lo trabajamos

Conceptualizacion
producto

Exposicion

Como lo evaluamos(items)

Investigas sobre posibles salidas comerciales al
producto creado.

Respetan las consignas previas en el desarrollo de la
conceptualizacioén del producto.

Buscan posibles vias de financiacion: subvenciones,
créditos, etc.

Realizan un presupuesto.

Distribuyen de manera racional los recursos humanos
disponibles.

Definen el producto desarrollando todos los apartados
de guion.

Definen los medioa técnicos y humanos

Exponen su iproyecto con claridad.

Estructuran la exposicion de forma proporcionada,
permitiendo la intervencion del resto del equipo.

Utilizan un terminologia propia de las nuevas tecnologias.
Muestran una expresion oral fluida y correcta




¢Qué
evaluamos?

CE

Evaluacion fase |l

Cuanto lo
valoramos

Comolo
trabajamos

Como lo evaluamos(items)

a) Se han establecido los
elementos de la interfaz

principal...(15%)

c) Se ha establecido
y comprobado el
manejo de los

eventos ...(15%)

e) Se han
evidenciado las
zonas activas
(15%)

b) Se han
estructurado las
pantallas, paginas ...

45%

P

Apariencia:

Enfoque
estético

Medias

hecesarios:

Fuentes

multimedia.

Estructuray
desarrollo

Definen la estructura y elementos de la interfaz mediante un wireframe.
Senalan los elementos interactivos que incluira la interfaz, asi como el
tipo de interactividad y tecnologia de desarrollo.

Establecen un mapa de zonas sensibles para el usuario.

Establecen la armonia de color que se usara y justifican su decision.
Elaboran disefios de los principales elementos de la interfaz.
Establecen la familia de fuentes de texto y justifican su decision.

Definen los medios multimedia necesarios para el desarrollo del
proyecto.

Definen qué formatos deberan aplicarse a las mismas y generan
un documento con las indicaciones.

Establecen medidas para el uso y formateo de fuentes de texto.

Definen la estructura de la app.

Crean un mockup donde se represente graficamente el flujo de la app.
Establecen los mecanismos de entrada y salida entre pantallas y
justifican su decision.

Establecen medidas basicas de usabilidad y accesibilidad.




Resumen ficha evaluacion fase |l

om lmois  Telw lom | e [w

PPS/I

RA1
Ac,e

Investigas sobre posibles salidas comerciales al producto
creado.

Respetan las consignas previas en el desarrollo de la
conceptualizacion del producto.

Buscan posibles vias de financiacion: subvenciones,
créditos, etc.

Realizan un presupuesto. 15%

Distribuyen de manera racional los recursos humanos

disponibles.
RA 1
Definen el producto desarrollando todos los apartados de b

guion.

Definen los medioa técnicos y humanos

Definen la estructura y elementos de la interfaz mediante un
wireframe.

Sefalan los elementos interactivos que incluira la interfaz, asi
como el tipo de interactividad y tecnologia de desarrollo.
CClave

Establecen un mapa de zonas sensibles para el usuario. 45%

Establecen la armonia de color que se usara y justifican su
decision.

Elaboran disenos de los principales elementos de la interfaz.

Establecen la familia de fuentes de texto y justifican su
decision.

Definen los medios multimedia necesarios para el desarrollo
del proyecto.

Definen qué formatos deberan aplicarse a las mismas y
generan un documento con las indicaciones.

Establecen medidas para el uso y formateo de fuentes de
texto.

Definen la estructura de la app.

Crean un mockup donde se represente graficamente el flujo
de la app.

Establecen los mecanismos de entrada y salida entre
pantallas y justifican su decision.

Establecen medidas basicas de usabilidad y accesibilidad.

Exponen su iproyecto con claridad.

Estructuran la exposicion de forma proporcionada,
permitiendo la intervencion del resto del equipo.

Utilizan un terminologia propia de las nuevas tecnologias.

Muestran una expresion oral fluida y correcta

20%

NE




2° TRIMESTRE: “Diseno e Imagen”

Proyecto fase lli




2° TRIMESTRE: “Diseno e Imagen”

Proyecto fase lll




Resumen tarea

O

1. Investigacion

2. Documento: Maqueta y justificacion.

3. Presentacion maqueta

4.  Desarrollo index y seccion.

5. Creacion de contenidos: Texto.

6. Elaboracion y tratamiento de soportes graficos y audiovisuales.

7. Presentacion oral producto.




Evaluacion fase |

¢ Qué evaluamos?

C.PPS

k) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales,
manteniendo actualizados los conocimientos cientificos,
técnicos y tecnologicos relativos a su entorno
profesional, gestionando su formacién y los recursos
existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y
utiizando las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Cuanto lo
valoramos

10%

Cémo lo
trabajamos

Investigacion

Como lo evaluamos(items)

Buscan informacion en webs especializadas en nuevas
tecnologias.

Investigan nuevas tendencias de disefio.

Investigan sobre nuevas tecnologias de desarrollo y sus
posibilidades.

Realizan una lluvia de ideas fundamentando sus propuestas.

C.PPS

n) Comunicarse con sus iguales, superiores, clientes y
personas bajo su responsabilidad, utilizando vias
eficaces de  comunicacién, transmitiendo la
informacion o conocimientos adecuados y respetando
la autonomia y competencia de las personas que
intervienen en el ambito de su trabajo.

Competencia clave
Competencia en comunicacion lingiistica CCL

10%

Trabajamos
pero no
evaluamos

Trabajo en
equipo
(observacion)

Exposicion
final
Creacion de

contenidos:
Texto

Dinamica grupal correcta

Utilizan técnicas y nuevas tecnologias para la
coordinacion del trabajo (keep, etc)

Respetan las propuestas de sus comparieros.
Distribuyen el trabajo de manera equitativa.

Debaten las diferencias de opinion argumentando sus
razones.

Exponen su idea con claridad.

Estructuran la exposicién de forma proporcionada,
permitiendo la intervencion del resto del equipo.

Utilizan un terminologia propia de las nuevas tecnologias.
Muestran una expresion oral fluida y correcta

Crean contenidos relacionado con el producto elegido.
Los textos presentan una correcta expresion escrita.
Los textos no contienen errores ortogréaficos.




Evaluacion fase |l

N\
Cémo lo Como lo evaluamos(items)

trabajamos

¢Queé Cuanto lo
evaluamos? valoramos

RA 1. Construye
lainterfaz
principal de
navegacion y
control...

RA 2. Distinguir
las caracteristicas
funcionales de
los elementos y
fuentes que
intervienen en un
proyecto
multimedia
interactivo...

RA 4: Identificar y
proponer las
acciones
profesionales
necesarias, para
dar respuestaa la
accesibilidad
universal y al
«diseno para
todos».

a) Se han
establecido los
elementos de la
interfaz
principal...

c) Se han editado
los médulos de
informacion
(textos, imagen,
video y audio...

f) Se han
integrado en
madulos de ...

a) Se han
generado los
diferentes
estados de los
elementos
interactivos,...

b) Se ha afadido
el codigo ...para
dotar de
interactividad ...

e) Se ha
comprobado y
previsualizado el
correcto

funcionamiento...

15%

10%

10%

15%

15%

15%

Documento:
EGIEERY
justificacion.

Elaboraciony
tratamiento de

soportes graficos y

audiovisuales.

Desarrollo:

index y seccion.

Esta ha creado un prototipo de interfaz (wireframe).

Se han indicado las areas sensibles y elementos interactivos.

Se ha establecido una linea estética.

Se ha usado software para la creacion del prototipo.

Se ha generado un documento que justifique las decisiones adoptadas.

Se han recopilado y organizado todos los elementos gréficos que se usaran en el desarrollo
de la interfaz.

Se han creado los elementos audiovisuales adicionales.

Se han obtenido las im&genes de bancos de imagenes libre o respetando los derechos de
autor.

Se han editado pardmetros técnicos/ estéticos de los medias para adaptarlos al estilo definido.

Se ha ajustado la resolucion de los elementos gréaficos para su correcta integracion en un
entorno web.

Usan formatos adecuados para la integracion de los medias en su web/app.

Ha organizado correctamente la estructura de su proyecto para la correcta
integracién/localizacion de los medias.

Desarrolla en HTML5 la interfaz principal.

Desarrolla en HTMLS5 el index.

Usa Css3 para el aspecto formal de la interzaz.
Introduce correctamente los medias (imagen, video, etc).

Usa CSS3 para generar los comportamientos y los diferentes estados de elementos
interactivos.

Incorporan transiciones/animaciones CSS3

Establece distintos estados para los links.

Asigna diferentes estados a los menus y otros elementos para mostrar que son interactivos.

Se ha realizado un testing del producto, previo a su presentacion.

El flujo web funciona correctamente.

Incorporan elementos (desarrollo) que favorezcan accesibilidad de la app/ web.
Incorporan elementos (desarrollo) que favorezcan usabilidad de la app/ web.




Resumen ficha evaluacion fase i

Buscan informacion en webs especializadas en nuevas
tecnologias.

Investigan nuevas tendencias de disefo.
PPS 10 RA2

0,
k) Investigan sobre nuevas tecnologias de desarrollo y sus % ¢
posibilidades.

Realizan una lluvia de ideas fundamentando sus propuestas.

Dinamica grupal correcta .

Utilizan técnicas y nuevas tecnologias para la coordinacion del
trabajo (keep, etc) RA2

f
Respetan las propuestas de sus compaiieros. .

Distribuyen el trabajo de manera equitativa. .
Debaten las diferencias de opinién argumentando sus razones. .

Esta ha creado un prototipo de interfaz (wireframe).

Se han indicado las areas sensibles y elementos interactivos.

.1 Se ha establecido una linea estética. 15

a %

Se ha usado software para la creacion del prototipo.

Se ha generado un documento que justifique las decisiones

I adoptadas

Se han recopilado y organizado todos los elementos graficos que
se usaran en el desarrollo de la interfaz.

Se han creado los elementos audiovisuales adicionales.

Se han obtenido las imagenes de bancos de imagenes libre o
respetando los derechos de autor.

Se han editado parametros técnicos/ estéticos de los medias para
adaptarlos al estilo definido.

Se ha ajustado la resolucion de los elementos graficos para su
correcta integracion en un entorno web.

Usan formatos adecuados para la integracion de los medias en su
web/app.

Ha organizado correctamente la estructura de su proyecto para la
correcta integracion/localizacion de los medias.

oRA Jmews _JelwJoml ________JE %

10
%

10
%




Resumen fichas evaluacion fase Il

ITEMS PROYECTOS ANIMACION




3° TRIMESTRE: “Interactividad avanzada”

Proyecto fase IV




3° TRIMESTRE: “Interactividad avanzada”

Proyecto fase IV




Resumen tarea

O

Investigacion previa.

Plan testing: Diseno de pruebas alfa y beta.
Realizacion pruebas testing.

Elaboracion contenidos material interactivo.
Desarrollo documentacion de soporte/ayuda producto.

Presentacion oral.




Evaluacion fase |

¢ Qué evaluamos?

C.PPS

k) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales,
manteniendo actualizados los conocimientos cientificos,
técnicos y tecnologicos relativos a su entorno
profesional, gestionando su formacién y los recursos
existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y
utiizando las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Cuanto lo
valoramos

9%

Cémo lo
trabajamos

Investigacion

Como lo evaluamos(items)

Buscan informacion en webs especializadas en nuevas
tecnologias.

Investigan nuevas tendencias de disefio.

Investigan sobre nuevas tecnologias de desarrollo y sus
posibilidades.

Realizan una lluvia de ideas fundamentando sus propuestas.

C.PPS

n) Comunicarse con sus iguales, superiores, clientes y
personas bajo su responsabilidad, utilizando vias
gficaces de comunicacion, transmitiendo la
informacion o conocimientos adecuados y respetando
la autonomia y competencia de las personas que
intervienen en el ambito de su trabajo.

Competencia clave
Competencia en comunicacion lingtistica CCL

9%

Trabajamos
pero no
evaluamos

Trabajo en
equipo
(observacion)

Exposicion

final

Dinamica grupal correcta

Utilizan técnicas y nuevas tecnologias para la
coordinacion del trabajo (keep, etc)

Respetan las propuestas de sus comparieros.
Distribuyen el trabajo de manera equitativa.

Debaten las diferencias de opinion argumentando sus
razones.

Exponen su idea con claridad.

Estructuran la exposicién de forma proporcionada,
permitiendo la intervencion del resto del equipo.

Utilizan un terminologia propia de las nuevas tecnologias.
Muestran una expresion oral fluida y correcta




Evaluacion Proyectos de Juegos...

¢Qué CE
evaluamos?

Comolo
trabajamos

Cuanto lo
valoramos

Como lo evaluamos(items)

RA 4: Identificar y
proponer las
acciones
profesionales
necesarias, para dar
respuestaala
accesibilidad
universal y al

«disefio para todos».

RA 2. Distinguir las
caracteristicas
funcionales de los
elementos y fuentes
que intervienen en
un proyecto
multimedia
interactivo...

e) Se ha
comprobado y
previsualizado el
correcto
funcionamiento de la
interactividad en ...

30%

b) Se ha afiadido el
codigo o los
comportamientos
preestablecidos ...

30%

¢) Se han editado
los médulos de
informacién (textos,
imagen, video y
audio...

30%

Disefo plan testing

Realizacion
pruebas testing

Desarrollo

Elaboracion
contenidos

Elaboran un documento con las areas mas susceptibles de ocasionar
errores de usabilidad.

Elaboran un test de accesibilidad alfa.

Elaboran un test de accesibilidad beta.

Realizan una bateria de pruebas alfa.
Realizan una bateria de purebas beta.
Elaboran un documento de resultados y evaluacion de la interfaz.

Elaboran un manual de soporte que recoja las areas que los test
detectaron como mas conflictivas.

Introducen elementos interactivos.

Establecen distintos estados para los distintos elementos interactivos
Insertan correctamente los elementos graficos y audiovisuales de apoyo.
Usan html5 y Css u otra texnologia que permita la insercion de
interactividad para su desarrollo.

Suben a la nube el producto final.

Elaboran material audiovisual para su insercién en el manual de soporte.
Capturan material gréfico relativo a la interfaz para que sirva de soporte al
manual de soporte.

Formatean adecuadamente el material para su 6ptima insercion y correcto
funcionamiento en un producto interactivo.




Resumen ficha evaluacion fase IV

oRA_____ Jmews ______________________________________|E_ %

Buscan informacion en webs especializadas en nuevas tecnologias.

PPS Investigan nuevas tendencias de disefo.

o,
K) 5%

Investigan sobre nuevas tecnologias de desarrollo y sus posibilidades.

Realizan una lluvia de ideas fundamentando sus propuestas.

Dinamica grupal correcta -

Utilizan técnicas y nuevas tecnologias para la coordinacion del trabajo (keep, etc)

= 0,
Respetan las propuestas de sus companeros. - 5%

Debaten las diferencias de opinion argumentando sus razones.

Distribuyen el trabajo de manera equitativa. -

Exponen su idea con claridad.
Estructuran la exposicion de forma proporcionada, permitiendo la intervencion del resto del equipo.
C.Clave NE

Utilizan un terminologia propia de las nuevas tecnologias.

Muestran una expresion oral fluida y correcta




Resumen ficha evaluacion fase Il




Conclusiones/Experiencia

O




