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Definicion del marco europeo Definicion de los nuevos decretos
/Una combinacion de \ / v v \
Una combinacion de

conocimientos, capacidades y
actitudes adecuadas al contexto.
Las competencias clave son
aquellas que todas las personas
precisan para su realizacion y
desarrollo personales, asi como
para la ciudadania activa, la
inclusion social y el

Qmpleo” (2006) / \(201 Z /

conocimientos, capacidades,
destrezas y actitudes adecuadas
al contexto, [que] favorece la
autonomia y la implicacion del
alumnado en su propio
aprendizaje y, con ello, su
motivacion por aprender.
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Competencia linguistica (CCL)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

Competencia digital (CD)

Aprender a aprender (CAA)

Competencias sociales y civicas (CSC)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Conciencia y expresiones culturales (CEC)

z®




* ¢Qué integran?

ﬁ Conocimiento ‘

Destrezas
«L Actitudes/Aptitudes

Habilidades =2 SABER SNECRELETES HACER

\ 4

Lograr el pleno desarrollo

SABER SER Y ESTAR

j COMPETENCIAS CLAVE PARA UN
APRENDIZAJE A LO

LARGO DE LA VIDA




Curriculo andaluz

¢{Cémo se organizan las ensefianzas?

Eje estratégico y vertebrador

N

< Modelo basado en el desarrollo de capacidades y competencias

Entendido desde una perspectiva relacional y organizativa >

S

Orientado a generar situaciones y espacios de aprendizajes

Toma como referencia los criterios de evaluacion

Instrumento que permite gestionar el conocimiento >

““

#ir




“El contenido realmente importante de cualquier
experiencia de aprendizaje es el método o proceso a
través del cual el aprendizaje tiene lugar (...), lo que
importa no es lo que cuentes a la gente; es lo que

tu...” puedes hacer.
BREEN M.P.




El desarrollo educativo de las competencias clave requiere:

Ofrecer situaciones problema, de aprendizaje real
Un desarrollo curricular conectado con los agentes sociales del entorno

Una conexion del curriculo real del aula con las preocupaciones e intereses del alumnado

Mediante una...

Estructura basada en
Tareas, Actividades y Ejercicios




La cuestion fundamental es

.,como adquirimos las \
competencias?

La respuesta es clara: )

a través de las fareas. |

@o hay competencia sin un contexto

/
/

- — -
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-
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Definicion de EJERCICIO

Accion o conjunto de acciones orientadas a la comprobacion del

dominio adquirido en el manejo de un determinado conocimiento.

caracteristicas:

Poco contextualizado

Ligado especialmente a conceptos (contenidos)

Se relaciona con conductas observables. Supone escasa complejidad cognitiva

Calcular la potencia de
un numero entero




Definicion de ACTIVIDAD

Accion o conjunto de acciones orientadas a la adquisicion de un
conocimiento nuevo o la utilizacion de algin conocimiento en una
forma diferente, usando procesos cognitivos (objetivos) como
analizar, comparar, reflexionar, crear....

caracteristicas:

Mayor contextualizacion

Ligada directamente con los objetivos del curriculo

Se relaciona con los procesos cognitivos. Supone mayor complejidad de procesos mentales

Uso del microscopio

Tiros a puerta en futbol (posicion del
portero, calculo de probabilidades,
interpretacion de intenciones...)




Definicion de TAREA

Accion o conjunto de acciones orientadas a la resolucion de una
situacion-problema, dentro de un contexto definido, mediante la

combinacion de todos los saberes disponibles que permitiran la
elaboracion de un producto relevante.

caracteristicas:

Representa una practica de vida, con producto relevante

Esta inserta en una practica social que favorece mayor nivel competencial

Plenamente contextualizada; requiere una mayor complejidad cognitiva.

Otorga niveles competenciales

“Guia didactica del
cultivo de la fresa”
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Las tareas integran actividades y ejercicios y persiguen
un producto social relevante (conocimiento en accion)

Tarea sencilla de varias materias
(Lengua Castellana, Lengua Extranjera, Matematicas

y Educacion Plastica, Visual y Audiovisual)
Preparar un cartel informativo para un consumo responsable de TV

Actividad 1: Actividad 2:
Analizar los habitos televisivos Debatir en clase
Ejercicio 1:
) . Ejercicio 2: Ejercicio 3: .. ...
Escribo una : Ejercicio 1: Ejercicio 2:
: Calculo el Cuantos :
lista de : Argumento mis | | Respeto el turno
rogramas Rempo gl RIGRT=TIS: opiniones de palabra
P e veo TV. veo solo. ' '




En resumen... Diferencias

Ejercicio / Actividad

Cerradas:
tienen una Unica solucion

Uniformes:
consideran al alumnado homogéneo

Sin contextualizar:
no tienen relacion con contextos
(personal, social, ...)

Desconectadas de la realidad y de los
intereses del alumnado

Simples:
Movilizan alguna habilidad
o proceso mental sencillo

Tratan de que se adquiera una
estrategia, se asimile un contenido...

Abiertas:

admiten varias soluciones o formas de hacerlas.

Flexibles:
atienden a diversos estilos y ritmos de aprendizaje

Contextualizadas:
se presentan dentro de un contexto concreto

Conectan con la realidad, con la vida cotidiana, con
los intereses del alumnado

Complejas:

Movilizan recursos personales. Implican reflexion.

Tienden a la resolucion de un problemay,
fundamentalmente, a la elaboracion de un producto...




TAREAS EN
SENECA

TAMGA: Lo 0o CUnsts Un aixo

ACTIVIDAD: Dilorencing conin y vaior

Se pratandes quo, tamando una leciur coma mativacdn aical el akimnado olitdones sabee b ddaranca entre pracio y valee de un aljelo
anl cames datarrninar s vakras indayenies an b datarrminacian do ambas
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1 Lactara indivadial dol texta L Coata y vakir

2. Rosama las xleas peincipales doel taxto y extrae lan conclusiones fundamoentalas on o cuadamo
A, Compartid las ieas principales axtraldas an gropos de 3 y completadan en voaniros casdernas
4 Puesta an pidibca sobirg la diferancis amra costa y valoe y los lasiores silliyontan

METODOLOGIA
(A G 3
i!hp’mﬁ'[iﬂﬁ%h RECURSOS [ PROCESOSCOGNITIVOS | ESCENARIOS |
1 wosion <Lechrs Joasto y valor), Rallexvo ALl
< Casderna da tratigo Sistemico
ACTIVIDAD: Magnrucas d.p e p
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EIERCICIOS

T, WIAIBIZACION Of 105 VIGO0 MO MR [FOpOECICNNTNS 14 POrCONTNGES y [OSUNG 105 10005 INCIEAKS BN I CUAGAIMO danda
ajumiplos do magntudes deoctamento proporcienalos y otrss que No 1o sean
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4. Coonllonm o auds Maocdia

METODOLOGIA
B Averita (npad foom). T abags indivedal, TIEareacion 6nie qusos
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METODOLOGIA
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FEMPORACIZACION [ WRECURSOS | PROCESOSCOGNITIVOS |  ESCEWARIOS |
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DISENAR LAS
ENTRADAS A UNA
FIESTA EN EL
INSTITUTO CON
EL PRECIO

—_

/ELABORAR UN TRIPTICO
EXPLICATIVO DE LA
FACTURA DEL AGUAY
COMO AHORRAR

HACER UNA OB

DE TEATRO DEL
DESCUBRIMIENTO
DE AMERICA

/_\/

PLAN DEL VIAJE DE
ESTUDIOS DEL
INSTITUTO

ELABORAR UN
BLOG TURISTICO
DE LA LOCALIDAD

ELABORAR UN
MENU SALUDABLE
PARA UNA SEMANA




Vamos a tener en cuenta...

La intervencion didactica del profesorado ha de orientarse a
seleccionar para cada situacion didactica el método vy
procedimientos que son mas adecuados para lograr la
motivacion y la actividad del alumnado.

iCoOmo?

El desafio para los profesores consiste, en disefiar experiencias
de aprendizaje en las que los discentes puedan, desde sus
formas de ver y comprender la realidad, construir nuevos
aprendizajes significativos y formular y aplicar soluciones a las
situaciones problematicas debidamente contextualizadas.
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Orientaciones metodologicas 1

Priorizar la reflexion y el
pensamiento critico del alumnado.

Propuesta de diferentes situaciones de
aprendizaje que pongan en marcha en el
alumnado procesos cognitivos variados.

Contextualizacion de los
aprendizajes.

Utilizacion de diferentes estrategias
metodologicas.

Alternancia de diferentes tipos de
actuaciones, actividades y situaciones
de aprendizaje.

Potenciacion de una metodologia investigativa.

Potenciacion de la lectura y
el tratamiento de la informacion.
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Orientaciones metodoldgicas 11

Fomento del conocimiento que tiene el
alumnado sobre su propio aprendizaje.

Fomento de un clima escolar de
aceptacion mutua y cooperacion.

Enrigquecimiento de los agrupamientos en el
aula y potenciacion del trabajo colaborativo.

Blsqueda, seleccion y elaboracion de
materiales curriculares diversos.

Coordinacion metodolégica y didactica de los
equipos docentes.

Diversificacion de las situaciones
e instrumentos de evaluacion.




ASPECTOS A CONSIDERAREN LA
METODOLOGIA

Centrarse

- Metodologias basadas en la mas en un
transmision de conocimientos no aprendizaje funcional situado en
aplicados. contextos concretos.

- Ensenanza centrada en el saber

- Ensenanza basada en el saber. hacer y saber actuar.

- Fomento de la motivacion del
alumnado y un trabajo
multidisciplinar.

Rutinas para desarrollar |d
programado.

- Implicacion del alumnado en su
propio aprendizaje.




v Vo' n
Estrategias metodoldgicas
en la practica de aula para facilitar el
desarrollo de las competencias
Cor Actividades con distinités = ]

ani i io-
g ZaClones espaCIO tenlpOla'eS ’l
’

que tengan

Actividade® pamientos

en cuenta diversos agrd




MODELOS DE PENSAMIENTO

Pensamiento de
Orden Superior

4 'Cr_é‘ar*__

Pensamiento de
Recordar Orden Inferior

Taxonomia de Bloom



REVISION DE LA TAXONOMIA DE BLOOM

2000)

(ANDERSON & KRATHWOHL,

CATEGORIA |  RECORDAR COMPRENDER APLICAR —
Reconocer y traerala | Habilidad de Aplicacion de un Descomponer ¢l Ubicada en la Nucvo cn exta taxonomia.
memoria informacion | construir significado | proceso aprendido, conocimiento en sus | cuspide de la Involucrar reunir
relevante de la a partir de material yi sea una situacion partes y pensar en taxonomia original cosas y hacer algo

DESCRIPCION | memoria de largo educativo, como la familiar o en una cOmo cstas se de 1956, Evaluares | BUCVO-
plazo. lectura o las nueva, relacionan con su ¢l 5° proceso. Para llevar a cabo
explicaciones del estructura global. Consta de tareas creadoras, los
docente, comprobacion y aprendices generan,
critica, planifican y
producen.
RECONOCER INTERPRETAR EJECUTAR DIFERENCIAR COMPROBAR GENERAR
Identifique las ranas Traduzca el Oralmente lea un Dibuje un Participe en un Con base ¢n una
en un diagrama de problema de un pasaje en una diagrama que grupo de redaccion lista de criterios,
diferentes tipos de relato en una lengua extranjera. muestre los y retroalimente a escriba algunas
anfibios. ecuacion algebraica, | Lance personajes los compaiicros cn opciones para
Encuentre un EJEMPLIFICAR correctamente una principales y cuento a la mejorar las
triangulo isosceles en | Nombre un bola de béisbol. secundarios de una organizacion y relaciones
su vecindario, mamifero que viva IMPLEMENTAR novela. logica de los interraciales en la
Conteste cualquicr n nuestra drea. Disciic un ORGANIZAR argumentos. escuela.
pregunta de falso o CLASIFICAR experimente para Ubique los libros en | CRITICAR PLANEAR
verdadero. Agrupe animales observar como la Biblioteca de la Escoja el mejor Prepare fichas
RECORDAR nativos en sus crecen las plantas en | escuela, ordenados método para graficas para una
Verbos Nombre 3 autoras correspondientes los distintos tipos de | en categorias. resolver un representacion
Indicadores de | latinoamericanas del | especies. suclo. ATRIBUIR problema multimedia sobre
procesos siglo XIX. RESTMIR Corrija cl texto de Determine la matematico. insectos.
cognitivos + | Escribalastablasde | Ejabore una listade | un escrito dado. motivacion de un REVISAR PRODUCIR
ejemplos multiplicar. los puntos clave de Elabore un personaje en una FORMULAR Escriba un diario
LISTAR un articulo dado. presupucsto. novela o cuento HIPOTESIS desde ¢l punto de
DESCRIBIR INFERIR DESEMPENAR corto. EXPERIMENTAR vista de un soldado.
RECUPERAR Lca un dialogo cntre | USAR COMPARAR JEIGAR Construya un
DENOMINAR 2 personajes y DECONSTRUIR PROBAR hibitat para las aves
LOCALIZAR extraiga conclusiones DELINFAR DETECTAR acuaticas locales.
de sus relaciones ESTRUCTURAR MONITOREAR DISENAR
pasadas INTEGRAR CONSTRUIR
COMPARAR IDEAR
Explique porque ¢l TRAZAR
corazon s¢ parece a ELABORAR

una bomba.




RECORDAR/ ENTERDER!/ APLICAR/ ANALIZAR/ | EVALUAR/ CREAR/(1990)
MEMORIZAR COMPRENSION | APLICACION | ANALISIS SINTESIS EVALUAR(1956)
Definir Traducir Interpretar Distinguir Componer Juzgar
Repetir Discutir Aplicar Analizar Concluir Apreciar
Recordar Describir Emplear Diferenciar | Proponer Evaluar
Numerar Reconocer Usar Calcular Disenar Estimar
Nombrar Explicar Demostrar Experimentar | Formular Valuar
Relatar Expresar Dramatizar Probar Arreglar Revisar
Subrayar |dentificar Practicar Comparar Ensamblar Seleccionar
Describir Localizar llustrar Contrastar | Coleccionar | Escoger
Encontrar Informar Operar Criticar Construir Medir
|dentificar Revisar Planear Diagramar Crear Lograr
Relacionar Contar Programar Inspeccionar | Arreglar Calfficar
Definir Completar Debatir Validar Componer
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Analisis Modelos de pensamiento

Modelos de
pensamiento

Caracteristicas Expresiones culturales

Reflexivo Personalizacion Ideas/Concepciones
Analitico Encuadre Datos/Hechos
Logico Orden Normas/Reglas
Critico Cuestionamiento Criterios/ Razones
Analogico Comparacion Metaforas/Modelos
Sistémico Relacion Modelos/Teorias
Deliberativo Decision Criterios/Normas
Practico Actuacion Técnicas/Programas

Creativo Inventiva Ideas nuevas/Diseno
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EJEMPLOS de tareas y actividades. Competencias asociadas

Preparar una
PRESENTACION
sobre un tema

Elaborar un INFORME,
recopilando datos y
analizandolos

CAA. CCL

Preparar y celebrar un

CMCT. CAA

Elaborar un TRIPTICO
INFORMATIVO:
funcionamiento de...

CMCT. CEC. CCL

DETECTAR las metaforas, las

DEBATE. : 5
3 comparaciones, las analogias
Dar razones (cuidar los T SEE
en una explicacion oral
argumentos)
SIEP. CSYC © o W 9o

Aprender a relacionar distintas
teorias: REELABORAR UNA
PREGUNTA DEL LIBRO DE
TEXTO

CAA. CCL

Formar comisiones para Aplicar las instrucciones
las NORMAS recibidas para la
il ELABORACION DE UN ARBOL
DE LA CLASE, etc... GENEALOGICO, etc.
SIEP. CSYC CCL. CD

EscﬂbiruanCRom(Em un'

Como minimo. Seguro que, segtn la actividad o tarea, se asociaran otras competencias 33




METODOLOGIAS “DE MODA” PARA EL TRABAJO POR COMPETENCIAS

 APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS
(ABP): se pretende que el estudiante construya

Problom
su conocimiento sobre la base de problemas y A e
situaciones de la vida real y que, ademas, lo haga e e
con el mismo proceso de razonamiento que PBL
utilizara cuando sea profesional. Se usan los Problom Based Loarning

problemas como punto de partida para la
adquisicion de nuevos conocimientos.

» APRENDIZAJE COOPERATIVO: es un modelo
de aprendizaje que, frente a los modelos
competitivo e individualista, plantea el uso del
trabajo en grupo para que cada individuo mejore
su aprendizaje y el de los demas. En este
modelo hay, por tanto, un doble obijetivo:
aprender los objetivos previstos en la tarea
asignada y asegurarse de que todos/as los/as
miembros del grupo lo hacen.




METODOLOGIAS “DE MODA” PARA TRABAJO POR COMPETENCIAS

« APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS:
consiste en la realizacion de un proyecto,
normalmente de cierta envergadura y en
grupo. El desarrollo del proyecto empieza
con una pregunta generadora. Esta no debe
tener una respuesta simple basada en
informacion, sino requerir del ejercicio del
pensamiento critico para su resolucion

 AULA INVERTIDA (FLIPPED ROOM): el
alumno adquiere conocimientos nuevos
fuera del aula (generalmente a través de
videos preparados con esa intencion)
dedicando el tiempo de clase a debates,
consulta de dudas y realizacion de tareas y
proyectos para practicar y poner en practica
lo aprendido.




METODOLOGIAS “DE MODA” PARA TRABAJO POR COMPETENCIAS

* GAMIFICACION: es una técnica de
aprendizaje que traslada la mecanica de
los juegos al ambito educativo-profesional
con el fin de conseguir mejores resultados,
ya sea para absorber mejor algunos E— —
conocimientos, mejorar alguna habilidad, o Gamificacion
bien recompensar acciones concretas,

o - @

entre otros muchos objetivos. Facilita la Pl il D
interiorizacion de conocimientos de una
forma mas divertida, generando una
experiencia positiva en el usuario.

s Premios




INTEGRAR EJERCICIOS Y ACTIVIDADES EN TAREAS

PROG-AMA PICBA 4

o<
oCOMBAS,

8 ¥ GOBIERNO  MINISTERIO
OR.Q DEEPANA  DEEDUCACION, CULTURA
092 Y DEPORTE
: Competencias Bdsicas




TAREA: ELABORAR UN MAPA CONCEPTUAL QUE RELACIONE LAS
COMPETENCIAS CON TAREAS, ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
PRODUCTO FINAL: MAPA CONCEPTUAL

Actividad 1: Fundamentar la necesidad de elaborar tareas para desarrollar las competencias clave
Ejerciciol: Ideas previas sobre qué es una competencia clave. Lluvia de ideas
Ejercicio 2: Lectura-recordatorio del concepto de competencia

Metodologia Temporalizacion Recursos Procesos cognitivos Escenarios

Gran grupo y 15 min Ordenador, Reflexivo Individual
expositiva proyector
Recordar; Entender

Actividad 2: Distinguir entre tareas, actividades y ejercicios

Ejercicio 1: Conocer las definiciones de ejercicio, tarea y actividad y las diferencias entre las tres.
Ejercicio 2: Completar una ficha en la que, elegida una tarea de una lista de propuestas, se
escriban actividades y ejercicios que se pueden realizar para llevarla a cabo.

Metodologia Temporalizacion Recursos Procesos cognitivos Escenarios

Expositiva y 30 min Ordenador, Sistémico, Individual,
grupos proyector, deliberativo, practico, = comunitario y
cooperativos ficha, internet  creativo escolar

Entender; Aplicar;
Crear



Actividad 3: Elaborar una tarea

Ejercicio 1: Completar un documento elaborando una tarea con sus actividades y ejercicios
Ejercicio 2: Exponer una sintesis de la tarea elaborada en grupo

Ejercicio 3: Evaluar tareas de otros grupos

Metodologia Temporalizacion Recursos Procesos cognitivos Escenarios

Grupos 1 hora Ordenador, Sistémico, Individual,
cooperativos proyector, ficha, deliberativo, practico, = comunitario y
internet, creativo, critico escolar
desarrollo
curricular en Entender, Aplicar,
Andalucia Evaluar, Crear

Actividad 4: Disefar el mapa conceptual

Ejercicio 1: Discutir en grupo las relaciones entre los conceptos que se presentan:
COMPETENCIAS CLAVE, ACTIVIDADES, TAREAS, EJERCICIOS, COMPETENCIAS CLAVE,
METODOLOGIA ACTIVA, PROFESOR/A, ALUMNO/A, PROCESO COGNITIVO, SABER HACER

Ejercicio 2: Disefiar en un mural el mapa conceptual.

Metodologia Temporalizacion Recursos Procesos cognitivos Escenarios

Grupos 30 min Ordenador, Sistémico, Individual,
cooperativos proyector, deliberativo, practico, = comunitario y
ficha, internet,  creativo escolar
cartulinas
pegamento, Recordar; Entender;

rotuladores Analizar




RECURSOS FORMACION

Guia para la formacion en centros sobre las competencias basicas. Se trata de una guia
muy completa en la que encontraréis todos los materiales de consulta de
COMBAS-PICBA, ademas de ejemplos de las diferentes actividades realizadas por
algunos de los centros participantes. Para descargarla, en la pestafia formato seleccionad
rar. Una vez descargado el archivo, hay que descomprimirlo y aparecera una carpeta. se
abre la carpeta y se hace doble clic sobre el archivo llamado index.html. la guia se abrira
en el navegador. Todos los documentos que contiene estan en pdf.

Proyecto Atlantida. Web oficial del Proyecto, con materiales y propuestas de
participacion. Sitio indispensable, no olvidemos que el planteamiento de la junta de
Andalucia esta basado en ¢l.

Atlantida Granada. Uno de los sitios sobre competencias mas activos en la actualidad.
Contiene bastante informacion sobre competencias y, si algun@ os animais, podéis
poneros en contacto con ellos para participar.

Pagina oficial del MEC sobre competencias clave. No puede faltar.

Educar en competencias. Sitio interesante del CEP de Cordoba.



https://sede.educacion.gob.es/publiventa/descarga.action?f_codigo_agc=16109_48
http://www.proyectoatlantida.eu/wordpress/
http://atlantidagranada.wixsite.com/granada
http://www.mecd.gob.es/mecd/educacion-mecd/mc/lomce/el-curriculo/curriculo-primaria-eso-bachillerato/competencias-clave/competencias-clave.html
http://competenciasbasicascordoba.webnode.es/

RECURSOS PRACTICOS

www.educacioncienciastic.com : aunque esta orientado a Biologia pero estdn muy claros los
proyectos que plantean, la estructura del mismo.... da ideas de como poder implementarlo en
clase. Evidentemente no de contenidos pero interesante en cuanto a la forma. Ademas tienen
también un apartado de herramientas, recursos....

Recursos Ministerio de Educacion : portal de portales en el que se presenta una muy amplia
coleccidn de recursos y experiencias en el aula de diferentes materias y niveles

Procomun: portal con una enorme cantidad de recursos y articulos de todas las materias y
niveles. Muy recomendable.

Revista Situate : revista de la Consejeria de Canarias con situaciones de aprendizaje (UDIs) de
diferentes materias y niveles.

Blog de Ana Basterra: materiales y recursos : Materiales, recursos y un monton de ideas y

sugerencias, especialmente para el ambito socio-lingiiistico

Material didactico y programacion Gobierno Vasco : En vasco y castellano. Plantillas para

programacion y recursos didacticos (situaciones-problema) para diferentes materias y niveles

Lecciones de historia : Blog de Rosa Liarte, uno de las referencias obligadas del flipped room

(clase invertida). Blog con numerosos recursos y experiencias de aula de Geografia e Historia


http://www.educacioncienciastic.com/
http://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/recursos-del-ministerio-de-educacion-para-profesores/42329.html
https://procomun.educalab.es/es
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/sa/revistas/?revista=27&mes=junio&anio=2017
https://anabast.wordpress.com/
http://heziberri.berritzegunenagusia.eus/heziberri_es/
https://leccionesdehistoria.com/

TUTORIALES APLICACIONES WEB

PROCESADORES DE TEXTO
WRITER
TRABAJO COLABORATIVO/OFIMATICA ONLINE

GOOGLE DOCS

GOOGLE DRIVE

BLOGS Y WIKIS

BLOGGER

WIKISPACES

MAPAS CONCEPTUALES
BUBBL.US

FREEMIND


http://www.juntadeandalucia.es/averroes/mochiladigitalESO/tutoriales/Ofimatica/Ofimatica.htm
http://www.aulaclic.es/googledocs/index.htm
http://www.slideshare.net/adolforomero/tutorial-google-drive
http://www.articuloz.com/blogs-articulos/tutorial-crear-un-blog-con-blogger-6067323.html
http://aulablog21.wikispaces.com/Tu+Wiki+en+Wikispaces.com
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/11007922/helvia/sitio/upload/manualBubblus_1.pdf
http://www.youtube.com/watch?v=d3dDPn_J4gI
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=HUDELVVL_Os&noredirect=1
http://www.slideshare.net/AnnaSorolla/tutorial-google-maps-7502983
http://es.scribd.com/doc/3077260/Tutorial-Scribd
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/mochiladigitalESO/tutoriales/Ebook/Ebook.htm
http://www.youtube.com/watch?v=HkvKpHkGrP0&feature=related
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/mochiladigitalESO/tutoriales/Gimp/Gimp.htm

AVATARES

VOKI

TABLONES Y MUROS

WALLWISHER

POSTERS DIGITALES

GLOSTER

SONIDO/PODCASTS

AUDACITY

IVOOX

REDKARAOKE

GENERADOR DE COMICS

STRIPGENERATOR

STRIPGENERATOR2

CREACION DE LIBROS VIRTUALES

MY SCRAPBOOK

CREACION DE GRAFICOS ONLINE

CHARTGO

PRESENTACIONES

SLIDESHARE

PREZ|

PHOTOPEACH

IMPRESS


http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=o8Q3LOs1wLA
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=wsscSYloGN8
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=6eATV_tcbUk
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/internet/aplicaciones-web/1011-wallwisher
http://www.phpwebquest.org/my/manual-administrador.pdf
http://www.youtube.com/watch?v=_TSNAuwWzq8
http://www.chartgo.com/
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/mochiladigitalESO/tutoriales/Imp_Pow/Imp_Pow.htm
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/mochiladigitalESO/tutoriales/Audacity/Audacity.htm
http://www.slideshare.net/chamorre/slideshare-2011-paso-a-paso1
http://www.youtube.com/watch?v=3s8ecc2LA1c
http://prezi.com/msaxibtqhb_u/clase-en-espanol-sobre-prezi-recomiendo-ver-en-fullscreen/
http://www.slideshare.net/AnaBasterra/redkaraoke-karaoke-online-14247087?ref=http://revolucion-industrial.wikispaces.com/Escribir+y+cantar+una+canci%C3%B3n+de+denuncia
http://www.youtube.com/watch?v=_EZrn1KHCEk
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/mochiladigitalESO/tutoriales/Imp_Pow/Imp_Pow.htm

GRACIAS POR VUESTRA
ATENCION Y TRABAJO
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