IES Pablo Picasso



    “Picasso se Mueve, Picasso Transforma”

ACTIVIDAD ‘Borrando tópicos sobre China’
RESPONSABLE: Isabel Hermoso Lorente
OBJETIVOS/FINALIDAD:
El alumnado de 2º Ciclo Formativo ‘Sistemas microinformáticos y redes’ va a realizar una encuesta para medir el conocimiento de alumnado de otros cursos sobre diversos aspectos de China. Tras el cuestionario expondrán sus infografías para resolver las cuestiones planteadas. Finalmente el alumnado receptor del taller  realiza un juego en grupos para medir los conocimientos que han adquirido.
Las cuestiones planteadas son:
1. Los chinos no inventan sólo copian

2. Los ciudadanos chinos en España cuentan con importantes beneficios fiscales para su negocio

3. El gobierno chino limita el uso de internet y las redes sociales

4. Es una desgracia tener una hija en China

5. En la liga china de fútbol sólo juegan extranjeros

6. China es la segunda potencia mundial

7. China es una gran consumidora de coltán

8. Existen chinos ancianos en España

9. El gobierno chino sólo permite tener un hijo o hija

10. China es un gran basurero tecnológico del mundo

11. La jornada laboral en China supera a la española

Este es el formulario que se ha generado. 
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Los chinos no inventan, solo copian.
O Verdadero
O Falso

Los ciudadanos chinos en Espaia cuentan con importantes
beneficios fiscales para sus negocios.

El gobierno chino limita el uso de Internet y las redes sociales.
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Los ciudadanos chinos en Espaffa cuentan con importantes
beneficios fiscales para sus negocios.

O Verdadero
O Falso

El gobierno chino limita el uso de Internet y las redes sociales.
O Verdadero
O Falso

Es una desgracia tener una hija en China.
O Verdadero
O Falso

En la liga china de fdtbol solo juegan extranjeros.
O Verdadero
O Falso

China es la segunda potencia mundial.
O Verdadero
O Falso

a

China es una aran consumidora de coltan
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China es una gran consumidora de coltan
O Verdadero

O Falso

El gobierno chino solo permite tener un hijo o hija.

O Verdadero

O Falso

China es un gran basurero tecnolégico del mundo.
O Verdadero

O Falso

La jomnada laboral china supera a la espafiola.

O Verdadero

O Falso

Existen chinos ancianos en Espafia

O Verdadero

O Falso
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La actividad tiene varios objetivos:

1. Uso de formularios y el análisis de resultados mediante la herramienta Google Forms
2. Investigación y documentación mediante fuentes de información fiables

3. Eliminar las creencias erróneas sobre la sociedad China

4. Fomentar el debate crítico 

5. Realizar infografías

6. Realizar presentaciones eficientes 
7. Implementar juego de conocimiento sobre China mediante la herramienta kahoot!

8. Cambiar el rol del alumnado para que ellos sean los portadores y presentadores del conocimiento al resto de compañeros.
1. Destinatarios:   
2º curso Ciclo Formativo ‘Sistemas microinformáticos y redes’ elabora la actividad

4º ESO recibe el taller desarrollado en la actividad

2. Calendario/Duración:  
2 semanas
6 horas 
3. Colaboración externa :      no ha sido necesaria
4. Integración Curricular 
· Áreas implicadas: módulo profesional Aplicaciones WEB, Economía de 4º ESO
· Contenidos trabajados: 
Uso de formularios y el análisis de resultados mediante la herramienta Google Forms
Herramientas de  diseño de infografías

Estudio de la sociedad china actual

Herramienta kahoot!

Elaboración efectiva de presentaciones

· Metodología aplicada: 

Consta de varias fases realizadas por el alumnado de 2CF:

a. Implementación técnica de los formularios

b. Selección de materiales, documentación, vídeos y fotos

c. Elaboración de infografías

d. Elaboración de poster

e. Elaboración de la presentación para su exposición oral
f. Implementación juego interactivo mediante la herramienta online
g. Divulgar los materiales elaborados mediante un taller cuyo destinatario es el alumnado de 4º ESO
h. Realización del juego sobre preguntas de las infografías expuestas
· Instrumentos de evaluación aplicados:

Juego con preguntas para medir los conocimientos del alumnado receptor del taller.

Cuestionario de satisfacción realizado al alumnado de 4º ESO

5. Desarrollo 
El desarrollo de la actividad es el siguiente:

a) Sensibilización con el tema, en este caso Tópicos sobre la sociedad China. Se plantean los bulos o premisas que se suelen oír en la calle habitualmente.

b) Cuestionar estas frases oídas fomentando el espíritu crítico en el alumnado.

c) Elaboración de un cuestionario con todas las cuestiones planteadas.

d) Reparto de las cuestiones entre el alumnado.

e) Búsqueda en fuentes de información fiables de las respuestas a estas cuestiones.

f) Realización de infografías para mostrar las respuestas.

g) Presentación ante los/as compañeros/as de la clase.

h) Reflexión sobre las respuestas aportadas.

i) Elaboración de preguntas sobre las infografías realizadas 

j) Implementación del juego Kahoo! con las preguntas 

k) Organización del taller para 4º ESO con la siguiente dinámica:

a. Realización del cuestionario inicial

b. Presentaciones de las infografías por el alumnado de 2CF

c. Realización del juego organizado por equipos   

l) Reflexión y evaluación de la actividad
6.  Recursos: 
· Recursos necesarios:

Proyector o pizarra digital

Equipos informáticos

Móviles para realizar el juego

· Documentos o materiales de referencia utilizados: 
Tutoriales:
Google Forms
Kahoot!
Información:

http://www.bbc.com/mundo/noticias-42779588
http://www.historiasdechina.com/2017/02/19/la-sociedad-china-en-datos/
Herramientas:

Kahoot!
Diseño de Formulario para medir los conocimientos iniciales sobre China 
· Enlaces a recursos webs, blogs
https://www.china-family-adventure.com/es-informacion-datos-de-china.html
http://www.diariosur.es/sociedad/201703/10/pagan-chinos-impuestos-espana-20170310210700.html
http://www.agmabogados.com/es/negocios-chinos-en-espana-que-ventaja-tienen/
· PARA SABER MÁS: 
Documentación sobre China
7. Resultados logrados: 
Los objetivos han sido alcanzado y la experiencia ha sido tan positiva que el alumnado ha solicita repetir la misma dinámica pero sobre otro tema de investigación.

Materiales elaborados: 

Diseño de Formulario para medir los conocimientos iniciales sobre China 

Infografías realizadas
Fotos del taller impartido a 4º ESO
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