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DESIGN THINKING

APRENDIZAJE COOPERATIVO.
GAMIFICACION.

DESIGN THINKING.
APRENDIZAJE SERVICIOS.

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS.
APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS.

HERRAMIENTAS DE EVALUACION
EDUCATIVA.

Y

aprendizajeservicio
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2-5) METODOLOGIAS ACTIVAS.
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APRENDIZAJE COOPERATIVO

“EL. TODO ES MAS QUE LA SUMA DE LAS PARTES”
GESTALT
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TRABAJO COOPERATIVO

» COOPERAR: TRABAJAR JUNTOS PARA CONSEGUIR
OBJETIVOS COMUNES. 4@
o‘hff

 INTERACCIONY AYUDA ENTRE PARES.
* RESULTADOS INDIVIDUALES Y GRUPALES. .f ) \.L\.




APRENDIZAJE COOPERATIVO

INTERDEPENDENCIA
POSITIVA

« IGUAL PARTICIPACION.

* RESPONSABILIDAD
NDIVIDUALY GRUPAL.

« INTERACCION SIMULTANEA
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1. Comunicarse cor ¢!l Frofesor
2. Gestionar el turto de Fa.fa.bra.
3. Controlar ¢l trabajo gh grUpo
4. Indica las targas que

cada wno debe realizar
5. Arima o sgguir avanzondo
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1. Reeugrda las ta.rea,v

pendientes

2. Toma. notas y

apuntes del trabajo realizado
3. a 1%

todos han traido la tarea
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1 ExFoner y Fresenta_r
los traba jos

2. Resolver las dudas
co los otros Forta.Voces

APRENDIZAJE COOPERATIVO

CONTROIADOR
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1. Controlar los uemfos

2. Dinamizar y
agilizar el trabajo
Crgripo

SIENCIADOR
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1. Controla, ¢! toro de

voz de. s gripo

L. Comfmebo. 1!44: eh s
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3. Custodia los materiales



APRENDIZAJE COOPERATIVO

@Patrysal0

UPAMIENTOS DINAMICAS

EQUIPOS BASE + FORMACION DE EQUIPOS. /=
« EQUIPOS ESPORADICOS. + CONOCIMIENTO. ‘ |
+ EQUIPOS DE EXPERTOS « COHESION. Ll |

(JIGSAW METHOD) + ASUNCION DE ROLES. o

« RESOLUCION DE PROBLEMAS.
« INVESTIGACION.
« OTRAS.....




HERRAMIENTAS DE EVALUACION

@Patrysal0
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Extrapolacién de los

GAMIFICAC l()N Hlemaitos dalJieago

contextos ajenos

@PATRYSAIO para fomentar la
MOTIVACION

HISTORIA

1CREA UNA 2

AL EXPEEEL%ISADPEARA
GAMIFICACION >>: TAREAS  EgSlicionar
"MECANICAS DE JUEGO EN *

ENTORNOS AJENOS AL MISMO". b ot >
« AUMENTA MOTIVACION Y PARTICIPACION NIVELES
« PROACTIVIDAD.
« COHESION SOCIAL. ‘ @0 1
« AUMENTA EL COMPANERISMO. : =
« CONTRUYE IDENTIDADES PROPIAS. elanralamn 0
- AMBIENTES DE CONFIANZA. _ON RINCON EN CLASE CON:
* SIMPLIFICAR LO DIFICIL. NORMAS Y

« EVALUACION Y APRENDIZAJE CONTINUO. RECLAS. P YR
« PROMUEVE VALORES Y DESARROLLA . ‘
COMPETENCIAS PERSONALES y SOCIALES: e
TOMA DE DECISIONES, RESILIENCIA Y = © Gan Stosk Photo
@Patrysal0

MENSAJES
MOTIVADORES

ASUNCION RESPONSABILIDAD. < Recverda: Debemos disenar

BT
A o

PROCESO MOTIVADOR.
OBJETIVOS CLAROS.

6 MOSTRAR EL PORCESO DE FORMA CONSTANTE.
FUNDAMENTADO EN APRENDIZAJE ACTIVO

BASADO EN RETOS @

by Patricia M. Santos Campos




\ 3
\
b\
b
"
|

PARADA DE TRES MINUTOS

@Patrysal0O

6 PREGUNTAS POR EQUIPO.
TIPO TEST.
CUATRO POSIBLES RESPUESTAS.
UNA SOLAVALIDA







NARRATIVA

La GUARDIA DE LA NOCHE ha descubierto que los

estan cerca. Debemos
conseguir las armas que nos ayuden a derrotarlos
evitar que conviertan a nuestro pueblo en ZOMBIES.

Encontraremos las armas cuando superemos los
RETOS COOPERATIVAMENTE.

@Patrysal0
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BY NC SA

LOS REINOS DE
PONIENTE

MAPAS DE LA
TIERRA

DEFENSA DE
DESEMBARCO DEL
REY

OJO DE CUERVO

LA GRAN
GUERRA:

. LA BATALLA DEL
ORADOR.

2. LA GRAN LUCHA.

TIME LINE

LOADING



LOS REINOS DE PONIENTE

LOS ROLES

e SENORA/OR DE LA CASA

e LA MANO
e MAESTRE

CUERND @Patrysal0

@eEle



MAPAS DE LA TIERRA

JARDINES DE FLORES @ratrysaio

* INDIVIDUALMENTE
RELLENAMOS UN PETALO
EN CADA RONDA.

* |IDEAS PARA RESOLVER EL
PROBLEMA.

« 60 SEGUNDOS CADA
RONDA.

- GIRAMOS EN SENTIDO DE
AGUJAS DEL RELO)J.

OBTENDREMOS ARMAS SI COMPLETAMOS LOS

@@@@ MAPAS DE LA TIERRA



EL 0JO DEL GUERVO

AULAS PUZILE

@Patrysal0
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« CADA MIEMBRO ES
“EXPERTO” EN UNO DE
LOS RETOS.

« L@S EXPERT®@S SE REUNEN
PARA INVESTIGAR.

« TIEMPO 10 MINUTOS.




EL 0JO DEL CUERVO
13,6
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LA DEFENSA DE DESEMBARGO DEL REY
CONTROVERSIA ACADEMICA

@PatrysalO
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\ﬂ\ LA GRAN GUERRA: ACTO |

EXPOSICION SPRINT

Speakers

Corner

@eEle



LA GRAN GUERRA: EL DESENLAGE
KAHOOT TIME
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NOS DESPEDIMOS:
LA TELA DE ARARA




GCONTACTO

Patricia Santos Campos

@Patrysal0

Manuel Moreno Ligero

n @manelnoviembre

@ Patrysal Ofol n

patriciamsantoscampos@gmail.com

manelnoviembre@gmail.com



http://www.facebook.com/Patrysa10/
http://www.facebook.com/manelnoviembre/

