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INTEGRACION CURRICULAR.-

TECNOLOGIA. 2.° Y 3.° ESO'

ESTANDARES DE

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE C.C.
EVALUABLES
BLOQUE 1. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS
1. Abordar con Fases del proyecto técnico: busqueda 1. Identificar las etapas necesarias para la | 1.1. Disefia un prototipo CAA
autonomia y de informacion, disefio, planificacion, creacibn de un producto tecnoldgico | que da solucién a un ,
creatividad, construccién y evaluacion. desde su origen hasta su | problema técnico, CS
individualmente y en El informe técnico. comercializacion, describiendo cada una | mediante el proceso de C,
grupo, problemas de ellas, investigando su influencia en la | resolucién de problemas CCL
tecnologicos trabajando | El aula-taller. sociedad y proponiendo mejoras tanto | tecnoldgicos. ,
de forma ordenada y Normas de seguridad e higiene en el desde el punto de vista de su utilidad CM
metodica para estudiar | gntorno de trabajo. como de su posible impacto social. CT
el problema, recopilar y _ _ S—
seleccionar informacién 2. Reallzar las operamongs t.e.cnlcas 2.1. Elaborall’a . SIE
procedente de distintas previstas en un plan. de trabajo utl.llza.ndo documentaqgn n.ejcesarla P,
fuentes, elaborar la los rec.:urs.os materiales y organlgatlvos para la pI:.:\’nlflcamon y . CAA
documentacién con criterios d.e ecqnomla, seguridad y | construccién del prototipo. ,
pertinente, concebir, respgtg al medioambiente y valqrando las CS
disefiar, planificar y condiciones del entorno de trabajo. C,
construir objetos o CM
sistemas que lo cT
resuelvan y evaluar su 3. Realizar  adecuadamente  los CM
idoneidad desde documentos técnicos necesarios en un CT,
distintos puntos de proceso tecnoldgico, respetando la SIE
vista. normalizacion asociada. P,
CAA
CD,

CCL




4, Emplear las TIC para las diferentes

CD,

fases del proceso tecnoldgico. SIE
P,
CAA
5. Valorar el desarrollo tecnoldgico en CAA
todas sus dimensiones. ,
CS
C,
CE
C
BLOQUE 2. EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA
2. Disponer de Instrumentos de dibujo. 1. Representar objetos mediante vistas y | 1.1. Representa mediante
destrezas técnicas y Bocetos, croquis y planos. perspectivas (isométrica y caballera) | vistas y perspectivas CM
conocimientos aplicando criterios de normalizacion vy | objetos y sistemas CT,
suficientes para el Escalas. Acotacion. escalas. técnicos, mediante croquis | CAA
analisis, intervencion, Sistemas de representacion grafica: y empleando criterios :
disefio, elaboracion y vistas y perspectivas isométrica y normalizados de acotacion | CE
manipulacion de forma | cgpallera. y escala. C
segura y precisa de o o
materiales, objetos y Disefio grafico por ordenador (2D y 3D)
sistemas tecnoldgicos. 2. Interpretar croquis y bocetos como | 2.1. Interpreta croquis y CM
elementos de informacion de productos | bocetos como elementos CT,
4. Expresary tecnoldgicos. de informacion de CAA
comunicar ideas y productos tecnoldgicos. ,
soluciones técnicas, asi CE
como explorar su C

viabilidad y alcance
utilizando los medios
tecnoldgicos, recursos
graficos, la simbologia
y el vocabulario
adecuados.

2.2. Produce los
documentos necesarios
relacionados con un
prototipo empleando
cuando sea necesario un
software especifico de
apoyo,




3. Explicar y elaborar la documentacion | 3.1. Describe las CM
técnica necesaria para el desarrollo de un | caracteristicas propias de CT,
proyecto técnico, desde su disefio hasta | los materiales de uso CAA
su comercializacion. técnico comparando sus ,
propiedades. SIE
P,
CCL
CE
C
4. Conocer y manejar los principales CM
instrumentos de dibujo técnico. CT,
CAA
5. Representar  objetos  mediante CD,
aplicaciones de disefio asistido por CM
ordenador. CT,
SIE
P,
CAA
CE
C
BLOQUE 3. MATERIALES DE USO TECNICO
2.Disponer de Materiales de uso técnico. 1. Analizar las propiedades de los | 1.1. Explica como se CM
destrezas técnicas y materiales utilizados en la construccion de | puede identificar las CT,
conocimientos o . objetos tecnolégicos, reconociendo su | propiedades mecanicas de CAA
suficientes para el Clasificacion, propiedades y estructura interna y relacionandola con las | los materiales de uso
analisis, intervencién, | aplicaciones. propiedades que presentan y las | técnico. CCL
disefio, elaboracion y Técnicas de trabajo en el taller. modificaciones que se puedan producir.
manipulacion de forma : : : 2. Manipular mecanizar materiales | 2.1. Identifica y manipula SIE
segura y precisa de Repercusiones medioamblentales. convencionales ’ asociando la | las herramientis del taller || P,
materiales, objetos y documentacion técnica al proceso de | en operaciones basicas de | CS
sistemas tecnologicos. produccién de un objeto, respetando sus | conformado de los C,
caracteristicas y empleando técnicas y | materiales de uso técnico. | CE




3.Analizar los objetos y
sistemas técnicos para
comprender su
funcionamiento,
conocer sus elementos
y las funciones que
realizan, aprender la
mejor forma de usarlos
y controlarlos y
entender las
condiciones
fundamentales que han
intervenido en su
disefio y construccion.

5.Adoptar actitudes
favorables a la
resolucion de
problemas técnicos,
desarrollando interés y
curiosidad hacia la
actividad tecnoldgica,
analizando y valorando
criticamente la
investigacion y el
desarrollo tecnolégico y
su influencia en la
sociedad, en el
medioambiente, en la
salud y en el bienestar
personal y colectivo.

herramientas adecuadas con especial

2.2. Elabora un plan de

atencion a las normas de seguridad y | trabajo en el taller con gAA
salud. especial atencién a las
normas de seguridad y ceL
salud.
3. Conocer y analizar la clasificacion y
aplicaciones mas importantes de los CM
materiales de uso técnico. CT
4. |dentificar los diferentes materiales con
los que estan fabricados objetos de uso
habitual.
CM
CT,
CAA
CS
C,
CCL
CE
C

BLOQUE 4. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS




1.Abordar con
autonomia y
creatividad,
individualmente y en
grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando
de forma ordenada y
metddica para estudiar
el problema, recopilar y
seleccionar informacién
procedente de distintas
fuentes, elaborar la
documentacion
pertinente, concebir,
disefar, planificar y
construir objetos o
sistemas que lo
resuelvan y evaluar su
idoneidad desde
distintos puntos de
vista.

2.Disponer de
destrezas técnicas y
conocimientos
suficientes para el
analisis, intervencion,
diseno, elaboracion y
manipulacién de forma
segura y precisa de
materiales, objetos y
sistemas tecnoldgicos.

3.Analizar los objetos y
sistemas técnicos para
comprender su
funcionamiento,

Estructuras.
Carga y esfuerzo.

Elementos de una estructura 'y
esfuerzos basicos a los que estan
sometidos.

Tipos de estructuras.

Condiciones que debe cumplir una
estructura: estabilidad, rigidez y
resistencia.

Mecanismos y maquinas.
Maquinas simples.

Mecanismos de transmision y
transformacién de movimiento.

Parametros basicos de los sistemas
mecanicos.

Aplicaciones.

Uso de simuladores de operadores
mecanicos.

Electricidad.
Efectos de la corriente eléctrica.

El circuito eléctrico: elementos y
simbologia. Magnitudes eléctricas
basicas.

Ley de Ohm y sus aplicaciones.
Medida de magnitudes eléctricas.

Uso de simuladores para el disefio y
comprobacion de circuitos.

1. Analizar y describir los esfuerzos a los
que estan sometidas las estructuras

1.1. Describe apoyandose
en informacion escrita,

experimentando en prototipos. Identificar | audiovisual o digital, las g_ll\{l
los distintos tipos de estructuras vy | caracteristicas propias que C AA
proponer medidas para mejorar su | configuran las tipologias
resistencia, rigidez y estabilidad. de estructura. C,E
1.2. ldentifica los C,
esfuerzos caracteristicosy | g|g
la transmision de los P,
mismos en los elementos CCL
que configuran la
estructura.
2. Observar, conocer y manejar | 2.1. Describe mediante CM
operadores mecanicos responsables de | informacion escrita y CT,
transformar y transmitir movimientos, en | grafica como transforma el | CS
maquinas y sistemas, integrados en una | movimiento o lo transmite C,
estructura. Calcular sus parametros | los distintos mecanismos. CE
principales. C,
SIE
2.2. Calcula la relacion de =)

transmisién de distintos
elementos mecanicos
como las poleas y los
engranajes.

2.3. Explica la funcion de
los elementos que
configuran una maquina o
sistema desde el punto de
vista estructural y
mecanico.

2.4. Simula mediante
software especifico y
mediante simbologia
normalizada circuitos
mecanicos.




conocer sus elementos
y las funciones que
realizan, aprender la
mejor forma de usarlos
y controlarlos y
entender las
condiciones
fundamentales que han
intervenido en su
disefo y construccion.

8.Asumir de forma
critica y activa el
avance y la apariciéon
de nuevas tecnologias,
incorporandolas al
quehacer cotidiano.

9.Actuar de forma
dialogante, flexible y
responsable en el
trabajo en equipo para
la busqueda de
soluciones, la toma de
decisiones y la
ejecucioén de las tareas
encomendadas con
actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia
y solidaridad.

Dispositivos electronicos basicos y
aplicaciones. Montaje de circuitos.

Control eléctrico y electrénico.

Generacion y transporte de la
electricidad.

Centrales eléctricas.

La electricidad y el medioambiente.

3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion en

3.1. Explica los principales
efectos de la corriente

otras manifestaciones energeéticas. | eléctrica y su conversion.
Conocer como se genera y transporta la
eIectr|C|d’a.d, descrlb!endo. de forma 3.2. Utiliza las magnitudes | CM
esquematica el funcionamiento de las cléctricas basicas CT
diferentes centrales eléctricas renovables ' cS
y no renovables. 3.3. Disena utilizando c

software especifico y c C,L

simbologia adecuada

circuitos eléctricos basicos

y experimenta con los

elementos que lo

configuran.
4. Experimentar con instrumentos de | 4.1. Manipula los
medida y obtener las magnitudes | instrumentos de medida
eléctricas basicas. Conocer y calcular las | para conocer las CAA
principales magnitudes de los circuitos | magnitudes eléctricas de ,
eléctricos y electronicos, aplicando las | circuitos basicos. CM
leyes de Ohm y de Joule. Experimentar CT
con instrumentos de medida y obtener las
magnitudes eléctricas basicas.
5. Disefar y simular circuitos con | 5.1. Disefia y monta CD,
simbologia adecuada y montar circuitos | circuitos eléctricos basicos | CM
con operadores elementales. Conocer los | empleando bombillas, CT,
principales elementos de wun circuito | zumbadores, diodos led, SIE
eléctrico. Disenar y simular circuitos con | motores, baterias y P,
simbologia adecuada. Montar circuitos | conectores. CAA

con operadores elementales a partir de un
esquema predeterminado.




6. Disefiar, construir y controlar soluciones

SIE

técnicas a problemas sencillos, utilizando P,
mecanismos Y circuitos. CAA

CM

CT,

CS

C,

CE

C

7. Conocer y valorar el impacto CS

medioambiental de la  generacion, C,

transporte, distribucion y uso de Ia CM

energia, fomentando una mayor eficiencia CT,
y ahorro energético. CAA
CCL

BLOQUE 5. INICIACION A LA PROGRAMACION Y SISTEMAS DE CONTROL
6. Comprender las | Programas. 1. Conocer y manejar un entorno de TD,
funciones  de  los | programacion grafica por bloques de programacion dIStIHQUI?I‘.]dO sus”partes CM
componentes  fisicos | instrucciones. mas importantes y adquirir las habilidades CT,
de un ordenador y los 3 y los conocimientgs nefzgsarios para CAA
dispositivos de Entorno de programacion. elaborar programas informaticos sencillos ,
Bloques de programacion. utilizando  programacién  grafica  por CCL
lproceso” . de _ bloques de instrucciones. ,
informacion digitales, | Control de flujo de programa. SIE
asl . Cc?m° SU1 Interaccion con el usuario y entre P
funcionamiento Y | objetos.

formas de roduccic | » ot 2: Analizar un problema y elaborar un CM
conectarlos. Manejar nr.o.uccmna os sistemas automaticos d|agr:'ama de flujo y programa que lo CT,
it cotidianos: sensores, elementos de solucione. CD,

corT . Soltura control y actuadores. SIE
aplicaciones y P

recursos TIC que

CAA




permitan buscar,

Control programado de automatismos

3. Identificar sistemas automaticos de uso

CM

almacenar, organizar, | sencillos. cotidiano. Comprender y describir su CT,

manipular, recuperar, funcionamiento. CD,

presentar y publicar SIE

informacion, P,
CAA

empleando de forma

habitue.\I Ia.s’ redes de COL

comunicacion.

4. Elaborar un programa estructurado

7.Resolver problemas para el control de un prototipo.

a través de Ia

programacion y del CM

disefio de sistemas CT,

de control. CD,
SIE

8. Asumir de forma P

critica y activa el CAA

avance Y la aparicion

de nuevas tecnologias,

incorporandolas al

quehacer cotidiano.

BLOQUE 6. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

6. Comprender las | Hardware y software. 1. Distinguir las partes operativas de un | 1.1. Identifica las partes de | CD,

funciones de los | ordenador y sus periféricos. equipg informét.ico, Iocalizgndo el | un ordgngdoryes capaz CM

componentes fisicos | . . conexionado funcional, sus unidades de | de sustituir y montar CT,

Sistemas operativos. almacenamiento y sus principales | piezas clave. CCL

de un ordenador y los

dispositivos de
proceso de
informacion digitales,
asi como su
funcionamiento y
formas de

conectarlos. Manejar

Concepto de software libre y privativo.

Tipos de licencias y uso.

Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de
presentaciones y hojas de calculo.

periféricos.

1.2. Instala y maneja
programas y software
basicos.

1.3. Utiliza
adecuadamente equipos
informaticos y dispositivos
electronicos.




con soltura
aplicaciones y
recursos TIC que
permitan buscar,

almacenar, organizar,
manipular, recuperar,
presentar y publicar
informacion,
empleando de forma
habitual las redes de
comunicacion.

7.Resolver problemas
a travées de Ia
programacion y del
disefio de sistemas
de control.

8.Asumir de forma
critica y activa el
avance Y la aparicion
de nuevas
tecnologias,
incorporandolas al
quehacer cotidiano.

Instalacion de programas y tareas de
mantenimiento basico.

Internet: conceptos, servicios,
estructura y funcionamiento.

Seguridad en la red.

Servicios web (buscadores,
documentos web colaborativos, nubes,
blogs, wikis, etc.).

Acceso y puesta a disposicién de

recursos compartidos en redes locales.

2. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacion. Mantener y
optimizar el funcionamiento de un equipo

2.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros
sistemas de intercambio

informatico  (instalar, desinstalar y | de informacion. CS;D’
actualizar programas, etc.). 2 2 _Conoce las medidas FI>E
de seguridad aplicables a
cada situacion de riesgo.
3. Utilizar un equipo informatico para | 3.1. Elabora proyectos CM
elaborar y comunicar proyectos técnicos. | técnicos con equipos CT,
informaticos, y es capaz CD,
de presentarlos y SIE
difundirlos. P,
CS
C,
CCL
4. Aplicar las destrezas basicas para CD,
manejar sistemas operativos, SIE
distinguiendo software libre de privativo. P,
CCL
5. Aplicar las destrezas basicas para CD,
manejar herramientas de ofimatica SIE
elementales (procesador de textos, editor P,
de presentaciones y hoja de célculo). CCL
6. Conocer el concepto de internet, su CD,
estructura, funcionamiento y sus servicios CAA
basicos, usandolos de forma segura y ,
responsable. CS




7. Utilizar internet de forma segura para CD,
buscar, publicar e intercambiar CAA
informacién a través de servicios web, ,
citando correctamente el tipo de licencia CS
del contenido (copyright o licencias C,
colaborativas). SIE
P,
CLL
8. Valorar el impacto de las nuevas TIC en CD,
la sociedad actual. CS
C,
CE




ESTRATEGIA METODOLOGICA.-

2,

La metodologia a seguir se basara en los siguientes principios generales:

Partir del nivel de desarrollo del alumno. Se atendera simultdneamente al nivel de
competencia cognitiva correspondiente al nivel de desarrollo en el que se encuentran los
alumnos, por una parte, y a los conocimientos previos que estos poseen en relaciéon con lo
que se quiere que aprendan, por otra. El inicio de un nuevo aprendizaje debe comenzar a
partir de los conceptos, representaciones y conocimientos que ha construido el alumno en
Sus experiencias previas.

Asegurar la construccion de aprendizajes significativos y la aplicacién de los
conocimientos a la vida. Para asegurarnos de que el aprendizaje sea significativo deben
cumplirse varias condiciones. En primer lugar, el contenido debe ser potencialmente
significativo (significatividad), tanto desde el punto de vista de la estructura légica de la
materia que se esta trabajando como de la estructura psicoldgica del alumno. En segundo
lugar, es necesario que el alumno tenga una actitud favorable para aprender
significativamente, es decir, que esté motivado para conectar lo nuevo que esta
aprendiendo con lo que él ya sabe, con el fin de modificar las estructuras cognitivas
anteriores.

Si se producen aprendizajes verdaderamente significativos, se consigue uno de los
objetivos principales de la educacion: asegurar la funcionalidad de lo aprendido; es decir,
que los conocimientos adquiridos puedan ser utilizados en las circunstancias reales en las
que los alumnos los necesiten (transparencia).

Facilitar la realizacion de aprendizajes significativos por si mismos. Es necesario que
los alumnos sean capaces de aprender a aprender. Se prestara especial atenciéon a la
adquisicion de estrategias de planificacién del propio aprendizaje y al funcionamiento de la
memoria comprensiva. La memoria no es solo el recuerdo de lo aprendido, sino también el
punto de partida para realizar nuevos aprendizajes. Cuanto mas rica sea la estructura
cognitiva donde se almacena la informacién y las ensefianzas practicadas, mas facil sera
poder realizar aprendizajes significativos por uno mismo.

Modificar esquemas de conocimiento. La estructura cognitiva de los alumnos se concibe
como un conjunto de esquemas de conocimiento que recogen una serie de informaciones,
que pueden estar organizadas en mayor o menor grado y, por tanto, ser mas o menos
adecuadas a la realidad. Durante el proceso de aprendizaje, procuraremos que el alumno
reciba informaciones que entren en contradiccion con los conocimientos que hasta ese
momento posee y que, de ese modo, rompan el equilibrio inicial de sus esquemas de
conocimiento. Superada esta fase, volvera el reequilibrio, lo que supone una nueva
seguridad cognitiva, gracias a la acomodacion de nuevos conocimientos, pues solo de esa
manera se puede aprender significativamente.



5.

Entrenar diferentes estrategias de metacognicién. Para asegurar que los alumnos
aprenden a aprender, a pensar, les facilitaremos herramientas que les permitan reflexionar
sobre aquello que les funciona bien y aquello que no logran hacer como querian o como se
lo hemos pedido; de esta manera se consolidaran formas de actuar exitosas y se
descartaran las demas. También, mediante la metacognicion, los alumnos son conscientes
de lo que saben vy, por tanto, pueden profundizar en ese conocimiento y aplicarlo con
seguridad en situaciones nuevas (transferencia), tanto de aprendizaje como de la vida real.

Potenciar la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje. La actividad
consiste en establecer relaciones ricas y dinamicas entre el nuevo contenido y los
conocimientos previos que el alumno ya posee. No obstante, es preciso considerar que,
aunque el alumno es el verdadero artifice del proceso de aprendizaje, la actividad
educativa es siempre interpersonal, y en ella existen dos polos: el alumno y el profesor.

Intervendremos en aquellas actividades que los alumnos no sean capaces de realizar por

si mismos, pero que pueden llegar a solucionar si reciben la ayuda pedagogica conveniente, asi
pues, se favoreceran los trabajos cooperativos, aquellos en los que se confrontan distintos puntos
de vista, o en los que se establecen relaciones de tipo tutorial de unos alumnos con otros,para
potenciar de esta manera los procesos de aprendizaje.

METODOLOGIA ESPECIFICA.-

En el planteamiento de la materia de Tecnologia destacan los siguientes aspectos desde el

punto de vista didactico:

Facilitar la realizacién de aprendizajes significativos en relaciéon con los contenidos
de la materia y en un contexto apropiado: el aula de Tecnologia.

Para ello, se desarrollaran estrategias que le permitan a los alumnos conocer las
ideas previas 0 concepciones que ya poseen sobre los contenidos que se van a ensefar,
con objeto de disefiar propuestas de aprendizaje que representen un reto abordable para
ellos: ni muy alejado, ya que les puede llevar a desistir en su esfuerzo; ni demasiado
elemental, ya que no se produciria ningun progreso en el aprendizaje.

Favorecer la actividad mental de los alumnos en la construccion de nuevos
conocimientos relacionados con los contenidos de la materia.

Los alumnos y las alumnas son los protagonistas de su aprendizaje; son ellos
quienes a partir de su propia actividad van construyendo nuevos conocimientos a través de
la participacién y colaboracion en las actividades de ensefianza y aprendizaje, por tanto las
actividades que realicemos las contemplaremos no soélo en su dimensién fisica (manipular,
experimentar, explorar, etc.) sino también, y sobre todo, en la actividad mental a través de
la toma de conciencia y la reflexion que exige el establecimiento de relaciones significativas
entre los distintos contenidos que se trabajen, las experiencias vividas y las implicaciones
éticas de su uso.



Se combinaran los procesos inductivos con los deductivos, donde el punto de
partida sean las situaciones concretas, proximas a los alumnos y alumnas, y se ira
avanzando hacia lo mas general y abstracto y al revés.

La accion docente en el aula de Tecnologia debe ofrecer, de forma atractiva, una
utilidad y finalidad clara a los aprendizajes, asi como oportunidades para aplicarlos.

Se procurara que las actividades, siempre que es posible, posean un componente
ludico que pueda motivar y estimular a los alumnos.

Se tendran en cuenta las diferencias en los ritmos de aprendizaje y desarrollo de los
alumnos.

Para ello plantaremos actividades variadas, capaces de ajustarse a las distintas
individualidades presentes en la clase, que permitan que cada alumno siga su propio ritmo
de aprendizaje, acorde con sus caracteristicas personales.

Se potenciara el trabajo cooperativo y colaborativo en la clase entre los alumnos y
alumnas.

El trabajo en equipo, el contraste de ideas y opiniones, el debate, etc. constituiran un
recurso educativo de primer orden ya que a través de ellos los alumnos y aprenden de
manera contextualizada contenidos de valor como el respeto y la tolerancia, interiorizan las
normas mas esenciales del didlogo y de la convivencia democratica y, ademas, permiten
acceder a cotas mas altas de calidad en la ejecucion de los trabajos.

Utilizaremos una metodologia significativa: el método de analisis y método de
proyectos-construccion.

En primer lugar, el método de analisis parte del objeto o sistema a las ideas o
principios que lo explican, de lo concreto a lo abstracto. Este considera diferentes aspectos
de analisis: el historico, el funcional, el técnico, el econdmico y el medioambiental. En
segundo lugar, el método de proyectos-construccion corresponderia a las fases de disefio,
manipulacion y comunicacion.

Se favorecera y organizara la expresion y los intercambios de ideas en el aula.

Desde esta perspectiva se propiciara el trabajo individual y en equipo, la
confrontacion de las perspectivas individuales o grupales sobre los contenidos que se
estén trabajando y las producciones de mensajes cientificos utilizando diferentes codigos
de comunicacion y empleando diversos medios para comunicarlos.

Se Facilitar el tratamiento recurrente de los contenidos.

Los contenidos referidos a procedimientos y actitudes, valores y normas, tienen un
peso muy importante en el curriculo de la materia y por tanto los trataremos de manera
continuada a lo largo de toda la etapa.

Diversificar las fuentes de informaciéon y comunicacion.

Una actividad habitual en las clases de Tecnologia debe ser analizar y contrastar
sistematicamente distintas fuentes, textos, graficas, ilustraciones, mapas, opiniones, etc.
procedentes de su entorno tecnoldgico, natural, social y cultural. De este modo los alumnos
y alumnas desarrollaran sus capacidades de busqueda, seleccion, elaboracidn y valoracion
critica y rigurosa de la informacion.



— Se promovera el trabajo grupal y cooperativo en el aula y se diversificara el tipo de
situaciones de aprendizaje.

En el trabajo en grupo los alumnos y alumnas tendran la oportunidad de poner en
practica valores tales como la ayuda a los demas, el respeto por las diferencias, la no
discriminacion, etc., asi como el intercambio comunicativo y la confrontacion de puntos de
vista entre los distintos componentes para la colaboracion y la construccion conjunta.

- Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

— Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el
desarrollo de cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y
animarles a participar.

— Inductivo: partiendo del analisis de fendmenos o manifestaciones particulares,
llegamos a la generalizacion.

— Deductivo: aplicar a fendmenos concretos proposiciones de caracter general.

— Investigativo: propiciar procesos de busqueda y elaboracion de informaciones para
favorecer la construccidon de nuevos conocimientos.

— Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de analisis y sintesis entre todos.









	INTEGRACIÓN CURRICULAR.-
	ESTRATEGIA METODOLÓGICA.-
	METODOLOGÍA ESPECÍFICA.-


