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1. INICIAR SESION

Una vez tenemos creada la cuenta simplemente hace falta
pinchar en SIGN IN:

Sign In
Erail
@ﬁé'lwﬂ-'—'a'i--—- Ingresa tu usuario vy
rm confrasena y haz clic
5 ' en el botédn azul de
TR sign in

2. CREAR CLASES

Es recomendable crear tantos grupos como clases
tenemos:
1. Para crear una nueva clase haz click en “Add new

class”

Plickers  Uirary  Beporss | GClaees
Muu:\".las., AgregClr una
nueva clase

2. Completa los datos de cada clase que crees:



Basic Class Inf f 1
asic Class Info Escribe el nombre de

laclase.Ej: 1°B

Name your class

Class name \
Year .
- Selectayear ' Selecciona el curso
. . . Subject -- Select a subject - v
Selecciona la asignatura. Si
no la encuentras, elige: other Cassolr - @ QOGO 00000

Cancel

Eih'ge un E:olor:l

3. Insertar los nombres del alumnado:

Haz click en " Add rooster”
para pegar la lista completa
de clase.

geae
peag
: _— poag
Haz click aqui si quieres 0P @
meter estudiantes uno a uno E QO
o grupos de clase. I
peEaa

g e E@

| Sélleca & A= %

= DOCUMENTOS. (W)

= \_Hacer click en : DOCUMENTOS /
e ALUMNADO/ UNIDADES DEL CENTRO
= va / LISTAS DE CLASE POR UNIDADES

o bQ
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3. CREAR CARPETAS DE
ASIGNATURAS Y / O TEMAS

Si vais a usar Plickers en varias a asignaturas se

recomienda crear una carpeta para cada asignatura:

1. Haz click en la opcidén Library (esta sera nuestra

biblioteca de preguntas):

P p——— o gqueitions satch thiscrileria

2. Haz click en New Folder:

'ﬂ P].iCkEIS Reports Classes Live View

il Library M My Library /

[ PREGUNTILLA... Search in My Library

] SCIENCE 15TG...
[ SCIENCE 2ND.. Il PREGUNTILL... I SCIENCE 1ST... Il SCIENCE2ND...
[¥] NewFolder

O Mobile Uploads

=] Archive No questions in this folder
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€ - C | @ s seguro | hitps) wwwphkkers.com,

New Folder

Escribe aqui el nombre de la asignatura
del tema en el caso de impartir sélo un
signatura.

3. Una vez creadas las carpetas para tus asignaturas,
crea diferentes subcarpetas para cada tema/

actividades que vayas “evaluar”.

< C | @ Essequro | hitps://uwwplickers.com/libraryFfolder=5a760d59ac7600041cd93d x| @
‘&4 plickers Reports  Classes  LiveView Cards  Help L. Jimenez
il Library i\ My Library / SCIENCE 1ST GRADE w Question Queue x
[ My Library Classes
(] PREGUNTILLA.. Searchin SCIENCE 15T GRADE ® A
® B
5 Il ANIMALES Il ANIMALS Il L ANDSCAPE
[ ANImALS 1c
Il PLANTS
[ LANDSCAPE ® 1D
[ pLanTs No questions in this folder 1B
[£] New Folder P
[ SCIENCE 2ND...
@ grupode trabajo
[+ Mobile Uploads
T Archive
'g plickers Reports Classes Live View
i\ Library i, My Library /ISCIENCE 1ST GRADE / LANDSCAPE I
I-'_l My Library
T
1 PREGUNTILLA... { +New Question ' Search in LANDSCAPE
3 SCIENCE 15T G... :
[ ANIMALES 51 New Folder
[ ANIMALS
No questions in this folder
3] MNewFolder
[ pLANTS
[ SCIENCE 2ND ...
3¢ Mobile Uploads 5

=] Archive



2. Una vez abierto el desplegable, rellena todos los

campos:

™

PHKEFS  liary  Feports  Clases  Lieeiew

1 . Ingresa la
Seleccione el tipo B oo » | pregunta
de pregunta: —{ < oo e | . \ /

multiple o (ia N .
verdadero / falso ) Marca la
Tl oo respuesta
Il\. )
/ - [n] . correcta

— N
-~ Mo questions match this criteria l
Ingrese las
alternativas [ Clic en Save, para guardar

Ias configuraciones J o

3. Antes de guardar una pregunta puedes anadir una

imagen de la siguiente manera:

New Question

P Si haces click en esta pestafia
puedes ilustrar tu pregunta con
una imagen

] o ® >

4_. —

NOTA: Plickers solo deja afiadir una imagen por pregunta.
Si deseas anadir varias una sugerencia es que las pegues
todas en la herramienta Paint de tu ordenador, las guardes

Como una sola imagen y posteriormente la afiadas.

,'.ﬂﬁ Paint ’
S



5. Asignar preguntas a una clase

Una vez creadas las preguntas e instalada la aplicacion en

tu movil o tablet debes seguir los siguientes pasos.

1. Enviar a cada clase las preguntas gque vas a evaluar:
a) Entra en la carpeta donde tengas las preguntas que
deseas evaluar y pregunta por pregunta haz click

en.

THIS ANIMALIS A ...

B FROG C | DOG D LION

b) Seguidamente, haz click en Add to queue y
selecciona todas las clases donde vayas a evaluar

esa pregunta:

ADE AMNIMALS

lun
1

- 1A
1B




2. En tu movil o tablet abre la aplicacion:
a) Selecciona la clase en la que te encuentras.

b) Selecciona la pregunta por la que quieres empezar.

i 9 4 W 19:06

o Q

¥4 01846

HISTORY

26 students

PY 1B
26 students
o 1C
25 shiens A DOG HAS A TAIL. [image]
o 1D o
25 students 0 responses
o 1°B
0 students
o 2

27 students

@ Jrupo de trabajo

7 students

3. En el ordenador haz click en Live View, para

proyectar en la PDI las preguntas deseadas:

oo
ADOGHAS ATAIL. Swdsnts Graph
T Sort By: Card number
Katrine N... A. Tomas B. Claudia C.
{ B: False
Gabriela C. Otelo D. Aslan Moh...D.
Ariadne N... D. BertaD. Jimena D.
Alfie D Latifa E Miguel An... E.
Alejandro F. Nerea G. José Andr... G.
Miguel G. Katy Chri... G. José Fran... G.
Aitor L. Ana Melani M. Yaacob N.
Alba N. AlvaroP. Amirs.
RubénT. Yigin'Y.

£ 2018 Plicker: About Bloe Inhe FAQ Heln Conract Termcof Service Privacy Policy | az3l




4. Escanea con el movil o tablet los cédigos del

alumnado haciendo click en el dibujo de la camara:

= 01847
(@ A DOG HAS A TAIL. [i... (O]
0% correct total: 0/26
A DOG HAS A TAIL.
[image]
True
False

Katrine.. Tomads.. Claudia.. Gabriela.. Otelo Da...

Aslan M... Ariadne... Berta De.. Jimena.. Alfie Do...

Latifa Er.. Miguel.. Alejandr.. Nerea G.. José An..

Miguel... Katy Chr... José Fra... Aitor L6... Ana Mel...

IMPORTANTE:

e Recordarles que coloquen las tarjetas correctamente
y que no tapen con las manos el codigo.

e Comprobar que cada alumno tiene la tarjeta con su
namero y que entiende como responder a las

preguntas.

5. Hacer click en una vez que todos los codigos se

han escaneado, para pasar a la siguiente pregunta.
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6. COMPROBAR LOS RESULTADOS

Una vez realizadas las preguntas de un dia o tema, hacer

click en Reports:

Aqui pueden verse las estadisticas de las preguntas.

¥4 plickers

A PELO
B ESCAMAS
A C PIELDESNUDA

LOS ANIMALES VERTEBRADOS SON...

Vertebrates A LOSANIMALES QUE TIENEN COLA
- B LOS ANIMALES QUE TIENEN HUESOS

C LOS ANIMALES QUE NO TIENEN HUESOS
o 5 D LOSANIMALES QUE VIVEN CON LAS...

[ ]
% LOS ANIMALES CARNIVOROS SE ALIMENTAN DE ... @ Ayuda

hitps/wwnplickers.com/scoresheet

Para ver los resultados de cada alumno/a.

1. Hacer click en Scoresheet.
2. Pinchar en la clase deseada e indicar el dia o fecha

deseada:

12,
3

Hacer click en Apply para SR BER
poder verlos Today
This Week

Last Week
C

eleccionar fecha:
puede ser dia, semana
o un perido de tiempo.

Custom Range
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Aparecera la siguiente pantalla:

Puedes ver aqui el porcentaje de aciertos y
anotarlo en tu cuaderno del profesor

« @ Sunday Jan. 21-Wednesdhy, Feb 21 [ 31 10questions
oo T S WIERBE R e e O ER R Puedes ver que preguntas ha
FTE T T T T acertado/ fallado cada
N A . R alumno/a

= = = E
=]
|

= =]

[
[
[
[

|
|
]
| [=] [=]

Puedes imprimir o guardar en
PDF los informes personalizados.

AHORA A PONERLO EN PRACTICA
: ANIMO!

11



