 (
NOMBRE DEL JUE
GO 
 l
a casa de l
os 
zombies
 
)PATIOS DINÁMICOS


 (
material
: 
un balón de espuma
) (
NORMAS
: 
se han de respetar los campos establecidos.
No se puede tirar el balón a la cara.
Gana el equipo con mayor número de 
zombies
.
)
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SECUENCIA DE JUEGO

	
Dividiremos un grupo de 12/15 chicos en dos pequeños y designaremos a dos zombies. 

	
Cada grupo se coloca en una zona del patio (a modo de dos equipos de futbol). Cada zombie se coloca frente a su propio grupo.

	
Un zombie tira el balón para golpear a los chicos que están en el campo más alejado.
Si el balón no golpea a nadie, pasa a ser propiedad del zombie que se encuentra en el campo contrario.


	

	
	

	
Cuando un miembro del grupo contrario es golpeado pasa a ser un zombi y debe situarse junto al que le ha golpeado.
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