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SECUENCIA DE JUEGO

	
Uno de los chicos es el que se la lleva. Debe atrapar a otro compañero.


	
El resto puede evitar ser pillado abrazando a otro compañero.

	
El que es pillado pasa a ser el que se la lleva.


	

	
	

	

	
	


 (
VARIANTES: 
El profesor delimita el número de personas que pueden abrazarse: de dos en dos, de tres en tres, todos juntos.
)[image: Resultado de imagen de OPCIONES DIBUJO]
image1.png




image2.png
ER




image3.jpeg




