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EVALUACIÓN 

Criterios de evaluación 
Estándares de aprendizaje 

evaluables asociados 
Técnicas, instrumentos de 

evaluación o evidencias 
NIVEL iniciado o en proceso NIVEL medio o estándar NIVEL avanzado o superado 

Ponderación del criterio en 
la UDI 

1.1. Disecciona los pro-

blemas en tareas simples 

sencillamente resolubles 

Proyecto (100%) Descompone los problemas 

típicos 

Descompone la mayoría de 

los problemas 

Descompone y resuelve 

problemas abstractos y 

tiene capacidad de innova-

ción 

5% 

1. Descomponer problemas 

complejos en otros más 

simples, e idear modelos 

abstractos de los mismos y 

algoritmos que permiten 

implementar una solución 

computacional. 

1.2. Diseña algoritmos 

proporcionando solucio-

nes computacionales a 

tareas simples. 

Proyecto (100%) Diseña algoritmos muy 

sencillos y poco abstractos 

Diseña algoritmos que 

resuelven la mayoría de los 

problemas 

Diseña algoritmos que re-

suelven los problemas plan-

teados y tiene un nivel de 

abstracción alto 

10% 

2. Diseñar, programar y 

probar una aplicación que 

lea datos de un sensor, los 

procese, y como resultado, 

ejecute un actuador. 

2.1. Diseña y prueba 

programas que actúen 

sobre sensores y mues-

tren una salida en fun-

ción de las mediciones. 

Proyecto (100%) Utiliza los sensores y actua-

dores más importantes sin 

conseguir una gran interre-

lación de los mismos 

Utiliza los diferentes senso-

res y actuadores y es capaz 

de interrelacionar dichos 

dispositivos para obtener 

mejores prestaciones. 

Utiliza cualquier sensores y 

actuador, los interrelaciona 

y es capaz de aplicarle nue-

vas funcionalidades. 

20% 

3. Utilizar software para 

realizar el diseño y lamina-

do del objeto. 

3.1. Utiliza software para 

realizar el diseño y lami-

nado del objeto. 

Proyecto (100%) Conocer los aspectos más 

importantes sobre el soft-

ware de laminación 

Conoce y utiliza de una 

forma básica el software de 

lamnización 

Conocer y utiliza correcta-

mente el software de lami-

nación. 

5% 

4. Analizar, diseñar e im-

plementar correctamente 

las diferentes partes que 

intervienen en el proyecto. 

4.1. Analiza, diseña e 

implementa correcta-

mente las diferentes 

partes que intervienen en 

el proyecto. 

Proyecto (100%) Analiza y diseña proyectos 

muy básicos y poco funcio-

nales. 

Analiza y diseña proyectos 

que son capaces de resolver 

problemas medios. 

Analiza y diseña proyectos 

que son capaces de resolver 

problemas complejos. 40% 

5. Documentar y presentar 

correctamente los diferen-

tes pasos que realiza el 

proyecto de una forma: 1) 

estructurada; 2) sistemáti-

ca; y 3) utilizando un len-

guaje propio de la materia 

4.1. Documenta y presen-

ta correctamente los 

diferentes pasos que 

realiza el proyecto de una 

forma: 1) estructurada; 

2) sistemática; y 3) utili-

zando un lenguaje propio 

de la materia 

Proyecto (100%) Realiza una documentación 

muy básica del proyecto. 

Realiza una documentación 

1) estructurada; 2) siste-

mática; y 3) utilizando un 

lenguaje propio de la ma-

teria 

Realiza una documentación 

1) estructurada; 2) siste-

mática; y 3) utilizando un 

lenguaje propio de la mate-

ria. Interrelaciona en la 

documentación todo lo 

aprendido y tiene capaci-

dad de innovar. 

20% 

 


