
I JUEGOS OLÍMPICOS
BERLÍN’36. IES CASAS
VIEJAS. La década de los treinta
un viaje hacia el abismo.
Infografía 1. Presentación.- En este mural
presentamos los nueve acontecimientos que vamos a desa-
rrollar para contextualizar la década de los treinta. Escribe el
nombre de esos nueve
a.-La crisis del 29                        f.-
b.-                                               g.-
c.- .         h-
d.-                                               i.-   La II Guerra Mundial  
e.- 

Infografía 2.- La crisis del 29
a.- ¿Cómo empezó?
b.- ¿Cuáles fueron sus consecuencias inmediatas?

c.- ¿Cuáles fueron sus consecuencias a medio plazo?

d.- ¿Cuáles fueron sus consecuencias a largo plazo?

e.- Describe dos fotografías que te parezcan representativas
de la crisis

Infografía 3.- Los Sucesos de Casas Viejas
a.- ¿Cuáles fueron las causas de estos hechos?

b.- ¿Cuántos personas murieron?
c.- ¿Cuáles fueron las consecuencias de estos hechos?
d.- Describe dos fotografías del mural que te llamen la atención

Infografía 4.- El ascenso de los
totalitarismos
a.- ¿Cuándo surgieron?
b.- ¿Por qué se caracterizan?
c.- ¿Cuáles fueron sus consecuencias?
d.- Escribe el nombre de cuatro dictadores de la época
que aparezcan en las fotografías
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Infografía 5.- La Guerra Civil española
a.- ¿Dónde hay que buscar las causas?
b.- ¿Qué llegó tras su fin?
c.- ¿Qué países apoyaron a los rebeldes o nacionales?

d.- ¿Qué países apoyaron apoyaron a los republicanos?

f.- Describe una fotografía

Infografía 6.- Las grandes trans-
formaciones 
Cita el nombre de seis cambios
a.- b.-
c.- d.-
e.- f.-
Infografía 7.- Las olimpiadas de Berlín
a.- ¿Quién era el jefe del estado alemán?
b.- ¿Qué pretendía Hitler con la celebración de los
juegos olímpicos?

c.- ¿Qué atleta de color gano 4 medallas?
d.- Describe una fotografía

Infografía 8.- Hotel Utopía
a.- Utopía es un hotel temático. ¿Sobre qué década?
b.- ¿En qué se centró?

c.- ¿Cuáles son los 4 espacios en los que se divide?

d.- ¿Por qué aparece dentro de estos I Juegos?

Infografía 9.- La II Guerra Mundial
a.- ¿Qué significó esta guerra?
b.- ¿Qué perdio Europa con ella?
c.- ¿Qué periodo vino después de esta guerra?
d.- ¿Cuántos millones de persnas murieron?
e.- Desde el punto de vista histórico ¿para qué nos
pueden servir la celebración de estos juegos?

f.-¿ Qué te han parecido la celebración de estos
juegos?
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