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Los recursos presentados en Representacion responden
al qué enseiar. Asi su uso esta mas dirigido
al profesorado de cara a ofrecer
diferentes alternativas en

Los recursos presentados en Accion y Expresion responden
al como aprender. Asi su uso esta mas dirigido
al alumnado de cara a poder presentar
sus aprendizajesy sus trabajos

el diseio de todas en formatos alternativos
actividades del ajustados a sus propias
aula posibilidades de
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recursos presentados padlet Los recursos
en Formas de Implicacion presentados en este

responden al por qué del aprendizaje.

Asi su uso esta dirigido tanto al docente

para motivar a sus alumnos por miiltiples vias,
y al alumnado para mantener su interés y motivacion

documento pueden ser usados para

poner en practica mas de un principio DUA.
En este documento hemos intentado no duplicar
aplicaciones o recursos. Sitiielos segiin necesidad

Formas de Implicacion
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CANVAS PARA DISENAR UN ABP coN DUA

acot™

OPFCIONES PARA LAS

FUNCIONES EJECUTIVAS

MEDI0S PARA LA ACCION FISICA

MEDIOS PARA LA EXPRESION
THU

El Diseiio Universal de Aprendizaje pretende proporcionar

diferentes alternativas didacticas y/o curriculares para la

presencia, participacion y progreso de todos los alumnos

PRINCIPIOS DEL DUA

Proporcionar maltiples formas de

representacion
Proporcionar diferentes opciones
para percibir la informacion
» Opciones que permitan modificar
ypersonalzarla presentacion de
la informacion

® Ofrecer  altemativas para la
informacian auditiva
® Ofrecer  altemativas para la
informacian wisual

Proporcionar miltiples formas de
AcCcion y expresion
Proporcionar maltiples medios

figicos de accion

# Proporcionar vanos métodos de
respuesta

« Ofrecer diferentes posibiidades
para interactuarcon los matenaks

# |ntegrarel acceso 3 heramientas
y tecnologias de asistencia

Proporcionar miltiples formas de
implicacion

Proporcionar  opciones

captar el interés

= Optimzar la eleccion indvidual y
|3 autonomia

= Optimzar la relevancia, el valor y
|z autenticidad

sMnimzar la  senzacion  de
insegundad y las distracciones

para

Proporcionar miltiples opciones

para el lenguaje y los simbolos

» Definr el vocabulamo vy los
simbolos

» Clanficarla sintaxis v la estructura

»Faciitar la decodificaciin de
textos, notaciones matematicas v
simbolos

» Promover la comprension entre
diferentes idiomas

® |lustrar laz wleas pencipales a

trawés de miltiples medios

Proporcionar opciones para la

expresion y hacer fluida la

comunicacion

= |tilzarmiltiples formas o medios
de comunicacion

# |Jzar maltiples hemamisntas para
la composicion y la construccion

* |ncorporar niveles graduados de
apoyo en loz procesos de
aprendzaje

Proporcionar opciones para

mantener el esfuerzo y la

persistencia

#Fezaltar |3 relevancis de ez
metas y los objetivos

#anar loz nveles de deszafio v
apaya

= Fomentar la colaboracion y la
comunidad

» Proporcionar
retroalimentacion onentada

una

Proporcionar opciones para la

autorregulacion

*Promover  expectatvas v
creencias  que  optimicen a
motvacian

» Faciitar niveles graduados de
apoyo para imitar habildades y
estrategias

» Desarollarla autoevaluacion y la
reflesodn|
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