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1. PRESENTACION (INTRODUCCION)
1.1 Justificar por qué es necesario programar

La administracion es la responsable del disefio de la politica educativa, por ello debe establecer la ensefianza de
cada curso y nivel de los que componen la ensefianza obligatoria y no obligatoria.

El curriculo es la distribucién de los objetivos, contenidos , criterios de evaluacidon y competencias clave que hace la
administracién educativa para las diferentes etapas y cursos que componen la ensefianza no universitaria.

El curriculo va siendo establecido y concretado en diferentes fases y por diferentes administraciones y personas
(niveles de concrecién curricular)

Por ello la programacién didactica es el proceso de organizacién de la actividad docente, dandole una estructura
coherente con las caracteristicas de la ensefianza y las circunstancias en que se produce.

Esta programacidn se caracteriza por ser flexible y abierta, en el sentido que constituird la guia para la practica
docente y que se ird ajustando a las situaciones que se vayan planteando en la marcha del proceso educativo,
evitando el azar y las pérdidas de tiempo.

Se encuentra inmersa en el Proyecto Educativo del Centro, por lo que ird de acuerdo con el contexto del mismo y de
su alumnado.

1.2 Justificar la importancia de las matematicas académicas

Las matematicas han estado presentes en la vida desde tiempos inmemoriales pues la necesidad de crear modelos
para interpretar la realidad lo ha hecho posible. Es importante que los alumnos/as de Educacion Secundaria
Obligatoria sean capaces de apreciar esto y de entender que las matematicas forman parte de nuestra cultura.
Ademas, la necesidad de acometer los retos de nuestra sociedad asi como la toma de decisiones, la adquisicion de la
autonomia a la hora de establecer hipdtesis y contrastarlas, disefiar estrategias o extrapolar resultados a situaciones
analogas; se veran favorecidos por el dominio de ideas y destrezas matematicas, necesarias ademas en los distintos
ambitos profesionales

1.3 Justificar la importancia de las matematicas académicas

Matematicas Orientadas a las ensefianzas Académicas es una materia troncal general que se imparte en terceroy
cuarto de educacion Secundaria Obligatoria y tiene un marcado caracter propedéutico para el alumnado que tiene
intencién de acceder al Bachillerato. en la sociedad actual y con el auge tecnolégico es preciso un mayor dominio de
conocimientos, ideas y estrategias matematicas tanto dentro de los distintos ambitos profesionales como en la vida
cotidiana, por esto las Matematicas Orientadas a las ensefianzas Académicas proporcionardn a los alumnos y
alumnas un marco de habilidades, herramientas y aptitudes que les seran de utilidad para desenvolverse con soltura
en la resolucién de problemas que le pueden surgir en distintas situaciones, para comprender otras areas del saber y
para sus estudios posteriores. Asi, la materia cumple un doble papel, formativo e instrumental, facilitando la mejora
de la estructuracion mental, de pensamiento y adquisicién de actitudes propias de las Matematicas y aportando
estrategias y procedimientos bdsicos para otras disciplinas. La presencia, influencia e importancia de las matematicas
en la vida cotidiana ha ido en constante crecimiento debido al aumento de sus aplicaciones. Su utilidad y empleo se
extienden a casi todas las actividades humanas, no obstante, la mas antigua de sus aplicaciones esta en las Ciencias
de la naturaleza, especialmente, en la Fisica. en la actualidad, gracias al avance tecnoldgico, a las técnicas de andlisis
numérico y uso de la estadistica es posible el disefio y aplicacién de modelos matematicos para abordar problemas
complejos como los que se presentan en la Biologia o las Ciencias Sociales (Sociologia, economia), dotando de
métodos cuantitativos indiscutibles a cualquier rama del conocimiento humano que desee alcanzar un alto grado de
precisién en sus predicciones. La informacién que diariamente se recibe tiene cada vez mayor volumen de datos
cuantificados como indice de precios, tasa de paro, porcentaje, encuestas o predicciones. en este sentido, puede
decirse que todo se matematiza. Conforme a lo expuesto, las Matematicas tienen un caracter instrumental e
interdisciplinar ya que se relacionan con casi todos los campos de la realidad, no solo en la parte cientifico-
tecnoldgica, como las Ciencias de la naturaleza, Fisica, Quimica, Ingenieria, Medicina, Informatica, sino también con
otras disciplinas que supuestamente no estdn asociadas a ellas como las Ciencias Sociales, la Musica, los juegos, la
poesia o la politica. La esencia interdisciplinar de la materia tiene un origen remoto ya que los pitagéricos
descubrieron la presencia de razones aritméticas en la armonia musical. Los pintores renacentistas se plantearon el
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problema de la perspectiva en los paisajes, lo que mas tarde dio lugar a una nueva geometria. La busqueda de las
proporciones mas estéticas en pintura, escultura y arquitectura es otra constante que arranca en la Antigliedad
Clasica y llega hasta nuestros dias. Otros exponentes de la fuerte influencia matematica en el arte dentro de la
cultura andaluza son, por ejemplo, el arte nazari de La Alhambra de Granada y el arte mudéjar en el real Alcazar de
Sevilla.




2. MARCO LEGISLATIVO (FUNDAMENTACION LEGISLATIVA) Indicar el disefio curricular base. Tres niveles de
concrecién curricular:
1. Administracion educativa.

. Estatal:

- LOMCE: Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la

Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Il. Autonémica (CEJA).

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la e ducacién
Secundaria obligatoria en la comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la educacidn
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de
la atencidn a la diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado.

- Instruccién de 24 de julio de 2013 (DGIEFP)sobre el tratamiento de la lectura para el desarrollo de la
competencia linglistica, en los centro publicos , primaria, infantil y secundaria.

2. Proyecto educativo de centro.
3. Programacion de departamento.
3.1.Programacion de aula




3. ANALISIS Y DESCRIPCION DEL CONTEXTO
3.1. El centro y su entorno Describir el centro. Incluir localizacién. Composicion de aulas. Nimero de alumnos.
MUNICIPIO

El municipio de Benalmdadena se encuentra ubicado en la costa occidental de la provincia de Malaga y pertenece al
conjunto de municipios de alto interés turistico que va desde Mdlaga hasta Marbella. Es por lo que cada afio, en
especial en verano, el municipio recibe gran cantidad de poblacidn de distintos paises, sobre todo del norte de
Europa. Algunos de ellos se han establecido ya de forma permanente en el municipio.

CENTRO

El IES “Benalmddena” Es un centro de nueva creacidn, inaugurado en el curso escolar 2008-2009 y con capacidad
para 16 unidades de la ESO aunque actualmente funcionan 22 unidades. Tiene ademas comedor escolar.

Nuestro centro recoge alumnado de Benalmadena pueblo y Arroyo de la Miel asi como de las urbanizaciones que
rodean el centro y ese extiende hasta Benalmadena Pueblo, Arroyo de la Miel y la Costa. Por la costa se extiende la
zona desde la zona Torrequebrada a Carvajal. También recibimos algin alumnado de Torremolinos, si bien son un
par de casos. Esta dispersidn hace necesario el uso de transporte escolar del que dispone el centro asi como de
transporte particular.

En cuanto a las instalaciones de las que consta el centro, cabe destacar que consta de 15 aulas para uso comun, de
las cuales, 9 de ellas disponen de pizarra digital y de 20 ordenadores de mesa dotados todos de los programas
informdticos especificos que necesitaré para el desarrollo de ciertas actividades y de conexién a Internet, para
busqueda de informacidn, consultas y desarrollo de actividades interactivas, 9 departamentos, 1 tutoria, 1 aula de
informatica que consta de 20 ordenadores de mesa y 15 portatiles, 1 laboratorio de ciencias, 1 aula de Tecnologia, 3
despachos, 1 aula de musica, 1 Conserjeria, Secretaria, 1 Gimnasio, 1 pista exterior, 1 sala de audiovisuales,1 salén
de actos; 1 biblioteca, en la cual habra libros especificos de matematicas, sobre Analisis, Algebra, Geometria,
Estadistica, Probabilidad e Historia de las Matematicas, asi como libros de editoriales en cantidad razonable,
diccionarios y enciclopedias matematicas y libros de juegos y estrategias matematicas. Los alumnos podran acceder
a estos libros y pedirlos prestados el tiempo establecido por la biblioteca del centro, pudiéndose renovar el plazo de
devolucién en caso de que no haya sido suficiente. Asimismo, en el Departamento de Matematicas hay materiales
como: calculadoras cientificas y graficas, material de dibujo técnico, juegos matematicos, poliedros de madera,
recursos audiovisuales: las series ‘universo matematico’, ‘mds por menos’ etc....

PERFIL DE LAS FAMILIAS

Las familias que componen nuestro centro son familias formadas en su mayoria por padre y madre y hermanos, un
75%, aunque existen las familias monoparentales, en la mayoria de estas conviven madre y hermanos. Un pequefio
porcentaje convive con abuelos y abuelas u otros.

El mayor porcentaje de las madres manifiesta haber hecho bachillerato, el 28%, seguido del 21% con Graduado en
EGB. En los padres los mayores porcentajes se dan en la respuesta Graduado en EGB, alrededor del 24%, seguida del
Bachillerato, un 17%.

Tiene estudios universitarios un 18% de los padres encuestados y un 22% de las madres. Formacion Profesional de 12
6 22 grado la estudiaron un 15% de los padres y un 14% de las madres. El porcentaje de progenitores sin estudios es

minimo, del 2% en ambos casos.




La mayor parte de los padres (78% ) y de las madres (66%) se encuentra en activo. Es significativa la diferencia de los
que se declaran parados entre los padres, 7%, y las madres, 32%. Un pequefio porcentaje es pensionista o
prejubilado. Entre las paradas la mayoria se encuentra en esa situacidon desde hace mas de un afio.

Entre las madres destacan las amas de casa, seguidas de administrativas, funcionarias, y trabajadoras por cuenta
ajena en general.

El 70% de las familias de nuestro alumnado es de nacionalidad espafiola. Entre las nacionalidades de nuestro
alumnado, segun las encuestas recogidas, predomina la argentina, seguida de la inglesa, holandesa, danesa,
brasilefa y otras en menor proporcion.

La mayor parte de las familias lleva residiendo en Espaina de 5 a 15 afos seguidas de las que llevan mas de 15 afos.
En un 34% de las familias encuestadas se habla otro idioma ademads del espafiol, siendo el inglés el que predomina.
Un 25% de nuestras familias viaja al menos una vez al afio al extranjero.

PERFIL DEL ALUMNADO

El alumnado del IES Benalmadena esta compuesto exclusivamente por alumnos de la ESO. Los alumnos proceden en
su mayoria del Colegio Jacaranda de Benalmadena pueblo, centro adscrito si bien también encontramos
matriculados alumnos procedentes de otros centros cercanos y procedentes de otros paises.

En los datos se refleja que el 97% del alumnado posee un lugar donde estudiar sin ser molestado. Un 92% manifiesta
gue sus hijos e hijas no tienen ningun problema que esté influyendo negativamente en el estudio. EI 99% dice no
faltar a clase con frecuencia. Un 24% declara que el trabajo de los padres permite al nifio o nifa estar solo en casa
Un 17% de los encuestados ha repetido curso en alguna ocasion.

Cuando se les pregunta cuantas horas dedican al estudio diariamente contestan un 57 % de una a dos horas, este
porcentaje es mayor en los mas pequefios (72%) y va disminuyendo con la edad. Un promedio del 19% menos de
una horay el 3% nada, aproximadamente un 21% dice dedicarle mas de dos horas. La mayoria estudia a medida que
se va explicando el tema, un 63% frente a un 33% que dice dejarlo todo para el tltimo dia.

En cuanto a la perspectiva de proseguir los estudios, el 94% piensa seguir estudiando al terminar la Secundaria y

dentro de ese alumnado la gran mayoria quiere hacer Bachillerato.

3.2. Departamento de matematicas Indicar el niimero de profesores. Reuniones de departamento.
Los componentes del Departamento de Matemiticas del I.LE.S. BENALMADENA, durante el curso 2017-2018 son:

v D. Diego Galan Salazar (Jefe de Departamento 3 horas, 4 horas matematicas 1°so, 4 horas matematicas
aplicadas de 3°eso y 4 horas matematicas aplicadas de 4° eso)

v D. Fernando Franco Barrionuevo (5 horas matematicas 1°so y 13 horas de reduccién por secretario del
centro)

v/ D? Mari Carmen Cabrera Martin (4 horas TIC, 5 horas matematicas 1° B/C no bilingie, 3° A/C matematicas
académicas 4 horas, 4° A/B matematicas académicas 4 horas, 1°D/E 1 hora de LD y refuerzo de 4° eso 1 hora )

v D? Manuela Bautista Mufioz (2°C matematicas + tutoria, matematicas académicas de 3° B/C, matemaéticas
académicas de 3° D, matematicas académicas de 4° A/B/C/D, ampliaciébn matematicas académicas de 4°
A/B/C/D)

v M?Elena Aparicio Lopez (matematicas 1°s0 4 horas + 1LD, 3°F académicas + tutoria, 3° A/B/C aplicadas 4
horas, 4° A/B/D/E académicas 4 horas )




v Ricardo Rodriguez Padilla (matematicas académicas 3°E+tutoria, matematicas 6 horas en 2°A 3 horas y 2°F 3
horas, desboble de 3 horas en 2°B eso, 4° A/B/D académicas 4 horas )

v D. Manuel Torres Martin (profesor de tecnologia) (1 hora de reuerzo matematicas en 1° eso)

v D. Andres Cansino (profesor de musica)(1 hora de reuerzo matematicas en 1° eso)

v Remedios de Miguel Sanchez (profesora de musica) (Desdoble 3 horas matematicas 2° ESO grupo 2°B)

Las reuniones de Departamento han quedado fijadas para los lunes de 17:30 h a 18:00 h. Los temas mas
destacados que trataremos seran:

e Elaboracién de la programacién didactica.

e Coordinacidn pedagégica.

e Revision de la programacion.

e Estudio y analisis de los resultados de las evaluaciones.

e Estudios y debates requeridos por el ETCP.

¢ Todos aquellos temas que a lo largo del curso precisen de un tratamiento conjunto en el Departamento.

3.3. Caracteristicas del alumnado

3.3.1. Generales Adolescencia y pubertad.

Los alumnos/as son adolescentes y por tanto, estan inmersos en una etapa de profundos cambios que influird en su
comportamiento, caracter y rendimiento escolar. Concretando, los alumnos/as se encuentran en el inicio de una
etapa intelectual en la que los procesos de abstraccién y el uso del razonamiento hipotético deductivo comienzan a
ser propios de sus estrategias intelectuales. Pero hay que tener en cuenta que estos estan empezando a
desarrollarse, por lo que la madurez y la capacidad de abstraccion aiin no son tan altas como las de un adulto. Por
este motivo, una de mis tareas consistira en favorecer la formacién y el desarrollo de éstas desde la asignatura de
matematicas. Todo esto, junto con la posibilidad de incorporacion de nuevos alumnos/as y sus posibles
caracteristicas, se ha tenido en cuenta en la elaboracién de esta programacion didactica y como consecuencia, en la
practica docente.

3.3.2. Caracteristicas particulares de los alumnos del curso 32 A

El grupo de Tercero de E.S.O al que va dirigido esta programacion, estd formado por 10 alumnos y 15 alumnas, de
edades comprendidas entre 13 y 15 afios. Son alumnos/as que habitan en zonas cercanas al mismo y en ellos
predomina la clase econdmica, social y cultural media, de manera que las actividades econdmicas de sus familias
giran en torno a la hosteleria, comercio y construccion.




4. OBJETIVOS
4.1. Generales de la etapa:
Tal y como se establece en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2.014, de 26 de diciembre, la Educacién secundaria

obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a)

b)

d)

f)

h)

j)

k)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrdtica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn
necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacidon entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de
la informacidn y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento
y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la
lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los
seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando

diversos medios de expresidon y representacion.




En el Decreto 111/2016, de 14 de junio, en el que se establece la ordenacion y el curriculo de la ESO en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, en su articulo 3, se indica que la educacién secundaria obligatoria contribuird a
desarrollar en el alumnado las capacidades que le permiatn :

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.
b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como

patrimonio propio y en el marco de la cultura espaiola y universal.

4.2. Area de matematicas:
Los objetivos generales del area de Matematicas en la Educacidén Secundaria Obligatoria deben entenderse como

aportaciones que, desde el area, contribuyen a la consecucién de los Objetivos Generales de la etapa.

La ensefianza de las Matematicas Orientadas a las enseifanzas Académicas en la educacién Secundaria Obligatoria en
Andalucia contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:
a. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo e incorporar al lenguaje y modos de argumentacion las

formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos o cientificos como en
los distintos ambitos de la actividad humana.

b. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

C. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.

d. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes en
los medios de comunicacién, Internet, publicidad u otras fuentes de informacidn, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacién para una mejor
comprension de los mensajes.

e. Identificar las formas y relaciones espaciales que se presentan en la vida cotidiana, analizar las propiedades y
relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan al tiempo que estimulan la
creatividad y la imaginacion.

f. Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnoldgicos (calculadoras, ordenadores, etc.) tanto para
realizar cdlculos como para buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y también como
ayuda en el aprendizaje.

0. Actuar ante los problemas que se plantean en la vida cotidiana de acuerdo con modos propios de la
actividad matematica, tales como la exploracién sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la
flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

h. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion de
problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias

utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
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Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en la propia capacidad
para enfrentarse a ellos con éxito y adquirir un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de los
aspectos creativos, manipulativos, estéticos y utilitarios de las matematicas.

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

Valorar las matematicas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un punto de vista histdrico
como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual y aplicar las competencias matematicas
adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al medio

ambiente, la salud, el consumo, la igualdad de género o la convivencia pacifica.
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5. COMPETENCIAS CLAVES
La educacion, ademas de favorecer el éxito académico del alumnado, debe incluir aspectos que contribuyan

al desarrollo integral de las personas, todo ello desde la perspectiva de las competencias basicas que los andaluces
precisan como ciudadanos europeos del siglo XXI, para su inclusidon en el mundo social y laboral
Como se establece en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2.014, de 26 de diciembre. La incorporacién de
competencias bdsicas al curriculo permite poner el acento en aquellos aprendizajes que se consideran
imprescindibles, desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicacién de los saberes adquiridos. De ahi su
caracter basico. Son aquellas competencias que debe haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la
ensefianza obligatoria para poder lograr su realizacidn personal, ejercer la ciudadania activa, incorporarse a la vida
adulta de manera satisfactoria y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.
También, la Ley 17/2.007, de Educacion en Andalucia establece en su articulo 38 que el sistema educativo andaluz
tiene como prioridad establecerlas condiciones que permitan al alumnado alcanzar las competencias bdsicas
establecidas para la ensefianza obligatoria.
La inclusiéon de las competencias basicas en el curriculo tiene varias finalidades. En primer lugar, integrar los
diferentes aprendizajes, tanto los formales, incorporados a las diferentes areas o materias, como los informales y no
formales. En segundo lugar, permitir a todos los estudiantes integrar sus aprendizajes, ponerlos en relacidon con
distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios en diferentes
situaciones y contextos. Y, por ultimo, orientar la ensefianza, al permitir identificar los contenidos y los criterios de
evaluacidn que tienen caracter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de
ensefianza y de aprendizaje.
Por ello, las ensefianzas minimas que establece este Real Decreto deben contribuir a garantizar el desarrollo de las
competencias basicas.
A través de las dreas y materias del curriculo se pretende que todos los alumnos y las alumnas alcancen los objetivos
educativos y adquieran las competencias basicas.
En el marco de la propuesta realizada por la Unidn Europea se han considerado siete competencias basicas:
1. COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

COMPETENCIA MATEMATICA, CIENCIA Y TECNOLIGIA

COMPETENCIA DIGITAL

COMPETENCIA SOCIAL Y CiVICAS

2
3
4
5. COMPETENCIA CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES
6 COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER
7

COMPETENCIA SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR
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5.1. Contribucion de las matematicas a la consecucion de las competencias basicas .
A continuacidn, exponemos la forma de tratar dichas competencias desde nuestra area, en la etapa:

e COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA
En la materia de Matematicas, esta competencia se adquiere mediante la expresion oral y escrita de las ideas, de los
procesos realizados y razonamientos seguidos en la resolucién de problemas, etc. Ademds, aumenta el vocabulario del
alumno por el uso de una terminologia especifica de marcado caracter simbdlico y abstracto, dadas las caracteristicas
de la materia.

e COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLIGIA
Dentro de nuestra area, esta competencia es la que toma mayor importancia, ya que todos sus contenidos estan
orientados a la adquisicion de los conocimientos, destrezas y actitudes propios del razonamiento matematico, a la
comprension de argumentos matematicos, a la comunicacion en el lenguaje matematico, etc., aspectos que deberan
ser integrados con los conocimientos matematicos adquiridos en otras materias, de forma que sean utiles y practicos
para resolver problemas en situaciones cotidianas.

e COMPETENCIA DIGITAL
Para la adquisicion de dicha competencia, desde nuestra drea, utilizaremos las distintas herramientas tecnoldgicas
(ordenador, calculadora, pizarra digital) como recurso didactico, utilizando también los distintos tipos de lenguaje
(numérico, grafico, geométrico...) para interpretar la realidad.

e COMPETENCIA SOCIALY CiVICAS
La adquisicidon de esta competencia supone comprender la realidad social en que se vive, afrontar la convivencia y los
conflictos empleando el juicio ético y ejercer la ciudadania, actuando con criterio propio contribuyendo a la
construccidon de la paz y la democracia, manteniendo una actitud constructiva, solidaria y responsable, ante el
cumplimiento de los derechos y obligaciones civicas. Las Matematicas aportan criterios cientificos y racionales para la
prediccion de fendmenos sociales y la toma de decisiones, sobre todo, a través del analisis funcional y la estadistica.

e COMPETENCIA CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES
El conocimiento y valoracion de las formas geométricas como elemento de expresidn artistica y cultural y de expresidon
de la belleza de las formas presentes en la naturaleza forman parte de la contribucidn que desde el ambito matematico
se puede hacer a la adquisicion de dicha competencia.

e COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER
Esta competencia permite a los alumnos disponer de habilidades para iniciarse en el aprendizaje y ser capaz de
continuar aprendiendo de forma eficaz y auténoma de acuerdo a los propios objetivos y necesidades. Para ello, hemos
de facilitar al alumno, la construccion y transmisién del conocimiento matematico, para que pueda integrar estos
nuevos conocimientos con los que ya posee y los pueda analizar teniendo en cuenta los instrumentos propios del
método cientifico.

e COMPETENCIA SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIiRITU EMPRENDEDOR
Esta competencia pretende que el alumno adquiera un conjunto de valores y actitudes como responsabilidad,
perseverancia, creatividad... para afrontar el planteamiento y resolucién de problemas que les permita extraer
conclusiones de forma racional y critica a partir de la informacién disponible. La aportacién de las Matematicas sera

pues dotar al alumno de herramientas o estrategias que le permitan resolver dichos problemas.

Segun lo establecido en el articulo 2 de la Orden ECD/65/2015 , de 21 de enero, por la que se describen las

relaciones entre las competencias , los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacién primaria, la
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secundaria obligatoria y el bachillerato, las competencias relacionadas anteriormente se consideran competencias

clave.

Las competencias calve, segln la denominacidn adoptada por el Real Decreto 1105/2.014, de 26 de diciembre, y en

linea con la Recomendacion 2006/962/EC del Parlamento Europeo y del consejo, de 18 de diciembre de 2006, sobre

las competencias clave para el aprendizaje permanente, son aquellas que todas las personas precisan para su

realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusion social y el empleo.

5.2. Relacién de las competencias basicas con los objetivos Incluir tabla que relaciones los objetivos del curso con

las competencias

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre
mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrética.

Competencia social y ciudadana. (CSC)

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Competencia para aprender a aprender. (CAA)
Competencia de sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor. (SIEP)

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Competencia social y ciudadana. (CSC)

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Competencia social y ciudadana. (CSC)

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Competencia en comunicacion lingistica. (CCL)
Competencia matemadtica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia. (CMCT)
Competencia digital.(CD)

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia. (CMCT)

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor. (SIEP)
Competencia para aprender a aprender. (CAA)

h) Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua castellanay, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Competencia en comunicacidn linguistica. (CCL)

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conciencia y expresiones culturales. (CEC)

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
prdctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservaciéon y mejora.

Competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia. (CMCT)

Competencia social y ciudadana. (CSC)

I) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacién.

Conciencia y expresiones culturales. (CEC)

m) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas sus variedades.

Competencia en comunicacion linglistica. (CCL)
Conciencia y expresiones culturales (CEC)

n) Conocer y apreciar los elementos especificos de la cultura andaluza para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

Conciencia y expresiones culturales (CEC)
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5.3. Contribucion de las matematicas académicas 32 eso a la consecucion de las competencias basicas

La materia de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica (CMCT),
reconocida y considerada clave por la Unidn europea, asi como a la formacién intelectual del alumnado, lo que le
permitirad desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como social. La habilidad de formular, plantear,
interpretar y resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad matemadtica, ya que permite a
las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo que
resulta del maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento ldgico.

En este proceso de resolucidn e investigacion estan involucradas muchas otras competencias ademas de la
matematica, entre otras, la comunicacidn linglistica (CCL), al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar
los resultados obtenidos.

El sentido de iniciativa y emprendimiento (SIEP), al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacion continua
en la medida que se va resolviendo el problema.

La competencia digital (CD), al tratar de forma adecuada la informacidn y, en su caso, servir de apoyo a la resolucién
del problema y comprobacién de la solucidn.

La competencia social y civica (CSC), al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.

15



6. CONTENIDOS

Los contenidos de la programacion constituyen el objetivo directo del aprendizaje y se conforman en un conjunto de
saberes, hechos, datos, principios, estrategias y actitudes que el alumnado aprende como medio para el desarrollo
de su formacién integral.

Atendiendo al Real Decreto 1105/2.014, de 26 de diciembre, la materia de Matematicas Orientadas a las

ensefianzas Académicas se distribuye a lo largo de tercero y cuarto de educacidén Secundaria Obligatoria en cinco
bloques que no son independientes entre si:

1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

2. Nimeros y Algebra.

3. Geometria.

4. Funciones.

5. Estadistica y Probabilidad

Conviene destacar que el bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas es comun a los dos cursos y debe
desarrollarse de modo transversal y simultdneamente al resto de bloques, constituyendo el hilo conductor de la
asignatura; se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucién de
problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacidon y modelizacidn, las actitudes adecuadas para
desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnolégicos. este bloque transversal se sustenta sobre tres
pilares bdsicos: la resolucion de problemas, sobre todo; el uso sistematicamente adecuado de los medios
tecnoldgicos y la dimensién social y cultural de las matematicas, que han de estar siempre presente en la
construccion del conocimiento matematico durante esta etapa.

El estudio del desarrollo y contribucidn histérica de la disciplina matematica lleva a concebir su saber como una
necesidad basica para las personas, que a través del trabajo individual y en equipo pueden obtener las herramientas
necesarias para realizar investigaciones, resolver problemas en situaciones reales y tomar decisiones responsables y
criticas, propiciando asi la reflexion sobre elementos transversales como la salud, el consumo, la educacién en
igualdad, la convivencia pacifica o el respeto al medio ambiente, entre otros.

El alumnado que curse las Matematicas Orientadas a las ensefianzas Académicas profundizard en el desarrollo de las
habilidades del pensamiento matematico, concretamente en la capacidad de analizar e investigar, interpretar y
comunicar matematicamente diversos fendmenos y problemas en distintos contextos, asi como de proporcionar
soluciones practicas a los mismos con la finalidad de apreciar las posibilidades de aplicacion del conocimiento
matemadtico tanto para el enriquecimiento personal como para la valoracién de su papel en el progreso de la
humanidad.
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6.1. CONTENIDOS MATEMATICAS ACADEMICAS

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

19.Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

29, Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico, etc.),
reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar
regularidades y leyes, etc.

32, Reflexidn sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados, comprobacién
e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, busqueda de otras formas de resolucidn, etc.

42 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

52.Practica de los procesos de matematizaciéon y modelizacidn, en contextos de la realidad y en contextos matematicos.
62.Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo
cientifico.

72.Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a). la recogida ordenada y la organizacién de datos.
b). la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos. c). facilitar la
comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.
d). el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e). la elaboracién de
informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos. f). comunicary
compartir, en entornos apropiados, la informacidn y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y algebra

19. Potencias de niumeros racionales con exponente entero. Significado y uso.

22.Potencias de base 10. Aplicacidn para la expresion de nimeros muy pequefios. Operaciones con numeros expresados en
notacion cientifica.

32, Raices cuadradas. Raices no exactas. Expresion decimal. Expresiones radicales: transformacion y operaciones.

42 Jerarquia de operaciones.

52 .Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en decimales y viceversa. NUmeros decimales exactos y
periddicos. Fraccidn generatriz.

62.0peraciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y redondeo. Cifras significativas. Error absoluto y relativo.
72.Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de nimeros. Expresion usando lenguaje
algebraico.

82.Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes Progresiones aritméticas y geométricas.

92.Ecuaciones de segundo grado con una incégnita. Resolucién (método algebraico y grafico).

102.Transformacién de expresiones algebraicas. Igualdades notables. Operaciones elementales con polinomios.
119.Resolucidn de ecuaciones sencillas de grado superior a dos.

122.Resolucion de problemas mediante la utilizacion de ecuaciones y sistemas de ecuaciones.

Bloque 3. Geometria

19. Geometria del plano.

29, Lugar geométrico.

32, Teorema de Tales. Divisién de un segmento en partes proporcionales.

Aplicacion a la resolucion de problemas.

49, Traslaciones, giros y simetrias en el lano.

592, Geometria del espacio. Planos de simetria en los poliedros.

62. La esfera. Intersecciones de planos y esferas.

72. El globo terrdqueo. Coordenadas

geograficas y husos horarios. Longitud y latitud de un punto.

82. Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas

Bloque 4. Funciones

12. Analisis y descripcidn cualitativa de graficas que representan fenémenos del

entorno cotidiano y de otras materias.

22 Analisis de una situacién a partir del estudio de las caracteristicas locales y

globales de la grafica correspondiente.

39, Analisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y enunciados.

49, Utilizacién de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ambitos de conocimiento y de la
vida cotidiana, mediante la confeccién de la tabla, la representacion grafica y la obtencidon de la expresién algebraica.

592 Expresiones de la ecuacidon de la recta.

62. Funciones cuadraticas. Representacion grafica. Utilizacion para representar situaciones de la vida cotidiana.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

19. Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacién, muestra. Variables estadisticas: cualitativas, discretas y continuas.
22.Métodos de seleccién de una muestra estadistica. Representatividad de una muestra. 32.Frecuencias absolutas, relativas y
acumuladas. Agrupacion de datos en intervalos.

42 Graficas estadisticas. 52.Pardmetros de posicion. Calculo, interpretacion y propiedades. 62.Parametros de dispersion.
72.Diagrama de caja y bigotes. 82.Interpretacién conjunta de la media y la desviacidn tipica. 92.Experiencias aleatorias. Sucesos
y espacio muestral.
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1092.Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace. Diagramas de arbol sencillos. Permutaciones, factorial de un
numero.
119.Utilizacidn de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en diferentes contextos.
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7. CRITERIOS DE EVALUACION
Los referentes para la comprobacidn del grado de adquisicidon de las competencias clave y el logro de los objetivos de

la etapa en las evaluaciones continua y final de las distintas materias serdn los criterios de evaluacién y su concrecion
en los estdndares de aprendizaje evaluables, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 20.1 del real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, y lo que se establezca por orden de la consejeria de educacién de Andalucia
competente en materia de educacion.

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los cdlculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucidn de situaciones desconocidas.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando cdlculos numéricos, algebraicos o
estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucién de
problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la
interaccion.

Bloque 2. Numeros y algebra

1. Utilizar las propiedades de los nimeros racionales para operarlos, utilizando la forma de calculo y notacién adecuada,
para resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precisién requerida

2. Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan sucesiones numéricas, observando regularidades en casos
sencillos que incluyan patrones recursivos.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacion dada mediante un enunciado, extrayendo la
informacioén relevante y transformandola.

4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y resolucién de ecuaciones de primery
segundo grado, ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas,
aplicando técnicas de manipulacidn algebraicas, graficas o recursos tecnoldgicos, valorando y contrastando los resultados
obtenidos

Bloque 3. Geometria

1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus
configuraciones geométricas.

2. Utilizar el teorema de Tales y las férmulas usuales para realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y para
obtener las medidas de longitudes, areas y volimenes de los cuerpos

elementales, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones artisticas como pintura o arquitectura, o de la
resolucion de problemas geométricos.

3. Calcular (ampliacién o reduccién) las
dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos, conociendo la escala.

4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante movimiento en el plano, aplicar dichos
movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

5. Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y poliedros.

6. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en la localizacion de puntos.

Bloque 4. Funciones

1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representacion grafica.

2. |dentificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante una funcién lineal
valorando la utilidad de la descripcidn de este modelo y de sus pardmetros para describir el fendmeno analizado.

3. Reconocer situaciones de relacién funcional que necesitan ser descritas mediante funciones cuadraticas, calculando sus
pardmetros y caracteristicas.
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Bloque 5. Estadistica y probabilidad

1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante tablas y graficas adecuadas a la
situacién analizada, justificando si las conclusiones son representativas para la poblacidn estudiada.

2. Calcular e interpretar los pardmetros de posicion y de dispersién de una variable estadistica para resumir los datos y
comparar distribuciones estadisticas.

3. Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece en los medios de comunicacion, valorando su
representatividad y fiabilidad.

4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a
partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de arbol, identificando los elementos asociados al
experimento

7.1. ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES
Son especificaciones de los criterios de evaluacion que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que

concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables,
medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir y facilitar el

disefio de pruebas estandarizadas y comparables.
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8. RELACION ENTRE LOS CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

Contenidos | criterios de evaluacian Ponderacion calificacion Estandares de aprendizajes evaluables
Blogue 1. Procesos, metodos y actitudes en matematicas A0%

1= planificacion del proceso de 1. Expresar verbalments, de forma razonada, el 5% 1.1 Expres3a verbalmente, de forma razonada, el proceso
resolucion de problemas. proceso seguido en la resolucion de un problema seguido &n la resolucion de un problema, con el rigor y la
2%, Estrategias y procedimientos preciion adecuada. 5%
puestos en practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico, numérioo, 2. Utilizar procesos de razonamiento y 12% 2.1 analiza y comprende el enunciado de los problemas
algebraio , reformulacicn del estrategias de resolucion de problemas, [datos, relaciones entre los datos, contexto del problema). 4%
problema, resolver subproblemas, realizando los cilculos NEDEIATIoT 2.2 valora Iz informacion de un enuncado v la relaciona con
recuento exhaustivo, empezar por comprobando las soluciones obtenidas. el nimero de soluciones del problema. 4%
casos particulares sencillos, buscar 2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
regularidades y leyes, stc. resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y
32.Reflexion sobre los resultados: eficacia. 2%
revisidn de |2 operacionzs utilizadas, 2.4, Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamisnto
asignacidn de unidades a los en la resolucion de problemas, reflexionando sobre el proceso
resultados, comprobacion = de resolucion de problemas. 2%
interpretacion delas soluciones en el [3 Dezcribir y analizar situaciones ge cambio, % 3.1. 0entifica patrones, regulariates y IEyes matematicas en
comtexto de la situacion, busqueda de | para encontrar patrones, regularidades y leyes situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos,
otras formas de resolucion, etc. matematicas, &n coNExtos numErioos, funcionales, estadistioos v probabilisticos.
42 Planteamiento de investizaciones geométricos, funcionales, estadisticos 3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar
matematicas esoolares en contextos probabilisticos, walorando su utilidad para hacer simulzciones y predicciones sobre loz resultados ezperables,
numéricos, geométricos, fundonales, predicoiones. walorando su =ficacia = idonsidad.
estadistions y probabilisticos. 4. Profundizar en problemas resushtos B 4.1 Profundiza en los problemas una vez resuehtos: revisando
52 Practica 55_"5'5 procesos dE_ planteando pequefias variaciones enlos datos, el proceso de resolucion v los pasos £ ideas importantes,
matematizacion v modelizacion, en otras preguntas, otros contextos, etc. analizando la coherencia dela solucion o buscando otras
comtextes de la realidad y en formas de resolucion.
contextos matemticos. 4.2. se plantea nuevos problemas, a partir de uno reswetto:
§2.Confianza en las propias wvariando los datos, proponiendo nuevas presuntas,
apaddades para desarrollar resohviendo otros problemas parecidos, planteando casos
actitudes adecuadas y afrontar las particulares o mas generales de interés, estableciendo
dificultades propias del trabajo conexiones entre gl problema v la realidad
cientrfico. 5. Elaborar y presentar informes sobre &l 5% 5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las
72.Utilizacion de medios tecnoldgicos | proceso, resultados y conclusiones obtenidas en conclusiones obtenidas wtilizando distimtos lenguajes:
en el proceso de sprendizaje para; g). | los proossos de investizacion. algebraico, grafico, geométrico, estadistiooprobabilistion
la recogida ordenada vy iz
organizacion de datos. b). la &. Desarrollar procesos de Matsmatizacion en 12% &.1. |dentffica situaciones problematicas de la realidad,
elaboracion y creacion de contextos de la realidad cotidiana (numéricos, susceptibles de contener problemas de interés.
representaciones é'éﬁ:ﬁ de datos ZE0m étri::ns, funcionales, estadistioos o 5.2. Establece conexiones entre un problema del mundo realy
numéricos, funcionales o estadisticos. | probabilisticos) a partir de ks identificacion de &l mundo matemdtico, identificando el problema o problemas
¢} facilitar la comprensidn de problemas en situaciones problematicas de la matematicos gue subyacen en &y los conocimientos
propiedades geométricas o realidad. matsmaticos necssarios.
funcionales y la realizacion de &.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos
calculos de tipo numeérico, algebraico gue permitan la resolucion de un problema o problemas
o estadistico. d). el disefio de dentro del campo de las matematicas.
simulaciones y la elaboracion de 6.4. Interpreta la solucidn matemdtica del problema en el
predictiones sobre situaciones contexto de la realidad.
matematicas diversas. ). la &.5. Redliza simulaciones y predicciones, en el contexto real,
elaboracion de informes y para valorar la adecuacion y las limitaciones de los modelos,
documentos sobre los procesos proponiendo mejoras que aumenten su eficadia.
llievados a cabo y los resultados y 7. walorar la modelizacion matematica como un 5% 7.1. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real,
conclusiones obtenidos. ). recurso para resolver problemas de I3 reslidad para valorar la adecuacion y las limitaciones de los modelos,
COMUNICAT Y DOMpPartir, &N entornos cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de proponiendo mejoras que aumentsn su eficacia Reflesiona
apropiados, 13 informacian y lazideas | jor modelos utilizados o construidos. zobre el proceso y obtiene condusiones sobre &l y sus
matemdticas. resultados.

E. Desarrollar y cultivar laz actitudes personales 12% E.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en

inherentes al guehacer matematico.

, perseverandia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

E.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la

o ion, esmero e interés adecuados al nivel educativo ya la
dificuttad de la situacion.

E.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

B.4. Desarrolla actitudes de curicsidad = indagacién, junto con
habitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conoeptos como en la
resolucion de problemas.

21




©. Superar blogueos & inseguridades ante |3 5% ©.1. Toma decisiones &n los procesos de resolucion de

resolucion de situacionss desconocidas. problemas, de investigacion v de matsmatizagion ode
modelizacion, valorando las corsecuencias de las mismas y su
conveniencia por susencillez y utilidad.

10. Reflexionar zobre las deciziones tomadas, 5% 10.1. reflexiona zobre los problemas resuehos v los prooesos

aprendisndo de ello para situaciones similares desarrollados, valorando |z potencia y sencillez de las ideas

futuras. claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11. Emplear laz herramientas tecnologicas 12% 11.1. Selecciona herramientas tecnologicas adecuadas v las

adecuadas, de forma autonoma, realizando utiliza para la realizacion de calculos numéricos, algebraicos o

cakculos numéricos, alzebraicos o estadisticos, estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no

haciendo representacionss graficas, recreando aoonssja hacerlos manualments.

situaciones matematicas mediants simulacionss 11.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer representacionss

o analizando con sentido critico situaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas complejas v

diversas gue ayuden 3 la comprension de extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

conceptos matemdticos o a la resolucion de 11.3. Disefia representaciones graficas para explicar 2l proceso

problemas. seguido en la solucion de problemas, mediants la utilizacion
de medios tecnologicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas

12, utilizar las tecnologias de la informacion y la 11% 12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,

comunicacion de modo habitual en el proceso de presentacion, imagen, video, sonido, ..}, como resultado del

aprendizaje, buscando, analizando y proceso de blsgueda, andlisis y seleccion de informacion

seleccionando informacion relevants en Internst relevants, con la herramisnta tecnologica adecuada, ylos

o enotras fuentes, elaborande documentos comparte para su discusion o difusion.

propios, haciendo exposiciones i 122 Utilira los recursos creados para apoyar la exposicion

argumentaciones de los mismos y compartiendo oral de los contenidos trabajados en elaula.

&stos enentornos apropiados para fadilitar la 12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para

interaccion. Estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y
debiles de suproceso académico y estableciendo pautas de
mejora

contenidos [ criterios de evaluacion Ponderacion calificacion | Estandares de aprendizajes evaluables
Blogue 2. Mumeros y algebra 20%
1=, potencizs de nUmercs 1. utilizar las propisdades de los numeros racionales 55% 1.1. Reconooe los distintos tipos de numeros [naturales,

racionzles con exponents entero.
Significado y uso.

22 Potencias de base 10. Aplicacion
para la expresion de nimeros muy
pequenos. Operacionss con
numeros expresados &n notacion
cientifica.

3%, Raices cuadradas. Raices o
£%3cias. Expresion decimal.
Expresiones radicales:
transformacion y operaciones.

42 Jerarguia de Operacionss.

52 Nimeros decimales y racionales.
Trarsformacion de fracciones en
decimales y viceversa. NOmeros
decimales exactos y periodicos.
Fraccidn generatriz.

&2 Operaciones con fracdiones y
decimales. Célculo aproximado y
redonden. Cifras significativas.
Error absoluto y relativo.
7e.Investigacion de regularidades,
relaciones y propiedades gue
3parecen en conjuntos de
numeros. Expresian usando
lenguaje alzebraico.

B2 SUCESIONEs NUMETiCas,
SuCEsionEs recurrentes
Progresionss aritméticas y
geométricas.

2 Ecuacionss de segundo grado

para operarios, utilizando la forma de cdlculo y
notacion adecuada, para resolver problemas de la
vida cotidiana, y presentando los resultados con la
precision reguerida

enteros, racionales), indica el criterio utilizado para su
distincion v los utiliza para representar e interpretar
adecuadaments informacion cuantitativa.

1.2. Distingue, al hallar &l decimal equivalents a una fraccidn,
entre decimales finitos y decimales infinitos periodicos,
indicando en este caso, el grupo de decimales gue =& repiten o
forman periodo.

1.3. Halla la fraccion generatriz correspondients 3 un decimal
exacto o periodico.

1.4, Expresa nimeros muy grandes y muy pequefios en
notacidn cientifica, y opera con ellos, con y sin calculadora, y
los utiliza en problemas comtextus lizados.

1.5. Factoriza expresionss numéricas sencillas gue contengan
raices, opera con ellas simplficando los resultados.

1.6. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar
aproximaciones por defecto y por exceso de un nlmero en
problemas contextualizados, justificando sus procedimismtos.
1.7. aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y
redonden en problemas contextualizados, reconociendo los
errores de aproximacion en cada caso para determinar el
procedimiento mds adecuado.

1.E. Expresa elresultado de un problema, utilizando Iz unidad
de medida adecuada, en forma de nimero decimal,
redondeandolo sies necesario con &l margen de error o
precision regueridos, de acuerdo con la naturaleza de los datos.
1.2. Cakula &l valor de expresiones numéricas de numeros
enteros, decimales y fraccionarios mediante |2z operaciones
elementales y las potencias de exponente entero aplicando
correctaments la jerarquia oe las operacionss.

1.10. Emplea nimeras racionales para resolver problemas de la
wvida cotidiana y analiza la coherencia de la solucion.
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Con una inoognita. Resolucion
[método algebraico y grafico).
102, Transformacion de expresiones
alzebraicas. |gualdades notables.
Operaciones elementzles con
polinomios.

112 Resolucion de ecuaciones
zencillas de grado supsrior 3 dos.
122 Resolucion de problemas
mediante |a utilizacion de
sCuacionss  sistemas de
SCUACIONES.

s precise el planteamisnto y resolucion de
sruaciones de primer y segundo grado, ecuaciones
zencillas de grado mayor gue dos v sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos incognitas, aplicando
técnicas de manipulacion algebraicas, grificas o
recursos tecnologicos, valorando y contrastando los
resultados obtenidos

2. Obtener y manipular expresiones simbolicas que 22% 2.1 Caloula tErminos de una sucesion numerica recurrents
describan sucesiones numéricas, observando usando la ley de formacion a partir de términos anteriores.
regularidades encazos sencillos gue incluyan 2.2. Obtiens una ley de formacion o formula para &l término
patrones recursivos. zeneral de una sucesion sencilla de nimeros enteros o
fraccionarios.
2.3. Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa
sutérmino general, calcula la suma de los “n” primeros
términos, v las emplea para resolver problemas.
2.4. valora e identifica |2 presencia recurrente de las
sucesiones en |3 naturalera y resuelve problemas asociados 2
laz mismas.
3. utilizar el lenguaje algebraioco pars expresar una 179% 3.1. Realiza operaciones con polinomics y los utiliza en
propiedad o relacion dada mediante un enunciado, emplos de la vida cotidiana.
extrayendo la informacion relevante y 3.2. Conooe y utiliza las identidades notables correspondientes
transformdndola. al cuadrado de un binomio y una suma por diferendia, y laz
aplica enun comtexto adecuado.
3.3. Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras
mediante &l uso combinado de la regla de Ruffini, identidades
notables y extraccion del factor comin.
4. Rezolver problemas de I3 vida cotidiana en los gue 634 4.1. Formula alzebraicaments una situacion de la vida cotidiana

mediante ecuaciones y sistemas de ecusciones, 3z resushes

imerpreta griticaments el resultado obtenido.

Contenidos | Criterios de evaluacion Ponderacion | Calificacion | Estandares de aprendizajes evaluahles
Blogue 3. Geometria 200
12, eometria del plano. 1. Reconocer y desoibir los elemantos y propisdades 16% 1.1 conoce las propiedades de los puntos de I3
22 Lugar geomeétrico. caracteristicas de las figuras planas, bos cusrpas mediairiz de un segmento y de la bisectriz de un angulo,
32 Teorema de Tales, Division g | S=ometricas elementalesy susconfiguracianes utilizindolas para resolver problemas geométricos sencillos.
un segmento en partes geametncas. 1.2. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas
proporoionales. gue € cortan o por paralelas cortadas por una secante y
Aplicacion a la resclucion de resuehve problemas geométricos sencillos.
problemas.
42 Traszlaciones, giros y simetrizs
en el lang.
2. Seometria del espacio. Planos
de simetria en los poliedros.
&t La esfera. Intersecciones de
planos y esferas.
72. Bl globo terraguen.
Coordenadas
zeperaficas v husos horarios.
Longitud y latitud de un punto.
B2 Uzo de herramisntas
tecnolazicas pars estudiar formas,
configuraciones y relaciones
geométricas.
2534 2.1. Calcula el perimetro y €l area de polizonos v de figuras
2. Utilizar =l teorema de Tales y las formulas usuales circulares en problemas contextualizados aplicando
para reslizar medidas indirectas de elementos farmulas y técnicas adecuadas.
ingooesibles ¥ para obtener laz medidas de 2.2. Divide un segmento en partes proporcionales a otros
longitudes, dreas y volimenss de los cusrpos dados y establece relaciones de proporcionalidad entre los
sl=mentzles, de ejemplos tomados de |3 vida resl, elementos homologos de dos poligonos semejantes.
representaciones artisticas como pintura o 2.3. Reconoce trigngulos semejantes y, en situadiones de
arguitectura, o dela resolucion de problemas semejanza, utiliza el teorema de Tales para el cilculo
geométricos. indirecto de longitudes en comtextos diversos.
3. Calcular (ampliacion o reduocion) las 9% 3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de
dimensionss reales de figuras dadas enmapaz o longitudes y de superficies en situacionss de semejanza:
planos, conociendo |3 escala. planos, mapas, fotos agreas, stc.
4. Reconocer las transformacionss que llevan de unz 16% 4.1. |dentifica los elementos mas caracteristioos delos
figura a otra mediante movimiento en el plano, movimientos en el plano presentes en |3 naturalera, en
aplicar dichos movimientos vy analizar disefios disefios cotidianos u obras dearte.
cotidianos, obras de arte y configuraciones 4.2, Genera Creaciones propias mediants la composicion de
presentes en |3 naturaleza. mavimientos, empleando herramientas tecnologicas cuando
SE3 NECESATIO.
5. |dentificar centros, ejes y planos de simetria de 5% 5.1. |dentifica los principales poliedros v cuerpos de
figuras planas y polisdros. revolucon, utilizando el lenguaje con propiedad para
referirse a los elementos principales.
5.2. Calcula dreas y volimenes de poliedros, cilindros, conos
vy esferas, y los aplica para resolver problemas
contextualizados.
5.3. |dentifica centros, ejes y plancs de simetria en figuras
planasz, polisdros y en la naturalsza, enel artey
construcciones humanas.
&. Interpretar el sentido de las coordenadas 99 &.1. 5itua sobre &l globo terraguen ecuador, polos,

geograficas y su aplicacion en la localizacion de
puritos.

meridiangs v paralelos, y es capaz de ubicar un punto sobre
el globo terraguen conociendo su longitud v latitud,
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Contenidos | Criterios de evaluacion Ponderacion | Calificacion | Estdndares de aprendizajes evaluables
Blogue 4. Funciones 100
12 Anglisis y descripoion cualitativa | 1. Conocer los elementos que interviensn en el 445 1.1 Interpreta el comportamiento de una funcion dads
de graficas gue representan estudio de las funciones ¥ su representacion grafica. graficamente y asocia enunciados de problemas
fendmenos del comextualizados a grificas.
entprpo cotidiano y de otras 1.2. Identifica las caracteristicas mds relevantes de una grafica
materias. interpretandolas dentro de su comtexto.
22 Andlisis de una situacién a partir 1.3. Construye una grafica a partir de un enunciado
del estudio de las caracteristicas comtextualizado describiendo el fenomeno expussto.
locales y 1.4. Asoria razonadaments expresiones analiticas 3 funciones
glohales de la grifica dadas graficamente.
conrespondiente. 2. \dentificar relaciones de la vida cotidiana y de 335 2.1. Determina las diferentes formas de expresion de la
32, Anadlisis y comparacion de otraz materias que pusdsn modelizarse mediants ecuacion dela recta a partir de una dada (Ecuacion punto
situaciones de dependencia una funcidn lineal valorando la utilidad de la pendiente, general, explicita v por dos puntos), identifica
funcional dadas mediante tablas y | descripcion de este modelo y de sus parametros puntos de corte y pendients, v la representa graficaments,
Enunciasos. para describir €l fenomeno analizado. 2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal asociada
4=, Utilizacion de modelos lineales 3 un enunciado v la representa.
para estudiar situacionss 2.3. Formula conjeturas sobre &l comportamiento del
provenientes de bos diferentes fenomeno gue representa una grafica y suexpresion algebraica
dmbitos de conocimiento v de la
wvida cotidiana, mediante Iz
confeccion de la tabla, la
representacion grafica y la
obtencién de Ia expresion 3. Reconooer situaciones de relacion funcional gue 23%, 3.1. Calcula los elementos caracteristioos de una funcion
alzebraica. ) necesitan ser desoritas mediante funcionss polindmica de grado dos y la representa graficaments.
52.Expresiones 0z 13 ecuacion o2 13 | oz driticas, caloulando sus pardmetrosy 3.2. |dentifica y describe situaciones dela vida cotidiana gue
reca. . caracteristicas. puedan ser modelizadas mediante funtiones cuadraticas, las
B2. Funciones cuadraticas. ) estudia v las representa utilizando medios tecnoldgicos cuando
Representacion grafica. Utilizacion £E3 RECEIArio.
para representar situacionss de la
wvida cotidiana.
Contenidos | Criterios de evaluacion Ponderacion | Calificacion | Estandares de aprendizajes evaluables
Blogue 5. Estadistica y probabilidad 10%
12, Fazes y tareas de un estudio 1. Elaborar informaciones estadisticas para desoribir 35% 1.1. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias
estadistico. Poblacion, muestra. un conjunto de datos mediante tablas y graficas en problemas contextualizados.
wariables estadisticas: cualitativas, adecuadas a la situacion analizada, justificando =i las 1.2. Valora la representatividad de una musstra a traves del
dizcretas y continuas. conclusiones son representativas para la poblacion procedimiento de seleccion, en casos sencillos.
22.Métodos de seleccion de una estudiada. 1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y
muestra estadistica. cuantitativa continua y pone ejemplos.
Repressntatividad de una musstra. 1.4, Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos
3= Frecuencias absolutas, relativas de frecuencias y obtiens informacion de la tabla elaborada.
y acumuladas. Agrupacion de datos 1.5. Construye, con k3 ayuda de herramientas tecnologicas =i
en intervalos. fuese neczsario, graficos estadisticos adecuados a distintas
4= Graficas estadisticas. situaciones relacionadas con variables asociadas 3 problemas
52 Parametros de posicion. caloulo, sociales, econdmicos y de la vida cotidiana.
interpretacion v propiedades. 2. Calcular einterpretar los parametros de posicion y 16% 2.1. Calcula einterpreta las medidas de posicion (media, moda,
B2.Parametros de dispersion. de dispersion de una variable estadistica para mediana y cuartiles) de una variable estadistica para
72.Diagrama de caja y bigotes. resumir los datos y comparar distribucionss proporcionar un resumen de los datos.
B2.Interpretacion conjunta de la estadisticas. 2.2. Calcula los parametros de dispersion (rango, recorrido
media y la desviacion tipica. intercuartilico v desviacion tipica. Cdlculo & interpretacion) de
22 Experiencias alestorias. Suossos una variable estadistica {con calculadora y con hoja de caloulo)
 Espacio musstra). para comparar la representatividad de la media v describir los
102 Calculo de probabilidades datos.
mediants I3 regla de Laplace. 3. analizar e interpretar I3 informacion estaditica 21% 3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e
Diagramas de arbol sencillos. gue aparece en bos medios de comunicacion, interpretar informacion estadistica de los medios de
Permutaciones, factorial de un valorando su representatividad y fiabilidad. COMAUNICACON.
mimero. 3.2. Emplea la calculadora y medics tecnolbgicos para organizar
112 utilizacion de la probabilidad los datos, generar graficos estadisticos y calcular pardmetros de
para tomar decisionss tendentia central y dispersitn.
fundamentadas en diferentss 3.3. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion
Contextos. resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada
4. Estimar |3 posibilidad de gue ocurra un suceso 2894 4.1. |dentifica los experimentos aleatorios v los distingue de los

azociado 3 un experimento aleatorio sencillo,
cakoulando su probabilidad a partir de su frecuendia
relativa, la regla de Laplace o los diagramas de arbal,
identificando oz elementos azociados al
Experimento

deterministas.

4.2 Utiliza el vorabulario adecuado para describir y cuantificar
situaciones relacionadas con el azar.

4.3. Asigna probabilidades 3 sucesos en experimentos
aleatorios sencillos cuyos resultados son eguiprobables,
mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos
glementales, tablas o drboles uotras estrategias personales.
4.4. Toma la decision correcta teniendo en cuenta las
probabilidades de las distintaz opriones en situacionss
imcertidumbire.

de
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9. RELACION DEL BLOQUE 1 :Procesos, métodos y actitudes en matematicas CON LAS UNIDADES DIDACTICAS

ub1 up2 | ubps uD 4 ubs ub s Uo7 | UD8 UD® | UD10 | UD11 | UD12 | UD13 | UD14 | UD15
CE1 X
CE2 X X X X X X X X X X X X X X X
CE3 X
CE4 X
CES X
CE6 X X X X X X X X X X X X X X X
CE7 X X X X X X X X X X X X X X X
CE8 X
CES X
CE10 X
CE1l1 X
CEl12 X X X X X X X X X X X X X X X

25




10. RELACION DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVES

CCL CMCT | CD CSC | CEC | CAA | SEIP

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes matematicas 40%

C.E. 1: Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso 5% X X
seguido en la resolucion de un problema

C.E. 2 :Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de 12% X X
resolucién de problemas, realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

C.E. 3 : Describir y analizar situaciones de cambio, para 8% X X X
encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en
contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos
y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

C.E. 4 : Profundizar en problemas resueltos planteando 8% X X
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros
contextos, etc.

C.E. 5: Elaborar y presentar informes sobre el proceso, 5% X X X X
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion.

C.E. 6: Desarrollar procesos de matematizacién en 12% X X X X
contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de
la realidad.

C.E. 7 : Valorar la modelizacion matematica como un recurso 5% X X
para resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando
la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

C.E. 8 : Desarrollar y cultivar las actitudes personales 12% X
inherentes al quehacer matematico.

C.E. 9 : Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién 5% X X X
de situaciones desconocidas.

C.E. 10 : Reflexionar sobre las decisiones tomadas, 5% X X X
aprendiendo de ello para situaciones similares futuras

C.E. 11: Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, 12% X X X
de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensidn de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

C.E. 12 : Utilizar las tecnologias de la informacién y la 11% X X X X
comunicacién de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacidn relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en
entornos apropiados para facilitar la interaccidn.

Bloque 2: Nimero y dlgebra 20%

C.E.1. Utilizar las propiedades de los niimeros 55% X X
racionales para operarlos, utilizando la forma de
calculo y notacidn adecuada, para resolver problemas
de la vida cotidiana, y presentando los resultados con
la precision requerida

C.E.2. Obtener y manipular expresiones simbdlicas que 22% X
describan sucesiones numéricas, observando
regularidades en casos sencillos que incluyan patrones
recursivos.

C.E.3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una 17% X
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propiedad o relacidon dada mediante un enunciado,
extrayendo la informacién relevante y
transformandola.

C.E. 4 : Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se
precise el planteamiento y resolucién de ecuaciones de
primer y segundo grado, ecuaciones sencillas de grado
mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incdgnitas, aplicando técnicas de manipulacion algebraicas,
graficas o recursos tecnolégicos, valorando y contrastando
los resultados obtenidos

6%

Bloque 3: Geometria

20%

C.E. 1. Reconocer y describir los elementos y propiedades
caracteristicas de las figuras planas, los cuerpos geométricos
elementales y sus configuraciones geométricas.

16%

C.E. 2 : Utilizar el teorema de tales y las férmulas usuales
para realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y
para obtener las medidas de longitudes, areas y volimenes
de cuerpos elementales, o en la resolucion de problemas
geomeétricos.

25%

C.E. 3. Calcular (ampliacién o reduccién) las dimensiones
reales de figuras dadas en mapas o planos, conociendo la
escala.

9%

C.E.4. Reconocer las transformaciones que llevan de una
figura a otra mediante movimiento en el plano, aplicar
dichos movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de
arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

16%

C.E.5. Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras
planas y poliedros.

25%

C.E. 6. Interpretar el sentido de las coordenadas
geograficas y su aplicacién en la localizacion de
puntos.

9%

Bloque 4: Funciones

10%

C.E. 1: Conocer los elementos que intervienen en el estudio
de las funciones y su representacion grafica

44%

C.E.2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de
otras materias que pueden modelizarse mediante una
funcidn lineal valorando la utilidad de la descripcidon
de este modelo y de sus pardmetros para describir el
fenémeno analizado.

33%

C.E.3. Reconocer situaciones de relaciéon funcional que
necesitan ser descritas mediante funciones
cuadraticas, calculando sus parametros y
caracteristicas.

23%

Bloque 5: Estadistica y probabilidad

10%

C.E. 1: Elaborar informaciones estadisticas para describir un
conjunto de datos mediante tablas y graficas adecuadas a la
situacion analizada, justificando si las conclusiones son
representativas para la poblacion estudiada.

35%

C.E. 2. Calcular e interpretar los parametros de
posicion y de dispersion de una variable estadistica
para resumir los datos y comparar distribuciones
estadisticas.

16%

C.E. 3. Analizar e interpretar la informacion estadistica
que aparece en los medios de comunicacion,
valorando su representatividad y fiabilidad.

21%

C.E. 4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso
asociado a un experimento aleatorio sencillo,
calculando su probabilidad a partir de su frecuencia

28%
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relativa, la regla de Laplace o los diagramas de arbol,
identificando los elementos asociados al experimento

Nota:

Los criterios de evaluacién del Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes matematicas se obtendran mediante evaluacién
continua desde el principio hasta el final de curso , por su caracter transversal en todas las unidades didacticas

Mientras que en el resto de los bloques se realizara la media aritmética dentro de las unidades diddcticas en las que se trabaje.
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11. FICHAS RESUMEN DE LAS 15 UNIDADES DIDACTICAS

Las matematicas académicas de 32 eso estan formadas por las siguientes unidades didacticas:

12 Fracciones y decimales
29 Potencias y raices

32 Problemas aritméticos
42 Progresiones

52 Lenguaje algebraico
62 Ecuaciones

72 Sistemas de ecuaciones
82 Funciones y graficas
992 Funciones lineales

102 Problemas métricos
119 Cuerpos geométricos

129 Transformaciones geométricas

132 Tablas y graficos estadisticos

142 Parametros estadisticos
152 Azar y probabilidad

Unidad didactica n.* 15

Arar ¥ probabilidad

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Eloque 5. Estadistica v probabilidad

4. Caloulo de probabilidades mediante
lz regla de Laplace. Dizgrames de arbol
sencillos. Permutaciones, factorial de un
wiamero. Utilizacion de la probabilidad
para tomar deciziones fundamantadzs en
difarentes comtextos.

4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso
azpriade 2 um experimento aleatorio seacillo,
calculando su probabilidad a partir de s
frecuendia relativa, laregla da Laplace o los
dizgramas de arbol, identificando los elementos
aspriados al experimenta.

4.1. Identifica los experimentas aleatorios ¥ loz distingne de los deterministas.

4.2, Utiliza el vocabulario adecuado para describir v cuantificar sitnaciones relacionadas con el azar.
43, Asigna probabilidades 2 sucesos en experimentos zleatorios sencillos cuyos resultados son
equiprobables, mediznte la regla de Laplace, enomerando los mcesos elementales, tablzs o arboles u
oirzs estrategias personales.

4.4, Torna lz decision correcta tamiendo an cuentz las probabilidades de las distintas opciones en
situaciones de mcertidumbrea.

Elogque 1. Procesos, métodos ¥ actitudes

£0 matematicas

1°Planificacian del proceso de rasolucion
de problemas.

1°Estrategias v procedimientos pusstos
an practica: uzo dal lenguaje

aprapiade reformulacion dal problama,
resolver subproblemas, recuento
axhaustive, empezar por Casos
particulares sencillos. )
TUtilizarion de medios tecnologicos en
el proceso de aprendizaje para:

) la recogida ordenada v 1a
organizacidn de datos. bla elsboracion y
creacion de representaciones graficas de
datos mumericos, fincionales o
estadisticos. c)fecilitar la comprension
da propiedades gecmétricas o
fimcionales v la reglizacidn de caloulos.
djel dissfio de sirmulaciones y Ia
alaboracion de predicciones. g)la
elaboracion de informes v documentos .
f)Comunicar ¥ compartir.

1. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resoluridn de problemas,
realizando los calculos necesarios v
comprobanda las sohiciones obtenidas.

4. Dasarrollar procases de matematizacion en
contaxtos de la realidad 3 partir de la
identificarion de problemas en simaciones
problamaticas de la realidad.

7. Valorar 1z modelizacion matematica como un
recurso para resolver problemas de 1z realidad
cotidiana, evaluando 13 eficacia y limitaciones de
los modelos wtilizados o constridos.

12. Ttilizar 12z tecmologiss de la informacida v 1a
comanicacion da modo habitual an &l proceso de
aprendizaje, buscando, analizanda v
seleccisnando infarmacidn relevante an Internat
¢ exn oiras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposicionss y compartiendo
83104 .

2.1. Analiza ¥ comprande el ennncizdo de los problemas .

2.2 Valora 1z informacion de wm emmeciade v 12 relaciona con al mimero de sohiciones del problema.
2.3. Feealiza estimacionas v elabora conjenras sobre los resultados de los problemas a resolver,
velorando zu utilidad v eficacia.

2.4, Utiliza estrategizs heuristicas ¥ procasos de razonamiento ex la resolucion de problemas,
reflexionzndo sobre el proceso de I;HCI]‘IJI’.‘iE-II‘.'l de problemas. _
§.1. Identifica sitnaciones problemsticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interes.
4.1. Establece conexiones ente wn problema del mundo real v el munda mateméﬁ;:p: identificanda &l
problema o problemsas matematicos gue subyacen en al v los conocimientos matematicos necesarios.
§.3. Usa, elabora o constnrye modelos matematicos sencillos que parmitan la resohecion de um problams.
6.4, Interpretz la solucion matematica del problama en ol conterto de lz realidad.

6.5, Baaliza simulaciones v pradiccionss, en el contexto real, parz valorar la adecuacidn v las
lirnitaciones de los modelos, proponiendo mejoras gque srnanten su eficacia.

7.1. Reealiza simulsciones v pradiccionas, en el contaxto real, para valorar la adecuacion v las
lirnitaciones de los modelos.

12.1. Elahora documertos digitslas propios (texto, praseatacion, imagen, video, sonido.

12.2. Utiliza lo recursos creados para apayer 1a exposicion oral de los contenidos wabajedos ex el aula.
12.3. Usa adecnzdarmente los madios ternoldgicos para esructurar v mejorar @ proceso de aprendizaje.

Seziomes Instrumenta: de evaluacidn Ponderacion Ribricas

O w2siones - Pruebas excritas 0% Examen
- Cuademno 10% Cuademno
- Escala de observacion en la pizarra 10% Pruehas arales
- Trabajos monograficos 20% Trabajos
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14. METODOLOGIA

Partiendo de que cada contexto y cada situacién de aula requiere una actuacién particular y concreta, y que

existen diversos caminos para alcanzar los objetivos propuestos, la ensefianza da las matematicas debe basarse en

una serie de principios metodoldgicos que son los siguientes:

Partir de los conocimientos previos del alumnado

Es fundamental para el profesor saber con quién estd trabajando. Las diferencias entre el alumnado, ya sea

en conocimientos, ya sea en capacidades, aconsejan hacer una prueba inicial para saber desde dénde hay que partir.

Para ello se sugiere:

Suscitar, ante cada nueva situacidén o tarea, la expresion de lo que el alumnado conoce de ella, aunque el
resultado no sea muy matematico.

Convencer a los alumnos de que de los errores también se aprende y son una poderosa herramienta para
analizar la naturaleza de los conocimientos y superar sus deficiencias.

Desde luego hay que respetar distintas logicas en la presentacidn de trabajos o en las discusiones

matematicas del alumnado, dentro de un proceso de aproximaciones sucesivas al conocimiento.

Interesar al alumnado en los objetos de estudio que vayan a trabajar

La diversidad de situaciones en el aula impiden dar soluciones éptimas de validez general, pero algunas

sugerencias son

Procurar distintas situaciones de trabajo: Por ejemplo: Una situacidon problematica de la vida real, un juego,
seguir con un trabajo ya comenzado, una propuesta hecha por los alumnos o por el profesor, problemas de
resolucion no inmediata, etc...

Utilizar recursos diversos que permitan al alumnado manipular, verificar el resultado, sacar conclusiones y
comprender los conceptos.

Hacer evidente que lo que estan estudiando se usa en la vida real. Proporcionar practicas dénde se ponga de
manifiesto su utilidad.

Resaltar actitudes positivas que surjan entre el alumnado, para introducir un clima de trabajo adecuado y
que busque el equilibrio entre el esfuerzo individual y colectivo.

Crear un ambiente de trabajo que facilite la comunicacién durante la clase, sin agobios de tiempo. Hacer que
el alumnado no sélo vea su versidon sino que se ponga en el lugar del otro y argumente a favor o en contra.

Analizar el objeto de estudio, para programar la diversidad de actividades que materializan el proceso de

ensefianza y para presentar los contenidos de manera reiterada y recurrente:

Integrando los objetivos y contenidos en situaciones concretas

Analizando los contenidos sobre los que se va a trabajar para tener una visidn global de etapa y una vision
referida a la unidad de trabajo.

Intentando relacionar los distintos conceptos y procedimientos para poder establecer diversos itinerarios
didacticos y estructurar la secuencia de tareas que ha de realizar el alumno

Explicitando grados intermedios de formalizacidn y profundizacién entre los conocimientos del alumnado y

las caracteristicas del conocimiento matematico en cuestion

Utilizar distintas estrategias didacticas

30



Hemos de intentar que las tareas matematicas partan de una cierta realidad susceptible de ser
matematizada pero que no se vean reducidas a la pura experimentacion y tanteo. Algunas de las herramientas que

el profesorado puede utilizar son:

Analizar y estructurar la secuencia en la que el alumno/a van a trabajar. Aconsejar resumir y englobar la tarea
realizada con actividades anteriores.

- Explicar con precision el proceso y los instrumentos de evaluacién. Evaluar las tareas realizadas, los objetivos
propuestos, conocimientos utilizados, la implicacién del grupo.

- Fomentar el aprendizaje cooperativo, mediante grupos de apoyo alumno-alumno.

- Reconducir las cuestiones enunciadas por el alumnado hasta que se conviertan en cuestiones matematicas
pertinentes y a su nivel, facilitar el clima de trabajo que permita la comunicacién y la consecucién de la tarea
propuesta.

. Observar y coordinar el desarrollo de las tareas en el aula, procurando que cada alumno/a alcance su
ritmo de trabajo 6ptimo:

- Ofrecer a cada uno el tiempo necesario para la construccidn significativa de los conocimientos.

- Alternar el trabajo individual con el de grupo propiciando el traspaso fluido de papeles entre el alumnado.

- Diversificar el uso de cddigos y modos de expresion de forma que el alumnado establezca relaciones
pertinentes.

- Individualizar, cuando sea posible, el seguimiento del aprendizaje.

- Coordinar los ritmos de trabajo y la adquisicién de conocimientos.

. Evaluar regularmente con el alumnado el trabajo realizado.
. Tener en cuenta los condicionantes externos e internos. Deben considerarse los condicionantes que la
practica cotidiana introduce en la realidad de los centros de enseiianza.

Algunos de ellos son: el tiempo, el espacio, los materiales y recursos.

12.1. Recomendaciones de metodologia didactica.
1. el proceso de ensefanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y su

caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento. en el proyecto
educativo del centro y en las programaciones diddcticas se incluirdn las estrategias que desarrollara el profesorado
para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacidn de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y
del profesorado.

4. Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacién del alumnado en
su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su
autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de colaboracién y de
trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la educacion Secundaria obligatoria incluirdn
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.
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6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacidn y para aplicar procesos de andlisis, observacidn y experimentacién, adecuados a los
contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante
el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresidn.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacidn, la experimentacidn y la motivacidn de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad
y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del
alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mds de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12.2. Estrategias metodoldgicas.

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y su
caracter integral y debe abordarse desde esta materia incluyendo en las programaciones las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos y la adquisicidn por el alumnado de las competencias clave.
A continuacidn se proponen orientaciones concretas para los distintos bloques de contenido.

El bloque Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Es un bloque comun a los dos cursos y transversal: debe desarrollarse simultdaneamente al resto de bloques de
contenido y es el eje fundamental de la asignatura.

En este blogue se puede introducir el conocimiento histérico, social y cultural de las Matematicas que servird para la
comprension de los conceptos a través de la perspectiva histdrica, asi como para contrastar las situaciones sociales
de otros tiempos y culturas con las realidades actuales.

Para ello se deben realizar actividades de investigacion que favorezcan el descubrimiento de personajes histdricos y
sus aportaciones y el reconocimiento de mujeres matematicas y las dificultades que tuvieron que superar para
acceder a la educacion y a la ciencia. el uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas,
las calculadoras y el software especifico deben convertirse en herramientas habituales para la construccion del
pensamiento matematico, introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier
caso, deben enriquecer el proceso de evaluacién del alumnado, tales como libros interactivos con simuladores,
cuestionarios de correccién y autoevaluacidon automatizados, etc.

Ademas, el uso de blogs, wikis, gestores de contenido CMS, plataformas de e-learning, repositorios multimedia,
aplicaciones en linea y entornos colaborativos favorecen el aprendizaje constructivo y cooperativo.

En el bloque «ntimeros y Algebra»

La utilizacion de materiales manipulativos como el geoplano o la trama de puntos facilitan el aprendizaje del origen
de los numeros irracionales y las operaciones con ellos de forma amena y visual. el uso de calculadoras graficas,
programas de geometria dinamica y calculo simbdlico y la hoja de cdlculo favorecen la resolucion de problemas de
proporcionalidad directa e inversa de la vida cotidiana, problemas de interés simple y compuesto, problemas
financieros, factorizacion de polinomios, calculo de raices y resolucién de ecuaciones y sistemas de ecuaciones de
forma grafica y algebraica. Conviene utilizar contextos geométricos y potenciar el aprendizaje de las expresiones
algebraicas como necesidad al aplicar férmulas en el célculo de areas y volimenes.

En el bloque de Geometria

Es conveniente conjugar la metodologia tradicional con la experimentacion a través de la manipulacién y con las
posibilidades que ofrecen los recursos digitales interactivos para construir, investigar y deducir propiedades.
Asimismo, deben establecerse relaciones con otros ambitos como la naturaleza, el arte, la arquitectura o el disefio,
destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia. el uso de materiales manipulativos como el
tangram, los pentominés o los geoplanos favorecen la ensefanza y el aprendizaje del célculo de longitudes y areas.
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La utilizacién de metodologias como el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas), formulando preguntas al alumnado
a partir de las cuales desarrollara su aprendizaje, trabajando con técnicas de aprendizaje cooperativo, o el ABI
(Aprendizaje Basado en la Investigacion) a través de la resolucion de problemas, son muy utiles a la hora de elaborar
tareas relacionadas con la semejanza, el Teorema de Tales o la proporcién cordobesa, que serviran para adquirir las
competencias clave. el uso de programas y aplicaciones informaticas (app) de geometria dindmica hacen que la
ensefianza de la Geometria sea mds motivadora consiguiendo un aprendizaje mas efectivo en el alumnado.

Estas mismas aplicaciones informaticas permiten representar y analizar modelos funcionales que aparecen en el
bloque de Funciones.

En el bloque estadistica y Probabilidad

Las actividades que se lleven a cabo deben capacitar para analizar de forma critica las presentaciones falaces,
interpretaciones sesgadas y abusos que a veces contiene la informacion de esta naturaleza. Se deben obtener
valores representativos de una muestra y profundizar en la utilizacién de diagramas y graficos mas complejos que en
cursos anteriores para sacar conclusiones, utilizando hojas de célculo, recursos digitales interactivos y/o software
especifico o de «la nube». Los juegos de azar proporcionan ejemplos para ampliar la nocidén de probabilidad y
conceptos asociados, utilizando técnicas de recuento para calcular las probabilidades de un suceso. el uso de
materiales cotidianos como revistas y articulos de prensa, facilitan el estudio de tablas y graficas estadisticas. Para
todos los bloques, hay que destacar la importancia del uso de juegos matematicos como cartas (chinchdn algebraico,
barajas de funciones...), dominéds (de areas, de ecuaciones...), bingos (de niUmeros reales, de operaciones,...), juegos
de mesa (tres en raya algebraico, cuatro en raya polindmico,...), ruletas y dados.

12.3. Materiales y recursos didacticos

Respecto a los materiales y recursos didacticos, se emplearan los habituales:
1. Libro de texto obligatorio:32 de ESO: Matemdticas Académicas 32 Ed. Anaya
Apuntes y textos aportados por el profesor.
Relaciones de ejercicios.
Retroproyector de transparencias.
Transparencias.
Ordenadores.
Manuales de consulta.

Calculadoras cientificas.

O ® N o Uk~ W N

Figuras geométricas.

=
©

Dominds.

[E
=

Cuadernillos de trabajo.

Los alumnos con alguna discapacidad o con dificultades de aprendizaje graves disponen de material especifico

programado por el profesor de Apoyo a la Integracién.
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13. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Estableceremos en este epigrafe dos vias fundamentales de atencion a la diversidad, aquellas dirigidas a los alumnos
con necesidades educativas especificas y las que atienden a las diversas aptitudes y ritmos de aprendizajes en el aula.
La primera via se desarrolla en el marco del Plan Anual de Centro, coordinado desde el Departamento de
Orientacion, y el segundo caso afecta directamente al disefio de esta programacion didactica y la correspondiente de
aula. Una tercera opcién que complementa las anteriores es la optatividad, que se establece para dar respuesta a la
diversidad de intereses y necesidades del alumnado, y que permite la posibilidad de recorrer la etapa a través de

itinerarios no necesariamente homogéneos.

13.1. ALUMNOS CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS.

® Alumnos extranjeros.
Los alumnos extranjeros de nuestro centro no integrados lingliisticamente reciben clases de espafiol en el centro
cinco horas a la semana durante todo el curso escolar. Por otra parte, la universalidad del lenguaje matematico
favorece la integracion del alumno en nuestra area.
® Alumnos superdotados intelectualmente.
Son atendidos mediante la adaptacién curricular individualizada.
® Alumnos con necesidades educativas especiales.
En el centro existe profesorado de Pedagogia Terapéutica que atiende a estos alumnos en horario variable segun
sus necesidades. En coordinacién con el Departamento de Orientacidn se elaboran las Adaptaciones Curriculares
Individualizadas (ACls).
Los criterios y procedimientos previstos para realizar las adaptaciones curriculares apropiadas para los
alumnos con necesidades educativas especiales serdn:
v Alumnos con pequefios problemas de aprendizaje y/o conducta
Las adaptaciones se centraran en:
¢ Tiempo y ritmo de aprendizaje
¢ Metodologia mds personalizada
¢ Reforzar las técnicas de aprendizaje
e Mejorar los procedimientos, habitos y actitudes
e Aumentar la atenciéon orientadora
v Alumnos con dificultades graves de aprendizaje
Se priorizaran los contenidos de procedimientos y actitudes, buscando la integraciéon social, ante la
imposibilidad de lograr un progreso suficiente en contenidos conceptuales. Hay que insistir en los
contenidos instrumentales o de material considerados como tales. Estas adaptaciones seran
significativas (supondran eliminacién de contenidos, objetivos y los consiguientes criterios de evaluacion

referidos a aprendizajes que pueden considerarse bdsicos o nucleares).

13.2. ATENCION A LA DIVERSIDAD DE APTITUDES Y DE RITMOS DE APRENDIZAJES

Un presupuesto fundamental de la Ensefianza Secundaria Obligatoria es atender a las necesidades

educativas de todos los alumnos. Pero estos alumnos tienen distinta formacion, distintos intereses, distintas
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necesidades. Por eso, la atencidn a la diversidad debe convertirse en un aspecto caracteristico de la practica
docente diaria.

En nuestro caso la atencién a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la programacién de
aula, en la metodologia y en los materiales.

La programacion de aula de las Matematicas debe tener en cuenta aquellos contenidos en los que los
alumnos consiguen rendimientos muy diferentes. En Matematicas este caso se presenta sobre todo en la
resolucién de problemas y ejercicios.

Aunque la practica y la utilizacién de estrategias de resolucién de problemas deben desempefiar un papel
importante en el trabajo de todos los alumnos, el tipo de actividad concreta que se realice y los métodos que se
utilicen variardn necesariamente de acuerdo con los diferentes grupos de alumnos; y el grado de complejidad y
la profundidad de la comprensién que se alcance no seran iguales en todos los grupos. Este hecho aconseja
organizar las actividades y problemas en actividades de refuerzo para alumnos con dificultades y de ampliacién,
en las que puedan trabajar los alumnos mas adelantados.

La programacién de aula ha de tener en cuenta también que no todos los alumnos adquieren al mismo
tiempo y con la misma intensidad los contenidos tratados. Por eso, debe estar disefiada de modo que asegure un
nivel minimo para todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para recuperar los conocimientos
no adquiridos en su momento. Este es el motivo que aconseja realizar una programacion ciclica o en espiral. Este
método, como se sabe, consiste en prescindir de los detalles en el primer contacto del alumno con un tema, y
preocuparse por ofrecer una visién global del mismo.

En el mismo momento en que se inicia el proceso educativo, comienzan a manifestarse las diferencias entre
los alumnos. La falta de comprensidon de un contenido matematico puede ser debido, entre otras causas, a que
los conceptos o procedimientos sean demasiado dificiles para el nivel de desarrollo matematico del alumno, o
puede ser debido a que se avanza con demasiada rapidez, y no da tiempo para una minima compresion, o a que
el interés y la motivacién del alumno sean bajos.

La atencidn a la diversidad, desde el punto de vista metodoldgico, debe estar presente en todo el proceso de
aprendizaje y llevar al profesor a:
® Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar un tema. A los alumnos en los que se detecte

una laguna en sus conocimientos, se les debe proponer una ensefianza compensatoria, en la que debe

desempefiar un papel importante el trabajo en situaciones concretas.

® Procurar que los contenidos matematicos nuevos que se ensefian conecten con los conocimientos previos y
sean adecuados a su nivel cognitivo.

e Propiciar que la velocidad del aprendizaje la marque el propio alumno.

e Intentar que la comprensidn del alumno de cada contenido sea suficiente para una minima aplicacidn y para
enlazar con los contenidos que se relacionan con él.

La seleccion de los materiales utilizados en el aula tiene también una gran importancia a la hora de atender a
las diferencias individuales en el conjunto de los alumnos y alumnas.

Como material esencial debe considerarse el libro base que se complementara con el uso de materiales de
refuerzo o ampliacién, tales como los cuadernos monograficos, que permiten atender a la diversidad en funcion

de los objetivos que nos queramos fijar para cada tipo de alumno.

35



14. EVALUACION
(Del proceso de aprendizaje/Criterios de evaluacion Cuidado al fijar los criterios/Tipos de evaluacion/ Fases de la

evaluacion Evaluacion inicial Evaluacién continua Evaluacién final/ Criterios de calificacion/ Recuperacion del
alumnado/Promocién y Recuperacion/Plan para los repetidores/Plan para los alumnos con la asignatura pendiente
que promocionaron/Promocién/Del proceso de ensefianza y programador Encuesta /Diario de clase Consecucion de
objetivos)

Se entiende por evaluacién el conjunto de aquellas actividades curriculares que nos aportan datos sobre el

funcionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje para, tras ser interpretados y valorados, introducir

consecuentemente los cambios oportunos a fin de mejorar dicho proceso.

La evaluacidon, entendida como parte integrante del proceso de instruccién-formacion de los alumnos, orienta de

forma permanente su aprendizaje, por lo que contribuye en si misma a la mejora del rendimiento. Para lograr esto,

la evaluacion debe ser continua y estar atenta a la evolucidn del proceso global de desarrollo del alumno (intelectual,

afectivo y social).

La evaluacion cubre las siguientes funciones:

1. Conocer la realidad inicial, tanto en lo que se refiere a las condiciones de cada alumno como del aula, con todos
los elementos que la configuran.

2. Detectar, analizar y valorar la incidencia de cada uno de los elementos curriculares en el proceso de ensefianza-
aprendizaje matematico, las relaciones que se producen entre ellos y el grado de adecuacién entre lo pretendido
y lo conseguido.

3. Araiz de las informaciones anteriores, reorientar el proceso y modificar el disefio en la medida de lo posible:

readaptando los objetivos al grupo de alumnos concreto;

revisando la oportunidad de los contenidos;

e programando experiencias de aprendizaje apropiadas;

disefando recursos y medios mas adecuados.

A continuacidn, formulamos algunas consideraciones y principios a tener en cuenta:

e Debe servirnos como diagndstico. No siempre los fallos o dificultades de los alumnos son del mismo orden;
necesitaremos detectar las dificultades, analizar las causas para poder disefiar actividades tendentes a la
superacién de los mismos. Por ejemplo, el fallo en dominar una destreza puede ser debido a no haber repetido
determinada habilidad, a una errénea comprensién de un concepto, a una insuficiente variedad de experiencias.
El tratamiento didactico no serd el mismo en uno y otro caso.

e Una ensefianza efectiva sélo puede tener lugar mediante una evaluacidn continua de la conducta de los alumnos
y de todos los elementos que intervienen en el proceso. El trabajo diario proporciona la mejor oportunidad para
observar, analizar y valorar la labor realizada

e Fundamentalmente debemos basar la evaluacion de los alumnos en el andlisis cualitativo del trabajo que realizan,

aunque también utilicemos pruebas, encuestas u otros modos de obtencion de datos.
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14.1. INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.

La evaluacién ha de servir para recoger informacién acerca de la evolucion del proceso de ensefianza y aprendizaje.
No se limita a un momento determinado de valoracién de conocimientos adquiridos por los alumnos, sino que sera
un proceso continuo y dindmico, que permita modificaciones de la programacion general, corrigiendo los posibles
errores que puedan producirse a lo largo del proceso.
La evaluacién parte de un sondeo inicial -Evaluacién Inicial- que informe de los conocimientos previos que poseen
los alumnos/as y se aplica en dos vertientes:

e Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumno.

e Evaluacién del proceso de ensefianza.

La Evaluacién del proceso de ensefianza debe ser:
e Continua: Se realiza de forma ininterrumpida.
e Formativa: Tiene un cardcter regulador, orientador y corrector de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.
e Sumativa: Es el resultado de todo el proceso.
e Integradora: Debe tener presente la consecucién de los objetivos generales de etapa y por tanto al

desarrollo integral del alumno.

La evaluacién requiere una amplia recogida de informacién sobre el alumno. Para obtener dicha informacion, se
utilizardn las siguientes variables:

e Observacion directa del trabajo en clase: Se tendra en cuenta:

0 Siatiende y muestra interés en clase.

0 Silleva el trabajo al dia.

0 Si participa en la clase con iniciativa, hace preguntas y desarrolla las actividades propuestas
correctamente.

0 Sirespeta a sus compaferos y al profesor.

e Cuaderno de trabajo del alumno: Es uno de los instrumentos mas Utiles para llevar a cabo la evaluacion. Se

consideraran los siguientes aspectos:
0 Sirealiza las actividades propuestas para el aula y para casa.
0 Sitiene habito de trabajo.
0 Sies correcta la expresion escrita y utiliza correctamente la notacién matematica.
0 Siesrealiza los ejercicios con claridad, limpieza y orden.
0 Siharealizado actividades de refuerzo o de ampliacion.

e Pruebas escritas: Se utilizardan pruebas escritas que se compongan de actividades y problemas.
Principalmente evaluamos con ellas conceptos y procedimientos. También se puede observar con ellas la
capacidad de trabajo auténomo que tiene el alumno.

e Mecanismos de autoevaluacion: Se realizaran para que el alumno compruebe y valore por si mismo su grado

de aprendizaje.
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La Evaluacion del proceso de enseilanza tiene como objeto fundamental la correccidn de las desviaciones que se
puedan producir durante el mismo. Los aspectos a evaluar en este sentido son:

e Silos objetivos propuestos se adaptan a las necesidades reales de los alumnos y alumnas.

e Qué actividades son adecuadas para realizar con los alumnos y alumnas y cdmo se desarrollan.

e Sila metodologia que empleamos es la adecuada.
Esta evaluacion del proceso de ensefianza sera eminentemente una evaluacién formativa, es decir, encaminada a
modificar o afianzar el plan de actuacién disefiado, adecuando la actuacién didactica a la realidad concreta de cada

momento del proceso de ensefianza aprendizaje.

Los resultados de esta evaluacidn del proceso de ensefianza serdn analizados periddicamente en las reuniones del

Departamento de Matematicas con el fin de que sirvan para evaluacidon y modificacidn del Proyecto Curricular.
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14.2. RUBRICAS.

14.2.1 Prueba escrita

Instrumento: Prueba escrita | Rubrica: Controles
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FA 171 Flahora docuemescs digiales promics Ealll
{izxios)
r s ™
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
N - 5
Instrumento: Prueba escrita Rubrica: Controles
Indicadores de logro de los 0730 puntos 0760 puntos 0780 puntos 1 punto
criterios de evaluacion
CEE CaoUE ColEanaTe..., Catus cavecamane |, meda | Cacls Colaaanens., meda | Tatua camecamans , medad
EA 11 Cakula & imespreda las medias de meadia , desviackan fipica. .d=sviackin tipica v porcanigle | deswiackin fipica, parcamigje, coslclamia | | desviackin lipica, parcaniajs,
gosicita da varladian. cosficiama d2 varlackdn y su
FA 17 Caleuls paramesncs de digparsion COMEAracian
CEIl . CET Commrpve B mbla  Je | Commmoye o obh e Frecuescis | Conmrove b obh 4= Frecsensas Coenmrgye b ol de frecuencax
FA 14 Flahowa mabiax de fracoencias 5 5 acmhidas v wilimindol kafh b mediam v | acuamshidas v silizindol kol b
FA 15 Conmroye praficos exndicicos frecoratias assaiadas acmmshis y wiflcindob kalt b Jos cortiles. Bapresests Jor datos obdesidos | mediam v los coanties
EA 3.1 Emgplea fa calculidona pana coganimr mediam v Jos coarles =0 diagramy de barra Reprazeni los datos obiemidos an
Yoz datos, praerar graficos wn diagram de barra v saciore
CEL T2 merpeenciin o 12 prdica | lmergeed B gralia Imerprea b gralxca, refm b abh de Imerprea B grdlxa , 2l &
EA 14 Flahosa tablas de frecosncas 20 e3 otadmeie conrecia comneciamenie Frecosocias aabla de frecoencias a pant de
elia v calala mo peso medio
CES Flcalosio de Ia peobabifidad Cakenla B probabifidad Calcnla B profabifidad conreciamenme Cakenla B profabifidad Alumnado
FA 43 Asigro, probabilidadas a mocesos en oo as fotakmende comracio eI Describe o epracio grassgal, cgrraciamestes Dagorihe o -
axperimasios alsatorios sancilios cuvos aspacio gl com
sasaitndos son aguipmobahies . mediame Faaliza corvactamans do X
cegla dr Lagucs aparado b1 5 v b adaptacion
- . . curricular
Bloque 1. Procesos, metodos y actitudes matematicas no
CEX Cazirsalm Fealza BeaFA Tl vrealm Fealiza Tea AT vcasineaiza b Fralz eom wabid ionificativ
FA 21 Amiza y comprends ol emmnciadade | EAZ1y0EAZL i EAZZ EArl EAlly Ea2l SiEniicatva
Jos probizmax [+ [+
EA 1D Uil exsiratesias spgigicasen b Reralima benEA LD vrealm Reralima benEA LD v casincaliza bea
sesolocidn de problemmas mal Eall Eall
Cazt realza Fralma beeaEART vocalm Fralm DeeaEA 8T v caxinealia Toen Rralm co m wabdd
FA 6.3 Elabora modedos matemdsicos EAf3voEAdY mal EAd4 EAS4 EA 63y EAGY
sencillos para fa resclscion de problemax [+] [+]
FA 64 Tmerpresa b solscion dal problemm en Realiza benEA 63 vrealin Realizm benEA 63 v casirealiz ben
el comemo de da realidad mal EAdd EAf4
CET Cagirsafm FATT Fealim medosamene FATT Kealm casibeen FAT T Realim en o ionbiad
FA 7.1 Reakiza predicciones, o comtexio rml Eatl
CEIT Casirsalm FATT] Fealm medarmmens FATTT Fealm casibeen FAILL Fralim e wonbiad
FA 171 Flahoera documenios diziales progics Ealrl
{iexios])
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Bloque 5. Estadistica y probabilidad

Instrumento: Prueba escrita

Rubrica: Controles

Indicadores de logro de los 0725 puntos 0750 puntos 0°75 puntos
criterios de evaluacion
TECUS corecamanE | meda | Caods corscamens | meds | TECUS conecEmaTE | meda |, deEvianon pea,
FA 71 Cakenha & imarprata las medias d= posicicn dasviachkin lipica parcantgja
FA 21 Cakoula paramesnos de digpersion
CEl .TEF Commroye | ot & Fecvencns | Conmroye B mbla & Iecweacims | Commroye b abh & Eecoeocns acemmhdis v uifisiadh

EA 14 Elabora sablas de frecoencis

FA 1.5 Coamye graficos esadisioos

EA 3.1 Emplea b cakshadona pan comanimr ox
danox, generar graficos

acumiadas

aczemidas v wilizandol kall la mediam v

Jos coansilas

Ealls by median v los coaniles. Regregeama Jox dados obtemidos

enmn dagram de tasa

[
FA 43 Avigm grotabilidadas a secasos en
experimesmos aleatorios sracilios covos resaiados

T cakalo de &2 probabibdad o0
as fodalmeame conrecio

Takoula b protabdbdad comeciameme

Takuh I profabdfidad comeciamenie. Tiescribe el espacao
sl

= guipssbabiss . medizzar fa regia de Lagls
== s 8 s Alumnado
: . : s con
Bloque 1. Procesos, metodos y actitudes matematicas datacis
TET T Teoims TeaTA TT veeatmenl TATT | Feaim TeaTA T o g s TATT adaptacion
EA 21 Amlim v comprands o] smenciado dedos EAllvoEALL [+] [+] curricular
problemas Realm benEA 1D yrealmamal EAT] Reakra benEA 1D vcasi seali bien EAT] - -
FA 17 Usfiza sxrasegins sogimicag en fs significativa
regolocidn de problemas
Cas reafiza Eealma beaEAdT vocalma mal EAfd Realza TeaTA 0T v casreadfma beea FAGT
EA 63 Flabora modalos masesmiticos sencillos EA63voEAGd [+] [+]

paa Ia resolacitn de problesms
EA 6.4 Imerpresa Ja solfocita dod problema an 2l
comexio de la reabidad

Realma beenEA 63 yrcalmeml EAGY

Reakra benEA 63 vcas realizm bien EASH

CET Cami realma EATT Rrala medasamese FAT] Rralma casitoean EAT]
FA 7.1 Beakim gredicciones, e oomexio naal
CEIT Casiralim TAILT Fealia medmmeme TAILT Fealza casibea TAILL

EA 111 Flabora documenios digialas propios
{Bexics)

14.2.2 Prueba oral

e

Instrumento: Prueba oral

| Rutbrica: Prueba oral

Bloque 1. Procesos, meétodos y actitudes matematicas

Indicadores de logro de los
criterios de evaluacion

0725 puntos

0750 puntos

0775 puntos

1 punto

CEI
EA 1.1 Expresz verbakments de forma
raronada

Czsi wsa un voczbulario espeafico

zjustada 2] temz expussta

TUsa de forma suficient= m
vaczbulatiao sspecfica
zjustado 2l ms expussio

Tsa casi sismpre 10
vaczbularioespecfico
zjustado 2l =ms expusst

Ttilizz s{=mpre un vocabulria
rica y variada

CE3

Czsl utiliza s Teyes matematicas

Paopane zlzimas Teves

Fropons casi siemprs Teves

Expons sismprs Jeyves

EA 42 2z plantez nusvos problemas

EA 3.2 Utiliza lzs leves matematicas para EleTENicEs fmEtemEticas MEteTEticas

r=zlizar prediccionss sobre los resulEdos

asparzhlas

CEq T2z proponz sjemplos para clarifier | Fropons sjemplos &2 forms Tropone casi s{empre Expons {dezs arzinzles,

EA 41 Profindizs en los problemas unaver | o enriquecss 2] tema suficiente para clarificar o jamplas para clasificar o clzhoradas ¥ orestivas Reslim
1zsnaltos anriguecss &l tema anriguecs &l tams aportacionss

CEX

Czzi empons v defiends &l procesa

Fasnlarments sxponz v

Casi siempre expane ¥

Expons v defiends ] procesa

numericas

czlculos numenices

rezlizacion de ciloules
numericas

EA 51 Expons v defisnds &l proceso sezmdo | s2=nida defisnde &l proceso seznida defismde 2l proceso segnida | sesmida
CER Czsi distin=ns enwe proflems v Distinzne szznlarments amire | Cas{ sismpre distmme emde | Distinzos enfrs probl=ma v Alnmnado
EA 8.3 Distingos emye problema v gjercicio | gjercicio paoblems v gjercicio problems v ejercicia sjefcicia sin
v adoptz 1z actimd adecusda pars cads caso -
TED o251 10:mz decisionss =n s procems | Resulenments foma 25 siemprs foma Tom: ddnonm = lar | daptacion
EA 9] Toma decizionss enbosprocesosde | deresolucionds problemes decisionss en los procasos &= | decisionss en los procasas tocesgs de fesolucicn de curricular
tesolucion da problemas resalucion da problemas derzsnlucionde problemas | PIOCES08 42 res0lic =
problemss

CEIT Czs] reflemionz sobez Tos problemas | Fezolarments reflexionz Tzs] slempre reflenimz Feflexionz sobre las
EA 10.1 Reflexiona sabea 1oz problemas sesueltos v bosprocesos desarrollados | sobee los problemas resuslios | sobrzlos problemas soblemas sesueltos v los
resnaltos v los procesos dessrrallados v los procesas dessrrollados | gesueltos ¥ los procesos P = ' :

desarmallados procesas desarmallados
FATI Tzsl s2lecciona herramiantas Faznlzrments seleccionz Tzs] slempre seleccima Zslaccionz herramisntas
EA 111 Esleccions herramientas sdeonadss | adecuadas v las nilizapenla herramientas sdemadss ylas | herrsmientss sdemads v sdecnadas v 125 utiliza para 1a
¥ 1as ntiliza para 13 realizacion de calonles tealizacion da cilonles numenions utiliza parz la realizacion de | las utilizapara la = S pazlz

rzalizacion  de cilculos

numanicas

40




Instrumento: Prueba

oral

|Rﬁhrica: Pruehba oral

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matematicas

Indicadores de logro de los
criterios de evaluacion

0730 puntos

0°6% puntos

1 punto

CEI
EA 11 Express verbabments d= forma
razonzda

Casd msa un voczmbErinespeafico jnsede
2l t=ma expuesta

Uiz de forma suficiem= w voczbulznio epeclin

justade 2] =ms sxpuesn

TUitilizz siempre un vaczuEre fiom
v varizda

CE3

EA 3.2 Utiliza las leyes matematicas para
realizar prediccionss sobre los resulzdos
csperahles

Czsi utilizz s Teves matematicas

Tropons zlzunas Teves matematicas

Expons siempe Tove: matematic

CEd
EA 4.1 Profundizz en las problemss nna vz
razneltos

Cas1 propons sjemplos pada clanificr o
enriquecs &l tems

Propans ejemplos &= fonma suficiznt: pafa

clarificar o enriquecer &l tema

Expons idzzs orizinzles, elzbomds
v orsativas. Realizs sportacionss

CES Czsi expons v defiends &l procesosesnide | Fesnlznments sxpone vdsfiende sl procesa Expone v defiznds =] proczso Alnmunado

EA 51 Expons v defisnds 2] proceso szznido szznida

semnido con ..

CES a1 disTinene enke problems v eecon THsTingne ragnlanmeme anfe probema v THsTingne en¥e problems v adaptaciin

EA 83 Distingue entrs problema v sjercicio sjercicia sjemicia curricular

v zdopta |2 actind sdecueda pars cads caso no

CER Tzs1 toma decisionss en Jos procesasd= Tzenlarmente toma decizimes en Tos procesos & | Toma decisionesen los procesasde | ificatit

FA 91 Toma decisionss en Jos procesosde | 1esolucionde problemas resalucion de problemas . . i, siEnmcama

sesalucion dz problemas resalncion ds problemes

CEIT Casd reflexiona sobe=Tos problemas Fesnlzrments reflexionz sobre Tos protlemas Reflexiona sobsz los problemas

EA 101 Rflexionz sobrs los problemas r=suzltos v Jos procssos desarrollados resusltos v los procssos dessrrallados sspsltos v los P

resueltas v bos procesos dessrallados = = i procERd:

deszmalladas

FATI Czsi seleccions herramientas ademmades v Femzrments seleccion: DarramisnEs adaomedas | Ssleccionz herremisngs adecnads

EA 1111 3aleccionz herramientas sdecnadzs | lzs utiliza perz 1z sealizacion da cikoulos v 125 ntiliza para la reslizacitn de cilonlos - Tae miiTimn mrars Ta smalimariie da

v 123 ntiliza para la rezlizacion d c2loulos | mumericos DEECas ¥ 125 wtiliza para la realizacion de

nnmEricas cilonlos numenicos

O
Instrumento: Prueba oral | Ritbrica: Prueba oral
Bloque 1. Procesos, metodos v actitudes matematicas
Indicadores de logro de los 0°30 puntos 0760 puntos 0°80 puntos
criterios de evaluacion
CEI Casi usa un vocabulerio espeaifice zjusedo | Usz d= fonma suficient= m vocablania sz casi s{empre un voczbularo sspeafn
’F:;.:.il._l ]f.':c]:reia\'arbaht—'medefuma e sspeafico zjustzdo 2l tema sxpoesto zjustado 2l =ma sxpuzso
CEX Czzi utiliza s Toves metematicas Tropons 2lzunas Teves maematicas Tropons casi s{empee [oves matematicas
EA 32 Utiliza Iz leyes matematicas parz
rzalizar pradicoionss sobre losresuledos
csparables
CES Zz:1 propons jemplos para clarificar o Propons ejemplos 4= fonma suficizne Fropons casi siemps sjemplos pafa
EA 41 Profundizs en los problsmas uns vez | ensiguecss 2] tema pafa clarificar o enriquecss &l tema clarificar o ensiguecer 2] tems
resueltos
CEX Czz{ axponzy defiendz sl proczsoszzuide | Femularments expans vdefisnds o] Czs] slempre expone v S2fiende 2l procese
EA 5] Expons vy defiends 2] procese procesa s2znida szznida Alumnado
szznida com
CET Casi distinsne enfre problems vejacicia Distingne resnlarments enfre problema v | Casi sismpee distmzns entr= problema v adaptacisn
EA 8.3 Distingoe enmtrs problema v g Ejefcicia sjefcicia P_
v zdoptz lzactind sdecusdz para curricular
CED Czsi toma decisionss en los procesosde Fasnlarmants toma decislones =n Tos Czzi siempre  tom: decisionss en las signiﬁu:al:h'a
EA 9.1 Toms decisionss en bsprocesosde | resolucionds problemas 2505 de resalucion de problamss i
je;.u]u.:\iu:u]:_zd_‘e ],,?,ﬁ;fi i etntion e frocesns Qe rEapiicim d2 o procesas de resolucion de problemas
CEIT Czsi reflexiona sobee Tos problemas Faznlarmants reflenionz sobreTos Casi siemprs seflemiona sobre los
EA 10.1 Beflexiona sobes los problemas resueltos v los procesas deszrrolados problemas resnzltos v1os procesos S S -
resneltos v los procesos desarrollados desarrallados problemzs sesueltas ¥ los pracesas
desarmallzdas
FATI Czsl selecciona Derramientas adecuadss v Famnlarmants selercion: Darramizn@s Czzi siempre  s2laccion:z herramisntas
EA 111 Ssleccionz herramismas adeonades | las nrilizz pars 13 realizacion de cilonlos adecnzdas vias uilize pera larslimacion | _, .ol oo
v las tilizz para la realizecion d=calenlos | numericas de calonlos numericos adecuadzs y las utiliza para Ja realizacion
numaricas de calculos numénicas
O
14.2.3. Cuaderno
Instrumento: Cuaderno ‘ Rubrica: Cuaderno
Bloque 5. Estadistica v probabilidad
Indicadores de logro de los 0725 puntos 0750 puntos 0775 puntos 1 punto
criterios de evaluacion
CE2 Son frecuentes los Falta mas de un ejercicio En general estan los contenidos Estan todos los contenidos
EA2] Calculz & mterpreta las medias de | ejercicios sin hacer, o diario/semanal porrealizar | con alguna ausencia. trabajados en el aula, los
posicién contenidos sin copiar. O corregir textos sefialados para
EA22 Caleulz parimetros de dispersin estudiary los ejercicios
terminados.

CEl ,CE3 Son frecuentes los Falta mas de un ejercicio En general estan los contenidos Estan todos los contenidos
EA 1.4 Elzbora tablas de frecusncias ejercicios sin hacer, o diario/semanal porrealizar | con alguna ausencia. trabajados en el aula, los Alumnado
EA 1.5 Construye grificos estadisticos contenidos sin copiar. O corregir textos sefialados para sin
EA 3.2 Emplez lz caleulzdora pera estudiary los ejercicios ..
organizar los datos, generar graficos terminados. adaptacién

CEl
EA 1.4 Elzbora tzblas de frecuencias

Son frecuentes los
ejercicios sin hacer, o

contenidos sin copiar. O corregir

Falta mas de un ejercicio
diario/semanal porrealizar

con alguna ausencia.

En general estan los contenidos

Estan todos los contenidos
trabajados en el aula, los
textos sefialados para
estudiary los ejercicios
terminados.

CE4
EA 4.3 Asigna probzbilidades 2 suceses
en experimentos zleatorios sencillos

cuyos resultados son squiprobables .

mediznte 12 regla de Laplace

Son frecuenteslos
ejercicios sin hacer, o

contenidos sin copiar. 0 corregir

Falta mas de un ejercicio
diario/semanal porrealizar

con alguna ausencia.

En general estan los contenidos

Estan todos los contenidos
trabajados en el aula, los
textos sefialados para
estudiary los ejercicios
terminados.
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Instrumento: Cuaderno

| Ribrica: Cuaderno

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

Indicadores de logro de los
criterios de evaluacion

"3 puntos

060 puntos

0°90) puntos

1 punto

CEX
EA 2] Czlonla 2 interprets 1as madias

TOn TTECUEnTes 05
gjercicios sin hacer, o

FaN= mas gg un eErcem
diario/semanal por reslizar

En general estan os
contenidos con aiguna
SUsEncis.

Estan Todos o5 CONEndos
trabsjados en el suls, los textos
sefialzdos para estudiary los

pasicion ) | contenidos sin copiar. o corregir efialad ]
EA 22 Czlonl: parametros de dispersion ejercicios terminados.
CEIl ,CE3 =on Trecuenies s Falia mas g2 un eErccn En general estanos Estan Todos fos confemdos
EA 1.4Elzhors ehls de frecuencis ejercicios sin hacer, o diario/semanal por realizar | contenidos con alguna trabajados en el aula, los textos Alumnado
EA 1.5 Constroye raficos ssedistons contenidos sin copiar. © COITEgir FUsENcia. sehal studiar y los con
EA 31 Emplzala calouladora ejercicios terminados. adaptacinin
TEl 50N Trecuentes s Fafia mas de Un EErcici En general estan os Estan Todos o5 CONEndos .
EA 1.4 Elzborz shles de frecusncizs ejercicios sin hacer, o diario/semanal por realizar | contenidos con alguna trabajados en 2l auls, los textos curricular

contenidos sin copiar. o caorregir Susencis. dos para estudisry los no

gjercicios terminados. P .
CEq 50N TrecUentes s Fafia mas de Un EErccin En general estan oS Estan Todos o5 CONEndos significativa
EA 4.3 Asizna probebilidedes 2 sucesos | 2jercicios sin hacer, o diariofsemanal por realizar | contenidos con alguna trabajados en el aula, los textos
e experimentas al=ztorios sencllos contenidos sin copiar. o corregir SUsEncis. sefialados para estudiary ks
cuyos resnledes sonsquiprobahles, ejercicios terminados.
madizne laresla de Laplace
G
Instrumento: Cuaderno |Ruhrica: Cuaderno
Ld i g
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
Indicadores de logro de los 0°30 puntos 0°60 puntos 0°80 puntos
criterios de evaluacion

CEl 50N TreCUenies 15 SfeTCIicios Sin F3ffa mas de Un EECen En general e5ian o5 CONEnios Con Siguna
EA 2.1 Calonla 2 inespret las medias hacer, o contenidos sin copiar. diario/semanal por realzar o SUSEnCia. Alumnado
pasicion cornegir com
CEIl ,CE3 =on Trecuentes 105 SRrcicios Sin Falta mas g2 un EErcce En general esian ios confemdos Con aiguna daptacia
EA 1.4Elzborz shls de fracusncias hacer, o contenidos sin copiar. diario/semanal por raalizar o ausencia. adaptacion
EA 32 Emplez 12 calouladorz conmeEgir curricular
CEl SON Trecuentes 1S SErcicios sin Falta Mas 4 Un SErccK En general e51an o5 CONEnios Con Siguna sig'niﬁcati\'a

EA 1.4 Elzborza gblzs de frecuencizs

hacer, o contenidos sin copiar.

corregir

diario/semanal por realizar o

SUSENCII.

CEq

EA 43 Asimaprobabilidades 2 sucesas
&0 experimentos alszorios sencillos
cuyas resuledos soneguiprobahles,

madiznts 12 re8la da Laplace

TOn TTECIemEs 108 Sercicios sin
hacer, o contenidos sin copiar.

conmegir

Fali= mas oe un eercis
diario/semanal por realizar o

En general esian 1ot CoMenios Con aiguna
SUSENCII.
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14.3. CRITERIOS MINIMOS DE CALIFICACION

CCL

CMCT

CcD

CSC

CEC

CAA

SEIP

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes matematicas

20%

C.E. 1: Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la
resolucién de un problema

2'5%

C.E. 2 :Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones
obtenidas.

6%

C.E. 3 : Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer
predicciones.

4%

C.E. 4 : Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias
variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

4%

C.E. 5: Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

2'5%

C.E. 6 : Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones
problematicas de la realidad.

6%

C.E. 7 : Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o construidos.

2'5%

C.E. 8 : Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

6%

C.E. 9 : Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas.

2'5%

C.E. 10 : Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello
para situaciones similares futuras

2'5%

C.E. 11: Emplear las herramientas tecnolodgicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando cdlculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas
que ayuden a la comprensidn de conceptos matematicos o a la resolucién
de problemas.

6%

C.E. 12 : Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de
modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la
interaccion.

5'5%

Bloque 2: Nimero y algebra

10%

C.E.1. Utilizar las propiedades de los numeros racionales para
operarlos, utilizando la forma de calculo y notacion adecuada, para
resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los
resultados con la precision requerida

27°5%

C.E.2. Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan
sucesiones numeéricas, observando regularidades en casos sencillos
que incluyan patrones recursivos.

11%

C.E.3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o
relacion dada mediante un enunciado, extrayendo la informacion
relevante y transformandola.

8'5%

C.E. 4 : Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el
planteamiento y resolucidn de ecuaciones de primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incdgnitas, aplicando técnicas de manipulacion algebraicas,
graficas o recursos tecnoldgicos, valorando y contrastando los resultados
obtenidos

3%
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Bloque 3: Geometria 10%

C.E. 1. Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de 8% X
las figuras planas, los cuerpos geométricos elementales y sus
configuraciones geométricas.

C.E. 2 : Utilizar el teorema de tales y las férmulas usuales para realizar 12'5% X X X X
medidas indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las medidas
de longitudes, areas y volimenes de cuerpos elementales, o en la
resolucién de problemas geométricos.

C.E. 3. Calcular (ampliacién o reduccion) las dimensiones reales de figuras 4'5% X X
dadas en mapas o planos, conociendo la escala.

C.E.4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra 8% X X X X
mediante movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar
disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la

naturaleza.

C.E.5. Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planasy 12'5% X
poliedros.

C.E. 6. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su 4'5% X

aplicacién en la localizacion de puntos.

Bloque 4: Funciones 5%

C.E. 1: Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las 22% X
funciones y su representacion grafica

C.E.2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias 16'5% X X X
que pueden modelizarse mediante una funcién lineal valorando la
utilidad de la descripcion de este modelo y de sus parametros para
describir el fendmeno analizado.

C.E.3. Reconocer situaciones de relacion funcional que necesitan ser | 11'5% X X
descritas mediante funciones cuadraticas, calculando sus
parametrosy caracteristicas.

Bloque 5: Estadistica y probabilidad 5%

C.E. 1: Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de 17'5% X X X X
datos mediante tablas y gréficas adecuadas a la situacién analizada,
justificando si las conclusiones son representativas para la poblacion
estudiada.

C.E. 2. Calcular e interpretar los parametros de posicion y de 8% X X
dispersidn de una variable estadistica para resumir los datos y
comparar distribuciones estadisticas.

C.E. 3. Analizar e interpretar la informacion estadistica que aparece 105% X X X X X
en los medios de comunicacién, valorando su representatividad y

fiabilidad.

C.E. 4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un 14% X X

experimento aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir
de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de
arbol, identificando los elementos asociados al experimento

Nota:

El alumno tiene que alcanzar el 50% (criterios de evaluacidn) para poder a probar la materia.

Los criterios de evaluacion del Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes matematicas se obtendran
mediante evaluacion continua desde el principio hasta el final de curso, por su caracter transversal en
todas las unidades didacticas

Mientras que en el resto de los bloques se realizara la media aritmética dentro de las unidades didacticas
en las que se trabaje.
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14.4. RECUPERACION DE PENDIENTES

Para aquellos alumnos de cualquier curso de E.S.O. que tengan pendientes las matematicas del curso anterior, se
realizard un seguimiento por parte del profesor que les imparta clase.

Tendran que realizar un cuadernillo de actividades de recuperacidn que les facilite la superacion de los objetivos no
desarrollados en el curso anterior. Se realizard una prueba de evaluacién de dichos contenidos repasados que tendrd
lugar el mes de mayo.

Para aquellos alumnos que no supere dicha prueba se realizard una prueba final en Junio.

Para poder realizar las pruebas de recuperacion sera condicidon obligatoria que el alumno entregue completo el

cuadernillo de actividades correspondiente en el plazo que se determine.
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15._RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJES Y ACTIVIDADES

EVALUABLES

Bloque 2. NUmeros y algebra

Criterios de evaluacion

Estandar de aprendizaje

Actividades evaluables

CE1l

1.1 1.2 1.3 1.10

Ejercicio n1 , n22 ,n93

CE2 2.1 2.3 Ejercicio n?4 , n25
CE3 3.13.2 33 Ejercicio n?6, n27 ,n28
CE4 4.1 Ejercicio n?9, n210

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matematicas

Criterios de evaluacion Estandar de aprendizaje Actividades evaluables

CE2 2.1 24 Ejercicio del n21 al n2 10
CE6 6.3 64 Ejercicio del n?1 al n2 10
CE?7 7.1 Ejercicio del n21 al n2 10
CE12 121 Ejercicio del n21 al n2 10
CE1 1.1 Ejercicio del n21 al n2 10
CE3 3.2 Ejercicio del n21 al n2 10
CE4 4.1 Ejercicio del n21 al n2 10
CES 5.1 Ejercicio del n21 al n2 10
CE8 8.2 Ejercicio del n21 al n2 10
CE9 9.1 Ejercicio del n21 al n2 10
CE10 10.1 Ejercicio del n?1 al n2 10

Ejercicio n® 1.- CE1 /EA 1.1 Reconoce los distintos nimeros y los representa adecuadamente
a) De los siguientes numeros, indica cuales de ellos son naturales, enteros, racionales e irracionales:

3 20
2,25;—1; —?;\/ﬁ; J9

b) Representa sobre la recta los nimeros:

6
—3 3,2; -1
5

Ejercicio n? 2.- CE1 / EA 1.2 Hallar el decimal equivalente a una fraccién EA 1.3 Hallar la fraccion generatriz a un
decimal exacto o periddico

a) Escribe en forma decimal:

39 28

s 5

b) Expresa en forma de fraccion irreducible los siguientes niimeros:
b.1) 2,15

b.2) 3.4

Ejercicio n® 3.- CE1 / EA 1.10 Emplea nimeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana

En el trayecto de vuelta del trabajo a su casa, Antonio ha hecho dos paradas. Llevando 2/5 del camino, paré en la
gasolinera y, cuando llevaba 1/3 mas del camino, paré a comprar pan. Sabiendo que le faltan 11,2 km para llegar,
écual es la distancia de su casa al trabajo?

Ejercicio n®4.- CE2 /EA 2.1 Halla los términos de una sucesién numérica recurrente

Halla la suma de los quince primeros términos de una progresion aritmética en la que
a;=9,7ya,=17,7.

Ejercicio n® 5.- CE2 / EA 2.3 Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, y la
emplea para resolver problemas
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Sobre un depdésito que contenia una cierta cantidad de agua, se ha abierto un grifo de caudal constante. A los 5
minutos, el depdsito contiene 372 litros, y a los 18 minutos, contiene 697 litros. Calcula la cantidad inicial de agua,
el caudal del grifo y la cantidad de agua que habra cuando se cierre el grifo, media hora después de abrirlo.

Ejercicio n® 6.- CE3 / EA 3.1 Realiza operaciones con polinomios

Opera y simplifica:
1

%(x2 -1) +(x-2) (x +§J

Ejercicio n® 7.- CE3 / EA 3.2 Conoce y utiliza las identidades notables
2
(x-12)" +(x+1) (x—1) —2x>

Ejercicio n? 8.- CE3 / EA 3.3 Factoriza polinomios utilizando la regla de Ruffini

Descompdn en producto de polinomios de primer grado:
P(x)=x*+2x* - 9x - 18

Ejercicio n® 9 CE4 [ EA 4.1 Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones y
sistemas de ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente.

Las dos cifras de un nimero suman 14; y, si invertimos el orden de sus cifras, el nuevo nimero supera en 36
unidades al niumero inicial. ¢{De qué nimero se trata?

Ejercicio n® 10.- CE4 / EA 4.1 Formula algebraicamente una situacidn de la vida cotidiana mediante ecuaciones y
sistemas de ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente.

Halla tres nimeros pares consecutivos, sabiendo que la suma del primero mas la mitad del tercero excede en 20
unidades a la tercera parte del segundo.
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Bloque 3. Geometria

Criterios de evaluacion

Estandar de aprendizaje

Actividades evaluables

CEl 1.2 Ejercicio n9l
CE2 21 23 Ejercicio n?2, n23
CE3 3.1 Ejercicio n?4
CE4 4.1 Ejercicio n95
CE5 5.2 Ejercicio n26
CE6 6.1 Ejercicio n27

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matematicas

Criterios de evaluacion

Estandar de aprendizaje

Actividades evaluables

CE2 2124 Ejercicio n?1,n22,n23,n24,n25,n26,n27
CE6 6.3 64 Ejercicio n?1,n22,n23,n24,n25,n%6,n27
CE7 7.1 Ejercicio n?1,n22,n23,n24,n25,n26,n27
CE12 12.1 Ejercicio n?1,n22,n23,n24,n25,n26,n27

Ejercicio n® 1.- CE1 / EA 1.2 Maneja las relaciones entre dngulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas

cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

Indica el valor de los angulos que faltan en las siguientes figuras:

X

a) b)
4 B
50° c \\y

c}

37°

Ejercicio n® 2.- CE2 / EA 2.1 Calcula el perimetro y el drea de poligonos y figuras circulares, aplicando férmulas y

técnicas adecuadas

Halla el area de la siguiente figura en la que el triangulo inferior es equilatero:

3 cmi

Ejercicio n® 3.- CE2 / EA 2.3 Reconoce tridngulos semejantes y utiliza el teorema de Thales para el célculo de

longitudes

a) Los triangulos APQ y ABC, éson semejantes? Razona la respuesta.

b) Calcula x = BP.

c 15 cm B




Ejercicio n? 4.- CE3 / EA 3.1 Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y superficies: planos, mapas, etc

El departamento de disefio de una empresa dedicada a la fabricacion de productos ceramicos ha presentado un
nuevo modelo de baldosa que tiene forma rectangular de 40 cm de perimetro y base 2/3 de la altura. Sabiendo
que los puntos P y Q de la figura son los puntos medios de los lados, calcula el area de la zona sombreada que
representa la parte que sera decorada cuando se empiece a fabricar.

D Cc
P
A Q B

Ejercicio n® 5.- CE4 / EA 4.1 |dentifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano

a) Describe un movimiento que transforme F; en F,.

b) Describe otro movimiento que transforme F; en F.
\4

/

Ejercicio n® 6.- CE5 / EA 5.2 Calcula drea y volimenes de poliedros, cilindros, conos y esferas

Halla el volumen de cada una de las siguientes figuras:
a)

6 cm
b) Halla el area y el volumen de una lata de refresco de 5 cm de radio y 10 cm de altura

Ejercicio n® 7.- CE6 / EA 6.1 Situa sobre el globo terrdqueo ecuador, polos,etc, y es capaz de ubicar un punto en el
globo terraqueo conociendo su longitud y altitud.
Si en Buenos Aires, 58° 22' Oeste, son las 9 de la maifana équé hora es en Tel Aviv: 34° 46' E? ¢Y en Paris: 2° 19' E?
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Bloque 4. Funciones

Criterios de evaluacion Estandar de aprendizaje Actividades evaluables
CE1 1.2 13 Ejercicio n?1 , n22

CE2 21 2.2 Ejercicio n?3, n%4

CE3 3.1 Ejercicio n95

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matematicas

Criterios de evaluacion Estandar de aprendizaje Actividades evaluables

CE2 2124 Ejercicio n®1, n?2 , n23, n24 , n95
CE6 6.3 64 Ejercicio n?1, n?2 , n23, n24 , n95
CE7 7.1 Ejercicio n®1, n?2 , n23, n24 , n95
CE12 12.1 Ejercicio n®1, n?2 , n23, n24 , n95

Ejercicio n® 1.- CE1 / EA 1.2 |dentifica las caracteristicas mas relevantes de una gréfica

La siguiente grafica muestra la evoluciéon de la poblacién en un cierto lugar:

1601

POBLACION (en miles)

1201
801

401
Enerol Energ Enera Enero
1999 2000 2001 2002

a) éCual es el dominio de definicion que hemos considerado?

b) ¢ Qué poblacion habia en enero de 1999?

c) éEn qué momento la poblacion fue maxima? ¢ Cual fue ese maximo?

d) ¢éEn qué momento la poblacion fue minima? ¢ Cual fue ese minimo?

e) Describe la evolucion de la poblacidn en el periodo de tiempo considerado.

Ejercicio n? 2.- CE1 / EA 1.3 Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado

La siguiente tabla muestra la tasa aproximada de abandono escolar temprano que hubo en Espaia entre los aiios

2003 y 2013.
Afo 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011
Tasa 33 32 31 30 31 32 32 28 27

a) Representa graficamente estos datos.

b) ¢éEn qué afio hubo mayor tasa de abandono escolar?
c) Observando la grafica, équé se puede esperar en el futuro?

d) Segun la tabla de datos, hay dos periodos de descenso de la tasa, éentre qué afos sucede?

Ejercicio n® 3.- CE2 [ EA 2.1 Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacién de la recta

Escribe la ecuacion de cada una de las siguiente recta:
Que pasa por los puntos P(-1, -9) y Q(3, 7).

Ejercicio n® 4.- CE2 / EA 2.2 Obtiene la expresién analitica de la funcién lineal asociada a un enunciado
Dos empresas de alquiler tienen los siguientes costes:
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Empresa A - Cuota fija 24 € + 12 €/dia

Empresa B - 18 €/dia

Escribe, para cada empresa, la funcion que da el coste de su servicio en funcion de los dias que se utilice el
automovil.

Represéntala y describe que empresa es mas econémica en funcion de los dias de alquiler.

Ejercicio n® 5.- CE3 / EA 3.1 Calcula los elementos caracteristicos de una funcion polinémca de grados dos y la
representacion grafica

Representa las siguientes parabolas hallando el vértice, algunos puntos proximos a él y los puntos de corte con los
ejes:

a)y=x"+4x+4
b)y=x*+1
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Bloque 5. Estadistica y probabilidad

Criterios de evaluacion Estandar de aprendizaje Actividades evaluables
CE1 14 15 Ejercicio n?2 , n23

CE2 21 2.2 Ejercicio n?l

CE3 3.2 Ejercicio n92

CE4 4.3 Ejercicio n®4

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matematicas

Criterios de evaluacion

Estandar de aprendizaje

Actividades evaluables

CE2 2124 Ejercicio n®1, n?2 , n23 n2%4
CE6 6.3 64 Ejercicio n®1, n?2 , n23 n2%4
CE7 7.1 Ejercicio n®1, n?2 , n23 n2%4
CE12 12.1 Ejercicio n®1, n?2 , n23 n2%4
CE11 11.2 Ejercicio n®1, n?2 , n23 n2%4

Ejercicio n® 1.- (CE2 bloque5) / EA 2.1 Calcula e interpreta las medias de posicion EA 2.2 Calcula parametros de

dispersion

Se pregunta a un grupo de estudiantes por el nimero de libros que han leido en el ultimo mes, obteniendo las

siguientes respuestas:

\ N.° DE LIBROS

2 \ 3
\ N.° DE ESTUDIANTES 1

38\

45
15\7\3\

15

a) Halla la media y la desviaciodn tipica.

b) ¢ Qué porcentaje de estudiantes leen un nimero de libros superior a la media?

c) En otro grupo de estudiantes, realizado el mismo estudio, hemos obtenido una media de 3,5 y una desviacion
tipica de 2,8. Calcula el coeficiente de variacidn en los dos casos y compara la dispersién en ambos grupos.

Ejercicio n®2.- (CE1 , CE3 bloque5) / EA 1.4 Elabora tablas de frecuencias EA 1.5 Construye graficos estadisticos
EA 3.2 Emplea la calculadora para organizar los datos, generar graficos
La siguiente tabla indica el numero de faltas de asistencia a clase de Educacidn Fisica de cierto grupo de

estudiantes de 3.2 ESO durante el mes pasado:

N.2 de faltas Frecuencia
0 7
1 1
2 3
3 2
4 5
5 7
6 5

a) Construye la tabla de frecuencias acumuladas y utilizandola halla la mediana y los cuartiles.
b) Representa los datos obtenidos en un diagrama de barra y sectores.

Ejercicio n® 3.- (CE1 bloque5) / EA 1.4 Elabora tablas de frecuencias
La siguiente grafica muestra el peso de 40 alumnos de 3.° ESO.

N.° DE ALUMNOS
12+
o]
J
1, —

45,5 52,5 59,5 66,5 73,5 80,5 87,5 PESO (kg)
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Interpreta la grafica y haz una tabla de frecuencias a partir de ella. ¢ Cual es el peso medio?

Ejercicio n°4.- (CE4 bloque5) / EA 4.3 Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos
resultados son equiprobables , mediante la regla de Laplace
a) Una urna contiene 12 bolas amarillas, 15 verdes y 23 azules. Calcula la probabilidad de que al extraer una bola
al azar sea de color amarillo.
b) Lanzamos dos dados y observamos sus puntuaciones.

b,) Describe el espacio muestral.

b,) éCuadl es la probabilidad de obtener dos nimeros iguales?

b;) éCual es la probabilidad de obtener al menos un nimero impar?

b,) éCual es la probabilidad de obtener dos muiltiplos de 3?
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16. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se propone las siguientes actividades EXTRAESCOLARES

e Visita al Centro Principia, de Malaga, conjuntamente con el Departamento de Ciencias.
= Profesor responsable: Profesorado de matematicas y de fisica de 32 A, 32B y 3°C.
= Fecha: por determinar
= Cursos: 32A, 32By 3°C.
=  Temporalizacidén: 3 de octubre de 2018.
= Contempla la participacion del AMPA: NO.
e Visita al Parque de las Ciencias de Granada, conjuntamente con el Departamento de Ciencias.
a) Profesor responsable: Profesorado de matematicas y de fisica de 32 A, 32B y 39C.
b) Fecha: por determinar
C) Cursos: 32A, 32By 39C.
d) Temporalizacién: 21 de febrero de 2018.
e) Contempla la participacion del AMPA: NO.

e Realizacién de una olimpiada matematica por niveles en el centro. Los ganadores recibiran un premio y serdn
candidatos a participar en otras olimpiadas matematicas que se celebran en otros centros y en la que participan
alumnos de distintas provincias de Andalucia.

e Actividad de convivencia en la playa en los meses de mayo o junio

e Charlas sobre la utilidad de las matematicas en la vida real.

e Videos o peliculas relacionadas con las matematicas.
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17. PLAN DE FOMENTO DE LA LECTURA / RELACIONES INTERDISCIPLINARES
Durante el curso el area de Matematicas no debe desarrollarse como una asignatura aislada, sera apoyo de

otras y a su vez la apoyaran a ella. Para ello, potenciaremos el caracter instrumental y funcional de las Matematicas
si establecemos una buena relacién con las demas areas que forman el curriculo para este curso.

Asi podemos conectar los contenidos de los diferentes bloques con dreas como las Ciencias Sociales, Biologia
y Geologia, Fisica y Quimica, Educacién Plastica y Visual, Tecnologia, Musica o Educacidn Fisica.

Desde este punto de vista, resulta muy importante atendiendo, tanto a esta interdisciplinaridad, como a la

consecucion de las competencias bdsicas, fomentar la lectura entre nuestros alumnos. Por ello se propondra la

lectura voluntaria en 22 de ESO del libro titulado “el curioso incidente del perro a medianoche”, el cual tendran que
realizar posteriormente un examen.

Ademads debemos tener en cuenta :

a) La programacién didactica incluird estrategias y actividades en las que el alumnado debera leer,
escribir y expresarse de forma oral.

b) Las actividades de lectura que se programen durante el tiempo de lectura reglado deberdn
potenciar la comprensién lectora e incluirdn debates dirigidos e intercambios de experiencias en torno a lo
leido, asi como la presentacion oral y escrita de trabajos personales del alumnado o de grupo. Se procurara,
ademas, el uso de diferentes tipos de textos continuos y discontinuos, tanto de cardcter literario como

periodistico, divulgativo o cientifico, adecuados a la edad del alumnado.
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18. EDUCACION EN VALORES

Se trata de aspectos basicos para la formacién integral del alumnado, indispensables en una sociedad democratica.
Deben hacerse presentes a través de las distintas areas del curriculo.

En general, no amplian el contenido de las distintas materias pero si afiaden importantes facetas a la hora de enfocar
las dreas, con vistas a una mejor relacién entre ellas y a una mayor unidad en la accidn educativa.

Las Matematicas ademds de su caracter instrumental, tienen sobre todo un cardcter formativo. Pueden y deben
entenderse como auxiliares de otras disciplinas para facilitar su comprensién y comunicacidn; sin embargo, el
curriculo de Secundaria sefiala que deben contribuir a la formacién de los alumnos y alumnas como ciudadanos
consumidores, sensibles al medio ambiente, preocupados por mantener buena salud fisica y mental, educados para
la paz, la igualdad de oportunidades entre los dos sexos, etc.

Como es bien sabido se trata de temas que no constituyen por si solos materias especificas ni deben ser tratados
como algo aparte del programa de cada asignatura, sino que deben abordarse desde cada una de las disciplinas del

curriculo ordinario segun las posibilidades.

Algunos de los temas transversales implicados en las Matematicas son:
- Educacion para el consumidor.

- Educacion para la salud.

- Educacion ambiental.

- Educacion para la paz.

- Educacion no sexista.

Pueden ser ejemplos de contenidos matematicos, tratados desde este punto de vista, los siguientes:

- Los numeros fraccionarios aplicados a la comunicacion en las compras.

- Los porcentajes en relacion con los consumos habituales de alumnos y alumnas.

- Fracciones, decimales y porcentajes a la hora de confeccionar menus.

- Ecuaciones y sistemas para averiguar datos que faltan en relacién con temas de consumo.

- Fracciones y porcentajes para analizar la repercusion del tabaco sobre el padecimiento de enfermedades
coronarias.

- Funciones de proporcionalidad sobre multitud de temas de consumo.

- Las funciones para correlacionar la repercusion de dos factores en la prevencién de enfermedades.

- Encuestas, tablas y graficos estadisticos sobre temas de consumo como pueden ser: marcas y tipos de
prendas de vestir, marcas de bebidas y alimentos, articulos de moda, tipos de locales frecuentados en el
tiempo libre y precios habituales, etc.

- Encuestas, tablas y graficas sobre habitos de salud.

- Graficas que contemplen algunas variables como temperatura, tensién arterial, nivel de colesterol, etc...

- Planos y mapas para analizar la superficie provincial, por comunidades o de toda Espafia, de terrenos
devastados por incendios forestales, etc.

- Estudios estadisticos sobre el tipo y la cantidad de productos que se reciclan en la comunidad (papel, vidrio,

pilas usadas...).
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- Encuestas sobre el uso o no en casa de los alumnos de productos nocivos para el medio ambiente.
- Estudio de graficos estadisticos sobre la situacion social y econdmica de algunos paises del tercer mundo.
- Interpretacion de estadisticas sencillas o elaboracién de otras sobre temas relacionados con la igualdad de

sexos (poblacion en paro, publicidad, altos cargos, etc.).

19. PLAN DE SEGUIMIENTO Y ADAPTACION DE LA PROGRAMACION
Mensualmente se llevara a cabo una valoracion del cumplimiento de esta programacién entre los miembros del

Departamento. Una vez al trimestre, se revisara y modificara, en su caso, este documento.

20. CONCLUSION

El disefio de programaciones constituye un trabajo que integra una gran diversidad de tareas y propdsitos cargados
de contenido e intencién formativa. Implica también considerar la vertiente de compromiso y negociacion con los
aspectos esenciales de nuestra labor docente con los del grupo de especialistas con los que habremos de convivir en
el centro. Hemos considerado un disefio a partir de la normativa que regula el acceso a los cuerpos docentes,
personalizado a partir de la consulta y asimilacidon de diversas fuentes: didacticas, normativas, de materiales
curriculares y especificas del ambito de conocimiento que nos ocupa. Esta programacion atiende a normativa estatal
y autondmica, incluyendo todos los elementos esenciales que en ella figuran. Ademas, consideramos que esta
programacion posee las siguientes caracteristicas:

¢ Dindmica : estaria en constante revisidn, evaluacién y adaptacion a las necesidades del grupo.

¢ Flexible :ya que permite cambios y modificaciones como consecuencia de su dinamismo.

¢ Creativa : es personal y responde a nuestros principios como docente.

¢ Plural :se adapta a las necesidades del grupo.

¢ Sistematica : los elementos de la programacién se encuentran interrelacionados.

¢ Integradora : ya que en ella se dan cabida a los distintos recursos de los que disponemos.

¢ Funcional : responde a la funcién primordial de orientarnos en nuestra funcién docente para la consecucién de
ciertas metas y objetivos.

El sentido del documento presentado se fundamenta, originalmente, en el deseo de contribuir al desarrollo, en los
alumnos, de una madurez cultural y humana, al conocimiento y la preparacion para elegir y cursar estudios
superiores. Las Matematicas tienen un valor formativo que transcienden su propio ambito: fomentan en el alumno
la creatividad, los habitos de indagacion, la vision amplia de la realidad y la capacidad de enfrentarse a situaciones
desconocidas e imprevistas. Adema3s, el lenguaje matematico aplicado a distintos fendmenos de la realidad es un
instrumento muy eficaz para entenderla. Esta asignatura se define, ademds, a partir de un proceso cambiante y
dindmico, que fomentara la actitud flexible y abierta frente a opiniones diversas. Esta asignatura permitira captar la
esencia de la realidad compleja del mundo actual, los cambios a los que las nuevas tecnologias y los progresos
cientificos imprimen, la exigencia de tomar conciencia de su propia dimensién humana y la necesidad de contribuir,
de manera activa y responsable, en la construccién del futuro.
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22. ANEXOS
Incluir algun ejemplo de evaluacién inicial. Incluir algiin ejemplo de examen. Incluir cuestionario de evaluacién del
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