Curso Integración de las Competencias Clave. Sesión 3






                                                                             CEP de Alcalá de Guadaíra

	MATERIA/S
	AULA P.T
	CURSO
	ADAPTACIÓN CURRICULAR N.C.C 5º E.P
	NOMBRE DE LA UDI
	EL VIAJE IMAGINARIO

	JUSTIFICACIÓN
	Se llevará a cabo con un grupo de alumnos que se encuentran escolarizados en 1º y 2º de ESO con un nivel de competencia curricular de 5º de primaria. Trabajaremos diferentes áreas: matemáticas, lengua, geografía, plástica…
La idea es planificar un viaje, como si fuese a ser realizado de verdad, donde a través de la búsqueda y la investigación de cada alumno/a, calcularemos precios, ubicaremos países, visitaremos monumentos, imprimiremos fotos, o contaremos de forma oral nuestra experiencia, entre otras actividades.

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y COMPETENCIAS CLAVE
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
	CONTENIDOS
	OBJETIVOS

	· Es capaz de usar adecuadamente las NN.TT en la búsqueda efectiva de la información. (competencia digital- aprender a aprender)
· Ha desarrollado su expresión oral y  escrita. (competencia lingüística).

· Realiza cálculos básicos para resolver situaciones matemáticas diarias (competencia matemática)

· Ubica diferentes países con sus capitales y reconoce los diferentes continentes  (competencia social y cívica).

· Conoce diferentes expresiones culturales, costumbres, climas, gastronomía… en relación  a los países trabajados (conciencia y expresiones culturales)
	Usa de las NN.TT de forma efectiva.
Encuentra el dato propuesto.

Es autónomo en el uso de las NN.TT

Se expresa correctamente por escrito, respetando las reglas de ortografía y de expresión trabajadas.

Se expresa de forma oral correctamente, de forma clara y coherente.

Utiliza una expresión no verbal adecuada a la hora de expresarse.

Utiliza los conocimientos matemáticos adquiridos para resolver situaciones diarias: comparar precios, calcular descuentos, sumas precios totales…

Reconoce diferentes países, ubicándolos en el mapa, reconociendo sus capitales y los países con los que limita.

Es capaz de realizar un recorrido o ruta para llegar a un país determinado.

Conoce y respeta diferentes expresiones culturales, gastronómicas, artísticas, climáticas, etc, en relación al país seleccionado.
	Uso de las nuevas tecnologías.

Expresión oral.

Expresión escrita.

Cálculo básico matemático.

Resolución de problemas.

Ubicación de diferentes países del mundo.

Las expresiones culturales
	Realizar búsquedas efectivas en internet (hoteles, vuelos…)
Ser autónomo y responsable en el uso de las NN.TT.

Realizar diferentes cálculos matemáticos: sumas y restas con llevadas, multiplicaciones, divisiones, comparaciones y estimaciones...

Calcular el porcentaje de descuento a un precio.

Redactar por escrito un diario del viaje imaginario realizado.

Contar de forma orla a los compañeros la experiencia del viaje.

Conocer nuevos países, su ubicación, su capital, países con los que hace frontera, los continentes a los que pertenecen…

Conocer diferentes culturas de otros países, desarrollando una actitud de aceptación y enriquecimiento hacia ellas.

	TRANSPOSICIÓN DIDÁCTICA

	TÍTULO DE LA TAREA
	El viaje imaginario
	DESCRIPCIÓN Y PRODUCTO FINAL
	Mural de recogida de información del viaje realizado: hotel en el que me hospedo, medio de trasporte utilizado, visitas que he realizado, comida típica del país, clima, expresiones artísticas que he visitado, fotos del viaje…

	Actividades
	Ejercicios
	Procesos cognitivos
	Contextos
	Temporalización
	Recursos 
	Metodologías y agrupamientos

	FASE INICIAL

	Planteamiento de la actividad.
	País seleccionado.
Viajaré solo o acompañado.

Cómo puedo llegar (medio de transporte).

Tiempo que va a durar el viaje.


	analizar
	Escolar 
	1 sesión
	Mapas, ordenador, libros, guías viajeras…
	El viaje se puede realizar de forma individual o grupal, el alumnado podrá elegir cómo lo quiere realizar.

	Bloc de notas inicial.
	Se recogerá por escrito lo acordado en esta primera sesión en relación al país elegido y el agrupamiento viajero.
	Crear
Comprender 
	Escolar 
	1 sesión
	Bloc de notas
	idem

	FASE DE DESARROLLO

	Búsqueda de la información necesaria en internet o guías viajeras (hotel, vuelo, trenes…)
	Ubicar el país.
Buscar hospedaje y comparar precios.

Buscar medio de transporte que me pueda llevar.

Cómo se hace una reserva por internet.
	crear
	Escolar 
	2-3 sesiones
	Ordenadores, guías viajeras, libros, mapas…
	idem

	Búsqueda de las visitas que realizaré durante el viaje.
	Conocer monumentos o lugares importantes del país seleccionado.
Planificar días y horas de las visitas.
	
	Escolar 
	2-3-sesiones
	idem
	idem

	Clima del país visitado.
	Preparación de la maleta que llevaré al viaje
	Planificar.
Analizar.

Aplicar 
	Escolar
Familiar (puede colaborar la familia)
	1 sesión
	Lista de cosas necesarias que me podré llevar en la maleta.
	idem

	Comida típica del país
	Planificación de lo que voy a gastar en comida. Estimación.
	Planificar.
Analizar.
	Escolar
Social (se pueden comparar cartas de diferentes restaurantes)
	1-2-sesiones
	Carta de menú
	Ídem 

	FASE DE SÍNTESIS

	Creación del mural-diario del viaje
	Redactar por escrito las experiencias, el dinero invertido, fotos de recuerdo…
	Aplicar.
Crear.

Recordar


	Escolar
Familiar


	2-3- sesiones
	Mural: rotuladores, pegamento, fotos impresas, cartulinas…

	idem

	Exposición oral del viaje a los compañeros
	Cada alumno/a expondrá de forma oral su viaje a los compañeros, contando sus experiencias y dando toda la información trabajada.
	Aplicar

	Escolar
Familiar


	1 sesión por viaje
	Pizarra, murales, medios audiovisuales si se requieren…
	Ídem


	VALORACIÓN DE LO APRENDIDO

	Criterios de evaluación y competencias clave
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Técnicas, instrumentos o evidencias
	NIVEL I

Iniciado o en  proceso
	NIVEL II

Medio o estándar
	NIVEL III

Avanzado
	Ponderación del criterio en la UDI

	Competencia digital
	Uso adecuado de las NN.TT 
	Observación: rúbrica de registro
	
	
	
	25%

	Competencia matemática
	Resolución de situaciones matemáticas planteadas
	Evaluación de la tarea final: mural y exposición
	
	
	
	25%

	Competencia lingüística
	Correcta expresión escrita y oral
	
	
	
	
	25%

	Competencia cultural
	Conocimiento de otros países y otras culturas
	
	
	
	
	25%


