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TIPO

DEFINICION

PALABRAS CLAVE

EJEMPLO

Tareas

Las tareas son propuestas didacticas que
tienen como objetivo la integracidon del
saber, saber hacer y saber ser, movilizando
todos los recursos disponibles de la persona
y permitiendo la transferencia de saberes a
la vida cotidiana. Son interdisciplinares,
porque incluyen conocimientos de varias
materias. Son imprescindibles para adquirir
las competencias clave.

integracién del saber, saber hacer y saber
ser

Permite la transferencia de saberes a la vida
cotidiana

Son interdisciplinares

Realizar un corto en formato digital.

Elaborar una guia turistica o folleto
informativo de la ciudad.

Elaborar un juego de cartas.

Actividades

Las actividades son propuestas didacticas
gue tienen como objetivo el dominio de una
habilidad o un procedimiento concreto o la
comprension de conceptos. Son
importantes para consolidar aprendizajes
de conceptos y procedimientos basicos y
pueden favorecer el desarrollo de las
competencias clave. En si mismas, no
garantizan la  transferencia a otras
situaciones.

tienen como objetivo el dominio de una
habilidad o un procedimiento concreto o la
comprension de conceptos.

consolidar aprendizajes de conceptos vy
procedimientos bdsicos

En si mismas, no garantizan la transferencia
a otras situaciones.

Elaboracién de un guién: recopilacién
de imagenes y videos para hacer un
montaje, disefio del montaje,
visualizacion del guion.

Disefio y elaboracion de
matematicas.

Construccion de piezas que integren
decimales, fracciones y porcentajes.

cartas
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Ejercicios

Los ejercicios son propuestas didacticas que
tienen como objetivo la adquisicidon de una
habilidad o un procedimiento concreto y
sencillo. Son importantes para consolidar
aprendizajes 'y automatizar  algunos
conocimientos.

Adquisicién de wuna habilidad o un
procedimiento concreto y sencillo.

Consolidan aprendizajes y automatizan
algunos conocimientos.

Partida al domind para calcular de
manera rapida fracciones y su
equivalente decimal.

Partida del juego de cartas con reglas
establecidas.

Partida al domind para calcular de
manera rapida fracciones y su
equivalente decimal.
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TAREA

ACTIVIDADES

COMPETENCIAS CLAVE

1. Elaborar un triptico informativo.

Escribir con un procesador de textos la informacién a reflejar en el triptico.

Realizar el disefio del triptico con un editor de imagenes (forma, colores,
imagenes...).

Mostrar el resultado del trabajo al resto de la clase.

- Competencia Digital

-Conciencia y expresiones
culturales

-Competencia
Comunicacion linguistica

2. Elaborar un mapa de Espafia/Europa,
recogiendo ciudades que posean restos de
teatros romanos.

Crear grupos de trabajo que cumplan las condiciones de: 1) Ser mixtos 2) No
haber trabajado antes este curso en un GT con ninguno de los componentes.

Buscar informacion en internet sobre yacimientos romanos en Espafia/Europa, y
su ubicacion.

Dibujar / Disefiar / Importar en un editor de imagenes un mapa de
Espafia/Europa, y ubicar graficamente la informacién obtenida.

- Competencia Social vy
Civica

- Competencia en
aprender a aprender

- Competencia Digital

3. Elaborar una encuesta de opinién para
aplicarla a los compafieros y compafieras.

Determinar el campo de la vida cotidiana sobre el que recabar la encuesta de
opinién en funcién de las caracteristicas de la clase.

Recabar emails del alumnado de clase y enviarles la encuesta.

Enviar por email a los componentes de la clase la encuesta.

- Sentido de Ila
iniciativa 'y  espiritu
emprendedor.

- Competencia Social y
Civica

- Competencia Digital
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