GUION PARA UNIDAD DIDACTICA INTEGRADA (UDI)

Titulo de la UDI: Disefiamos el jardin del instituto.

Materia/s: Matematicas
Curso: 1° ESO
Justificacion:

Afo académico: 17/18

Criterios de evaluacion elegidos:

Material: Matematicas

CONCRECION CURRICULAR”

Criterios de evaluaciény
competencias clave

Estandares de
aprendizaje
evaluables

Contenidos

Objetivos de
materia

1.5. Elaborar y presentar informes
sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos
de investigacion. CCL, CMCT, CAA,
SIEP.

5.1. Expone y defiende el
proceso seguido ademas de
las conclusiones obtenidas
utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico,
geomeétrico,
estadisticoprobabilistico.

Préctica de los procesos
de matematizacion y
modelizacion, en
contextos de la realidad y
en contextos matematicos

1.Mejorar la capacidad
de pensamiento
reflexivo y critico e
incorporar al lenguaje y
modos de
argumentacion, la
racionalidad y las
formas de expresion y
razonamiento
matematico, tanto en los
procesos matematicos,
cientificos y
tecnoldgicos como en
los distintos &mbitos de
la actividad humana.

1.9. Superar bloqueos e inseguridades
ante la resolucion de situaciones
desconocidas. CAA, SIEP.

9.1. Toma decisiones en los
procesos de resolucion de
problemas, de investigacion y
de matematizacion o de
modelizacion, valorando las
consecuencias de las mismas
Y Su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

Confianza en las propias
capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias del
trabajo cientifico.

9. Manifestar una
actitud positiva ante la
resolucion de problemas
y mostrar confianza en
su propia capacidad
para enfrentarse a ellos
con éxito, adquiriendo
un nivel de autoestima
adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos
creativos,
manipulativos,

estéticos, practicos y
utilitarios de las
matematicas.

1.11. Emplear las herramientas
tecnoldgicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas
que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la
resolucion de problemas. CMCT, CD,
CAA.

11.4. Recrea entornos y
objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas
interactivas para mostrar,
analizar y comprender
propiedades geométricas.

Uso de herramientas
informaticas para estudiar
formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

3.2. Utilizar estrategias, herramientas
tecnologicas y técnicas simples de la
geometria analitica plana para la

2.1. Resuelve problemas
relacionados con distancias,
perimetros, superficies y

Calculo de areas y
perimetros de figuras
planas. Calculo de areas

6. Utilizar de forma
adecuada las distintas
herramientas
tecnoldgicas, tanto para
realizar calculos como
para buscar, tratar y
representar informacion
de indole diversay
también como ayuda en
el aprendizaje.

! En caso de ser la UDI interdisciplinar, esto es, si hay mas de una materia, copiar este cuadro para cada una de las

materias implicadas




resolucion de problemas de perimetros, | angulos de figuras planas, en por descomposicion en

areas y angulos de figuras planas. contextos de la vida real, figuras simples.
Utilizando el lenguaje mateméatico utilizando las herramientas Circunferencia, circulo,
adecuado expresar el procedimiento tecnoldgicas y las técnicas arcos y sectores
seguido en la resolucion. CCL, CMCT, | geométricas mas apropiadas. circulares.

CD, SIEP. 2.2. Calcula la longitud de la

circunferencia, el area del
circulo, la longitud de un arco
y el area de un sector circular,
y las aplica para resolver
problemas geométricos

5. ldentificar las formas
y relaciones espaciales
gue encontramos en

6.1. Resuelve problemas de la nuestro entorno;
s P ] analizar las propiedades
3.6. Resolver problemas que conlleven | realidad mediante el calculo y relaciones

el calculo de longitudes y superficies de areas, utilizando los
del mundo fisico. CMCT, CSC, CEC. lenguajes geométrico y
algebraico adecuados.

geomeétricas implicadas
y se sensible a la belleza
que genera, al tiempo
que estimulan la
creatividad y la
imaginacion.

*Segun Real Decreto 1105/2014 y Orden de 14 de julio de 2016.

TRANSPOSICION DIDACTICA

TAREA 1 (con producto final): Crear el disefio de un jardin para el instituto (archivo en geogebra)
Descripcion:

En el instituto se va a construir un jardin y los alumnos y alumnas de 1° van a realizar el disefio,
utilizando las figuras geométricas vistas en la unidad anterior.

Actividades Ejercicios

1. Disefiar el jardin del instituto | Decidir qué figuras lo van a componer, después del visionado de
varias imagenes de jardines.

Realizar el disefio en hoja cuadriculada.

Dibujar el disefio en geogebra. Ayuda:
https://wiki.geogebra.org/es/Tutoriales

METODOLOGIA?

Grupos colaborativos. Modelo de ensefianza social.

TEMPORALIZACION RECURSOS PROCESOS COGNITIVOS® ESCENARIOS"
Ordenadores o carritos | Creativo, reflexivo, Individual, escolar
3 sesiones de ordenadores con deliberativo, préctico

acceso a Internet,
atiles de dibujo, libro
de texto.

2 Modelos de ensefianza: Conductual (Ensefianza directa/Simulacion), Cognitivo constructivista (Inductivo
basico/Formacion de conceptos/Indagacion cientifica/Memoristico/Sinéctico/Organizadores previos), Social
(Investigacion grupal/Juego de roles/Jurisprudencial) o Personal (Ensefianza no directiva /Creatividad). Otros: aula
invertida, aprendizaje cooperativo...

¥ Procesos cognitivos: Reflexivo, Analitico, Légico, Critico, Analégico, Sistémico, Deliberativo, Practico o Creativo.

* Contextos: Individual, Familiar, Escolar, Comunitario o Social. Especificar el contexto y el escenario donde se
desarrolla la situacion de aprendizaje: aula, biblioteca, aula de informatica...



https://wiki.geogebra.org/es/Tutoriales

2. Elaborar un informe con las
areas y perimetros de las figuras
planas dibujadas en el disefio del

jardin

-Visualizar el video:
https://www.youtube.com/watch?v=Tfu32wC 150

-Ficha de célculo de areas v perimetros.

-Calculo de las areas y perimetros del disefio.

-Exposicién de los resultados.

METODOLOGIA

Aula invertida (utilizaran Edpuzzle para visionar el video en casa y contestar algunas preguntas

propuestas).

Realizacion de la ficha individualmente.
Grupos colaborativos para el calculo de las areas y perimetros del disefio y la exposicion de los

resultados obtenidos.

TEMPORALIZACION RECURSOS PROCESOS COGNITIVOS ESCENARIOS
Ordenadores con Analitico, practico, Individual
5 sesiones acceso a Internet, I6gico, practico Escolar

calculadora, cuaderno
y Gtiles de dibujo.

Social

Materia®: Matematicas

EVALUACION DE LO APRENDIDO

Criterio de Evaluacion 1: Bloque 1. CE 5

Instrumento/s de evaluacion: Informe de areas y perimetros del jardin.

Estandares de aprendizaje evaluables: 5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las
conclusiones obtenidas utilizando distintos lenguajes: algebraico, gréafico, geométrico,

estadisticoprobabilistico.

NIVEL 4

NIVEL 3

NIVEL 2

NIVEL 1

Expone y defiende el
proceso seguido en la
creacion del jardin de
forma excelente,
ademas de las
conclusiones
obtenidas, utilizando
el lenguaje
geomeétrico. Utiliza
seis 0 mas figuras
geomeétricas en el
disefio e incluye
circulares.

Expone y defiende el
proceso seguido en la
creacion del jardin de
forma dptima, ademas
de las conclusiones
obtenidas, utilizando
el lenguaje
geométrico. Utiliza
menos de seis figuras
geomeétricas y/o no
utiliza ninguna
circular.

Expone y defiende el
proceso seguido en la
creacion del jardin,
ademas de las
conclusiones
obtenidas, utilizando
el lenguaje
geométrico, aunque
con algunos errores en
el proceso o
demasiado simple para
el nivel. Menos de seis
figuras, sin circulares

No se aprecia una
exposicion o defensa
de la creacion del
jardin con un nivel
minimo, o no utiliza
lenguaje geométrico
para argumentarlo o
los errores cometidos
no permiten la
elaboracion del
producto final.

Criterio de Evaluacion 2: Bloque 1. CE 9

Instrumento/s de evaluacién: Observacion

®En caso de ser la UDI interdisciplinar, esto es, si hay mas de una materia, copiar este cuadro para cada una de las

materias implicadas



https://www.youtube.com/watch?v=Tfu32wC_I5Q

Estandares de aprendizaje evaluables: 9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de
problemas, de investigacion y de matematizacion o de modelizacién, valorando las consecuencias
de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

NIVEL 4

NIVEL 3

NIVEL 2

NIVEL 1

Supera de forma
excelente bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de
situaciones
desconocidas,
tomando decisiones en
la resolucion de
problemas.

Supera de forma
6ptima bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de
situaciones
desconocidas,
tomando decisiones en
la resolucion de
problemas.

Supera bloqueos e
inseguridades ante la
resolucion de
situaciones
desconocidas con
dificultad.

No se observa mejora
en la superacion de
blogqueos e
inseguridades ante
situaciones
desconocidas.

Criterio de Evaluacion 2: Bloque 1. CE 11

Instrumento/s de evaluacion: Disefio en geogebra del jardin

Estandares de aprendizaje evaluables:
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas

NIVEL 4

NIVEL 3

NIVEL 2

NIVEL 1

Emplea las
herramientas
tecnoldgicas de forma
autobnoma, realizando
calculos geométricos
de forma excelente,
para la mejor
comprension de los
conceptos o la
resolucion de
problemas.

Emplea las
herramientas
tecnoldgicas de forma
autébnoma, realizando
calculos geométricos
de forma 6ptima, para
la mejor comprension
de los conceptos o la
resolucion de
problemas.

Emplea las
herramientas
tecnoldgicas, aunque
con alguna ayuda,
realizando calculos
geométricos, para la
mejor comprension de
los conceptos o la
resolucion de
problemas.

No emplea las
herramientas
tecnoldgicas de forma
autébnoma, ni realiza
con ellas célculos
geomeétricos para la
mejor comprension de
los conceptos y la
resolucion de
problemas.

Criterio de Evaluacion 2: Bloque 3. CE 2

Instrumento/s de evaluacion: Ficha de célculo de areas y perimetros

Estandares de aprendizaje evaluables: 2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias,

perimetros, superficies y angulos de figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las
herramientas tecnolégicas y las técnicas geométricas méas apropiadas.
2.2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el area de
un sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos




NIVEL 4

NIVEL 3

NIVEL 2

NIVEL 1

Utiliza estrategias,
herramientas
tecnoldgicas y técnicas
simples para la
resolucion de
problemas de
perimetros, areas y
angulos de figuras
planas de forma
excelente y utilizando
el lenguaje
matematico adecuado,
expresar el proceso
seguido.

Utiliza estrategias,
herramientas
tecnoldgicas y técnicas
simples para la
resolucion de
problemas de
perimetros, areas y
angulos de figuras
planas de forma
Optima y utilizando el
lenguaje matematico
adecuado, expresar
algunos pasos del
proceso seguido.

Utiliza estrategias,
herramientas
tecnoldgicas y técnicas
simples para la
resolucion de
problemas de
perimetros, areas 'y
angulos de figuras
planas, aunque con
errores de célculos o
no expresa los pasos
seguidos utilizando el
lenguaje matematico.

No utiliza estrategias,
herramientas
tecnoldgicas para la
resolucion de
problemas de
perimetros, areas 'y
angulos de figuras
planas y/o no utiliza el
lenguaje adecuado
para describir el
proceso seguido.

Criterio de Evaluacion 2: Bloque 3. CE 6

Instrumento/s de evaluacion: Examen

Estandares de aprendizaje evaluables: 6.1. Resuelve problemas de la realidad mediante el
calculo de areas, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

NIVEL 4 NIVEL 3 NIVEL 2 NIVEL 1
Resuelve problemas Resuelve problemas Plantea problemas que | No resuelve problemas
que conllevan el que conllevan el conllevan el célculo de | de célculo de
calculo de longitudes | célculo de longitudes | longitudes y longitudes y

y superficies del
mundo fisico de forma
excelente.

y superficies del
mundo fisico de forma
Optima.

superficies del mundo
fisico, aunque comete
muchos errores de
calculo.

superficies del mundo
fisico.




