¢ TE GUSTA EL MISTERIO?
i ATREVETE A CONVERTIRTE EN DETECTIVE!




1. TITULO:
;Serias capaz de convertirte en detective y
encontrar los mejores relatos de misterio?

2. CONTEXTO DE TRABAJO.

El proyecto tiene como lugar de realizacién una zona rural de Sevilla no bien
comunicada con la capital, por lo que muchos de nuestros alumnos estan poco
relacionados con la urbe y tienen pocas ofertas culturales. Desde nuestro centro
estamos comprometidos con este aspecto y tratamos abastecer esa carencia con
actividades programadas en el club de lectura de la biblioteca.

El trabajo va dirigido a estudiantes de primero de Bachillerato, en concreto de la
asignatura de Literatura Universal, pues el alumnado es menos numeroso y
encontramos las condiciones idoneas para realizar el proyecto. En este caso, la
participaciéon en el mismo es Unicamente de la profesora de Literatura, aunque el
video que sera el producto final, sera difundido en un canal de Youtube que tenemos
los profesores participantes en el programa Comunicaccion. Seria interesante
involucrar al Departamento de inglés y de ciencias sociales para que el trabajo
resultase completo para el alumnado.

Algunos de los problemas que nos encontraremos estaran relacionados con la irregular
conexion a internet de nuestro centro, pero trataremos de salvar los obstaculos que
vayan apareciendo.

El Producto Final serd la realizacién de un video donde el alumnados e convierta en
booktuber y recomiende una historia de misterio de la Literatura Universal. Asimismo
el alumnado se convertird en escritor y redactard una historia basada en el modelo
estudiado. Luego las incluiremos en un cuaderno de relatos en el blog de la
asignatura.

3. CANVAS.

https://docs.google.com/drawings/d/1Z1YeNitHvWVcb-VLCimhUVUPy8g6tFS8RU00zgiuK-
Vw/edit

4. SECUENCIACION DE ACTIVIDADES.


https://docs.google.com/drawings/d/1ZIYeNitHvWVcb-VLCimhUVUPy8g6tF8RUo0zgiuK-Vw/edit
https://docs.google.com/drawings/d/1ZIYeNitHvWVcb-VLCimhUVUPy8g6tF8RUo0zgiuK-Vw/edit

El Proyecto se presenta en apartados bien diferenciados para lograr los conocimientos
y las competencias planificadas en el mismo. En cada grupo de alumnos participaran
aquellos que destaquen por su caracter investigador, su capacidad lecto-escritora,
analistas y capacidad de emprendimiento.

De las doce sesiones divididas en tres bloques, cada bloque presentara:

- Actividad inicial: Preguntas y busqueda de informacion sobre el tema a tratar, en el
primer caso textos, en el segundo bloque videos, en el tercer bloque redaccion y
edicion.

- Dos secuencias didacticas, cuyo tema principal es ver cdmo a partir del siglo XIX
surgen, a partir de la corriente Romantica, nuevas formas de contar historias y
también nuevos temas, donde el misterio y la ficcién tienen un papel
predominante. Les hablaremos de los autores mds emblematicos de la literatura de
misterio y de ficciéon y les animaremos a que buceen en sus obras para que
descubran las historias mas inquietantes.

- Produccién final de cada bloque. En el primer bloque la investigacion y posterior
lectura de la historia seleccionada dejando el final abierto. En el segundo bloque la
elaboracién de un guion para el posterior video. En el tercer bloque, la presentacion
del video.

Cada secuencia cuenta con la recogida de conocimientos previos, tarea de
investigacidn y tratamiento de la informacidn textual y online, el procesamiento de un
texto para ser expuesto o no (véase diarios de aprendizaje) y por ultimo el producto
final o la tarea competencial

Esta programacion por bloques pretende conseguir:

a) El conocimiento de los grandes autores y obras de literatura de suspense.

b) Analisis del proceso de creacién de un ambiente de misterio a través del lenguaje.

c) Interpretacién y elaboracion desde los distintos formatos de un texto y video
propio.

Del mismo modo podriamos agrupar los contenidos de la siguiente manera:

a) ldentificacién de los factores que llevaron a la creacion de este tipo de obras
(Investigador).



b) Busqueda y seleccion de la informacién discriminando contenidos innecesarios o
fatiles (Analista).
c) Contrastacién y seleccidn de fuentes escritas (Critico).

Los indicadores de evaluacion podrian agruparse igualmente en los siguientes
apartados:

a) Conocimiento de las causas y de los factores que han intervenido en la creacion de
la literatura de misterio a partir del Romanticismo.

b) Situar a los autores y sus obras en el tiempo, pais y en su contexto socio-histérico.

c) Comprension de la necesidad de los medios de comunicacion.

d) Capacidad de manejar las herramientas TIC y verlas como medio de difusién de la
cultura.

e) Necesidad de trabajo cooperativo para la mejor consolidacién de los conocimientos
y experiencias adquiridos.

5. TAREAS A GENERAR.

a) Busqueda de informacidn por grupos en la primera sesién de cada bloque.

b) Apertura y continuacion del Diario de Aprendizaje como modelo de registro de toda
la informacidn y experiencia adquiridas.

c) Como buscar videos de “booktubers”.

d) Cémo visionar videos y manejo del editor de video VivaVideo.

e) Maquetacion y edicién del video.

f) Subida al canal de Youtube del programa “Comunicaccion” para su difusion.

6. PRODUCTO FINAL.

- Proyeccion y subida a Youtube de un video haciendo una recomendacién literaria.

- Cuaderno de relatos donde se recojan las creaciones de los alumnos basandose en
los modelos estudiados.

7. PLAN DE EVALUACION Y CALIFICACION.

7.1. SECUENCIAS DEL TRABAIJO.



El proyecto se desarrollara en 12 sesiones.

Las cuatro primeras sesiones incorporaran una actividad inicial, una busqueda en
Internet de recopilacidn e investigacién y una narracién oral de una historia con final
abierto.

Las secuencias 5, 6, 7 y 8 contribuirdn a profundizar en la pregunta de salida: ¢éSerias
capaz de convertirte en detective? Asi, partiremos de nuevo de una actividad inicial, la
creacién de un guion para la elaboracién de un video y la posterior difusién en un
canal de Youtube.

Las secuencias 9, 10, 11 y 12 se dedicardn a la redaccién de una historia de misterio
basandose en los modelos leidos y la posterior creacidon de un cuaderno de misterio en
el blog de la asignatura.

7.2. EVALUACION INICIAL DE LAS SESIONES.

Actividades encaminadas a enfocar la atencidon del alumnado sobre las historias de
misterios mas célebres de la literatura y sus autores.

Modelo de Actividad de texto:

Lectura de Los crimenes de la calle Morgue de Edgar Allan Poe y posterior analisis del
uso que se hace del lenguaje para envolver la historia en un ambiente de misterio.

Creacion del diario

Diario de clase que se completara al término de cada sesidn en modo borrador, asi nos
garantizamos que el tiempo empleado en clase resulte util y no se disperse el
alumnado. Un diario de aprendizaje es un documento, escrito o multimodal, elaborado
por el estudiante para la recoleccién y reflexién sobre las experiencias vividas a lo largo
de un proyecto de aprendizaje.

- Es un registro de actividades. Se pide a los alumnos que registren por escrito sus
experiencias aprendizaje. Toma de conciencia de lo que ocurre a su alrededor
(dentro y fuera del aula). Recoge informacidn sobre: Aprendizajes, intereses,
descubrimientos, lecturas, dudas y preguntas.

- Explicar a los alumnos que la experiencia no siempre es el mejor maestro y que es
importante reflexionar sobre lo vivido para adquirir conciencia de lo que hemos
aprendido. Sugerir llevar un diario de sus pensamientos y aprendizajes. Pedirles
que, un par de veces por semana, pongan por escrito lo que piensan o sienten
respecto de lo que han aprendiendo. Los comentarios deben ser registrados bajo la
forma de diario personal.

- Procedimiento. Pedir a los alumnos que se concentren en alguna de estas ideas o en
todas ellas. Lo que les ha quedado confuso o aquello con lo cual discrepan. Cémo se



conectan las experiencias de aprendizaje con sus vidas personales. COmo se reflejan

las experiencias en otras cosas que leen, ven o hacen. Lo que han observado de

ellos mismos o de otros a partir de las experiencias. Lo que han concluido a partir de

las experiencias. Lo que les gustaria hacer como resultado de las experiencias.

Recoger, leer y comentar los diarios periédicamente, para que los alumnos tengan

la responsabilidad de llevarlos y el docente pueda recibir una idea sobre su

aprendizaje. En lugar de un cuaderno en blanco, se puede proporcionar un formato

estructurado sobre el cual los alumnos organicen sus anotaciones. Utilizar un diario

en la red. Pedir a los alumnos que escriban durante el horario de clase, en lugar de

hacerlo después.

Los alumnos irdn respondiendo a las siguientes preguntas:

¢Qué estoy aprendiendo?
¢Qué recursos estoy utilizando?

éPara qué me sirven?
éQué dificultades tengo?

Producto final.

La idea es la realizacién de un video narrando una de las historias de miedo que mas

les haya gustado y la posterior redaccién de una historia propia que responda a los

mismos patrones.

Evaluacion del Producto en todos sus niveles Curriculares y Competenciales
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7.3. AUTOEVALUACION Y REFLEXION DEL ALUMNADO

Autoevaluacion:

- Conceptos que integra en su diario y mapas conceptuales

- Borrador del diario y actualizacion del mismo

- Redaccién del guion y ensayo oral de la lectura y subida a formato digital del
proyecto

Reflexion:

- ¢Qué aspectos han sido mas aridos?

- ¢Te has sentido cdmodo trabajando en grupo?

- ¢Qué herramienta te ha parecido mas dificil y mas facil en la elaboracién del
- Proyecto?

- ¢Qué destacarias de lo que has aprendido?

- ¢Qué conceptos no has llegado a comprender?

7.4. MECANISMOS DE EVALUACION

- Comprensién de los documentos entregados a los alumnos en la sesiones mediante
diario.

- Rubricas para medir la recepcion de los videos y textos

- Revisidn del Informe del Progreso de la edicion del video o triptico.

- Supervisidn de los medios técnicos utilizados

- Calificacion del grado de adquisicion de competencias trabajadas y habilidades
desarrolladas

- Rubrica para la Evaluacion Final del Proyecto

Diario de aprendizaje



Las entradas al diario pueden ser mds o menos pautadas: ¢ Qué hemos aprendido hoy?
¢Qué he entendido bien? ¢Qué cosas no acabo de aprender? {Qué me ha
sorprendido? ¢Con qué propuesta me quedo?... Elaborar un diario supone personalizar
y aprender a reconocer los propios éxitos y las dificultades. Del mismo modo, que la
exposicion oral de los Diarios supone una experiencia cooperativa del aprendizaje,
aprendiendo al mismo tiempo de los éxitos y dificultades de los demas, favoreciendo el
espiritu del ABP.

Portfolio de seguimiento

Un portafolio Educativo es un archivo o una carpeta donde se lleva un proceso escrito
de las actividades o conceptos de la clase, generalmente con orden cronoldgico que
muestran un progreso. Se considera al portafolio como "una coleccion de trabajos
elaborados por el alumno o el maestro, que se relacionan de una manera directa o
indirecta con actividades referidas a contenidos curriculares". El portafolio se puede
confundir con el diario educativo, pero el diario describe cada actividad de clase con
total detalle, a diferencia del portafolio, en el que no se trata de transcribir los sucesos
de clase, es acerca de plasmar el progreso de los estudiantes en referencia a los
conceptos vistos pero el diario describe cada actividad de clase con total detalle.

7.5. MECANISMOS DE REFLEXION PARA LOS DOCENTES

INDICADORES OBSERVACION | PROPUESTAS
DE MEJORA

1. Presento y propongo un plan de trabajo explicando su
finalidad, antes de cada unidad.

2. Planteo situaciones introductorias previas al tema que se va
a tratar (lluvia de ideas, didlogos, preguntas, etc.).

3. Mantengo el interés del alumnado partiendo de lo que
saben y de lo que ignoran usando un lenguaje claro y
adaptado.

4. Comunico la finalidad de los aprendizajes, su importancia,
funcionalidad, aplicacion real, etc.

5. Doy informacion de los progresos conseguidos asi como de
las dificultades encontradas.

6. Relaciono los contenidos y actividades con los intereses y
conocimientos previos de mis alumnos.

7. Estructuro y organizo los contenidos dando una vision
general de cada bloque de contenidos (esquemas, mapas
conceptuales, qué tienen que aprender...).




