CUENTOS CREATIVOS .Returses 3.0

Edad: Todas las edades
Herramientas: Herramienta web
Enlace: http//creatividad.aomatos.com/

Descripcion:

Los "Materiales para la creatividad" es una web en la que podemos encontrar diferentes
recursos para frabajar, con alumnos, hijos, etc, la escritura creativa y la expresion oral mediante
técnicas que estimulan la creatividad.

Las técnicas que se usan en la web para facilitar la escritura creativa estén, la gron
mayoria, basadas en las que Gianni Rodari expuso en su excelente libro "Cramatica de la
fantasia". Mediante el uso de dichas técnicas y los materiales que nos podemos generar en la
web se abre un campo inmenso de posibilidades para trabajar con los alumnos.

La esencia de las técnicas de Rodari estd en la forma de funcionar nuestro cerebro
con respecto a las palabras. Una palabra en nuestro cerebro funciona como el lanzamiento
de una piedra a un estangue. Cuando firamos una piedra a un estangue que estd en remanso,
la piedra produce una serie de acontecimientos en el universo del estangue, crea ondas en el
agua, dichas ondas balancean a un barco de papel, se van desplazando hasta la orilla
donde mueven las hierbas. La piedra al irse sumergiendo, desplaza las algas, incomoda a los
peces, ... Exoctamente igual, funcionon las palabras en  nuesto  cerebro.
Las principales técnicas de Rodari son:

e Palabras inductoras: Consiste en usar un grupo de palabras que no tengan mucho que
ver enfre si, y a fravés de ellas construir una historia que las relacione. En los generadores,
he decidido usar seis palabras o imagenes como inductoras.

e Binomio fantastico: Consiste en dar a los alumnos dos palabras que no fengan ninguna
relacion entre ellas, generando lo que el llama "oinomio fantastico". Mediante dicho binomio
debemos de construir una historia. En el lioro Rodari, nos recuerda que es fundamental que
dichas palalbras sean lo mas apartadas entre si. Para ello, recomienda que le pidamos una
palabra a un nifo v la siguiente a otfro sin que haya escuchado la primera.

e Inventa el inicio, el final o el resto de la historia: Les damos a los alumnos el final de una
historia y tienen que inventar el resto, etc.

e Qué pasaria si.. se les da un poderoso inductor del tipo "qué pasaria si un dia
desaparecen los arboles'

De acuerdo a las técnicas anteriormente descritas, los materiales que podemos crear en
la web son los siguientes:



CuBOS o DADOS, BARAJAS y SONOBES

Podemos crear nuestros propios dados, baraias o sonobes de forma que tengan en
cada cara o cada carta este compuesta de textos o imagenes. Para ello, usaremos
el "Generador de materiales'. Nos crearemos un pdf para imprimir y poder construir nuestros

dados creativos:
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Tanto los textos como las imagenes, las podemos elegir nosotros mismos de un catdlogo
ya creado o que lo elija la aplicacion de forma aleatorio. En el caso de los textos, tenemos la
posibilidad de escribir nuestros propios textos (lo que os permite facimente crear dados de
temdaticas) y los tenemos disponibles en varios idiomas: espanol, inglés, francés, gallego, euskera

y cataldn.


http://creatividad.aomatos.com/generador_materiales.html

Las categorias existentes para cada dado, estan creadas en base a las técnicas de
Rodari y son las siguientes:

e Textos: Comienzo de historia, Personajes, Objetos, Lugares, Acciones, Final de la historig,
Binomio Fantastico, Palabras poderosas y qué pasaria si.

e Imagenes: Imagenes Inductoras 1, Imdgenes Inductoras 2, Objetos, Personcies y Animales.
RELATOS CORTOS e HISTORIAS PARA ESCRIBIR

De forma similar a los dados o baragjas, podemos generar pdfs disenados para escribir
microrelatos, con las técnicas de Rodari, mediante textos e imagenes.

CALDERO MAGICO DE LAS HISTORIAS

Con el caldero méagico podemos generar pdfs para escribir historias o escribirlas
online con los siguientes datos:

e El comienzo de la historia.
e Los persongies.

e Laaccion,

e [l Iugor.

e Los objetos.

e Elfinal de la historia.



Materiales creados por Antonio Omatos Soria = hitp:/Awww .aomatos.com

NOMBRE:

Una fuene tormenta se avecinaba ...

Enuna gran ciudad Un centauro viejecito

Un armmario con miles de puertas Amor

Loz dejé alli y he vuelto agqui.

Escribe tu historia relacionada con los textos anteriomes




I M A G E N E S S U G E R E N T E S

Coleccion de imagenes sugerentes que funcionan como un poderoso inductor. Una
imagen vale mas que mil palabras:

Imagina El mundo-no tuviera
color

NN

Escribir historias en base a cinco imagenes del catdlogo de Flickr de diferentes
temdaticas.

Obijetivos:

e Ofrecer alos alumnos las estrategias y metodologias especificas para el desarrollo de la
escritura creativa.

e Superar blogueos y divertirse escribiendo.

e Conocer la estructura de un cuento y sus personaies


https://www.flickr.com/

e Utilizar diversas formas de expresion (oral, escrita, gréfica) para comunicar los resulfados de
las creaciones o de las investigaciones

e Ayudar alos alumnos a mejorar las técnicas de la escritura creativa, perfeccionando a su
vez el estilo y la redaccion de todo tipo de textos.

e Crear en el alumno habilidades lingUisticas y habitos lectores.

e Escribir relatos o cuentos imaginativos a fravés de ejercicios practicos.

e Reflexionar sobre el proceso de escritura.

Competencias:

e Competencia Linguistica

e Tratamiento de la Informacion y competencia digital
e Social y ciudadana

e Autonomia e iniciativa personal

e Aprender a aprender

Contenidos:

o Composicion de textos propios de diferentes situaciones

e Estructura de un cuento o relato

e Uso de las normas ortogréficas basicas, asi como la presentacion clara, limpia y ordenada

Metodologia pedagogica:
e Aprendizaje colaborativo
o Aprendizaje basado en Problemas (ABP)

Actividades:

e Las siguientes actividades que se plantean estén disenadas para hacer con dados de
imagenes. Se podrian hacer de la misma forma y con resultfados similares usando barajas
de imégenes o cualquier material para textos de los que podemos encontrar en los
"Materiales para la creatividad".

De la misma forma gue se plantean para la escritura creativa se podrian disenar
actividades para trabaijar la expresion oral. Para ello basta con anadir en cada una de
las actividades que los alumnos realicen un guidon del relato que posteriormente van a
EXPOoNEr.

A partir de lo anterior, las ideas pueden ampliarse con diferentes recursos TIC:

o Creacion de una presentacion de ayuda para la exposicion del relato.
Crabacion del relato de cada uno de los alumnos creando un canal de podcast de
cuentos.

o Publicacion en un blog dedicado a la escritura de cuentos o relatos creativos.

o Representar el cuento escrito por cada grupo.

Actividad 1: En el generador de materiales, cada alumno creard su propio dado de la
coleccion de "Imégenes inductoras” escogiendo imagenes en blanco y negro en blanco y
negro. Se imprimird dicho dado.



Actividad 2: Los alumnos pintan su con los colores que ellos deseen, se recorta y se
construye el dado.

Actividad 3: Se distribuye a los nifios en parejoas. Cada alumno de la pareja lonza su dado.
Con las imagenes resultantes, cada alumno ha de escribir un microrelato en el que
aparezcan dichas imégenes. Una vez escrito, leen el de sus companero y comparan ambos
relatos.

Actividad 4: En grupos de cuatro alumnos se crea un relato colaborativo. Se lanzan los
cuatro dados de los alumnos del grupo y un dado auxiliar de palabras poderosas. Uno de
los alumnos empieza el cuento relacionando en la historia, una de las imagenes vy la
palobra poderosa. Una vez escrito, lo pasa al companero de su derecha que completard
el relato aradiendo a la historia la otra imagen. Se sigue la rueda hasta llegar al dltimo que
finalizara el cuento con la imagen restante.

Actividad 5: En grupos de cuatro alumnos, se crearan cuatro relatos colaborativos. Se
lanzan los cuatro dados de los alumnos del grupo més un dado auxiliar. Cada uno de los
alumnos empieza un cuento relacionando con dos de las imagenes. Una vez escrito, 1o
pasa al companero de su derecha que anadira al relato una parte en la que aparezca
ofra de las imagenes. Se sigue la rueda hasta acabar los cuentos con la dltima imagen,
resultando cuatro cuentos colaborativos diferentes.

Se leen en el grupo vy se elige el mejor.

Actividad 6: Cada alumno recibird un cuento, creado en la actividad anterior, que
deberd andlizar. Sobre dicho cuento fiene que buscar el planteamiento, el nudo o
desarrollo y el desenlace. Reconocer quién es el protagonista, donde sucede la accion,
cudndo ocurre, qué es lo que sucede y por qué ocure. Finalizard dando una opinion
personal.

Recursos: Impresoro, Tieras y Ordenadores con conexion a Intermet (no es estrictamente
necesario)



Evaluacion

Herramientas:

e Prueba de conocimientos - Ribrica de evaluacion de la escritura de un cuento

e Instrumento de valoracion de los comparneros - Cada alumno evaluard a sus companero
con una ribrica de coevaluacion

Procedimiento:

o  Observacion directa y sistematica

e Producciones de los alumnos

e Evaluacion de los compareros

Anexos:

e Anexo 2: Ribrica de coevaluacion para grupos

e Anexo l:Rubrica de evaluacion de la escritura de un cuento

Fuente: Materiales para la creatividad" (hitp//creatividad.aomatos.com)
Autor: Antonio Omatos Soria

Licencia: Creative Commons - Reconocimiento - No comercial - Compartir Igual (CC-BY-NC-
SA)


https://www.scolartic.com/documents/10180/550534/Cuentos+Creativos+Anexo+2/fa2692b1-3907-437d-b5d6-5cd476307afb
https://www.scolartic.com/documents/10180/550534/Cuentos+Creativos+Anexo+1/db310b29-1985-4a36-8687-79460078a3f8

