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1. Título: ¿Quién soy?.
Materiales: tarjetas con bloques lógicos dibujados, papel continuo, lápices y pinturas para dibujar.
Metodología:
La maestra le colocará a cada niño una tarjeta en la espalda, de tal forma que no vean la figura que les ha tocado.
EL objetivo de la actividad será averiguar quién son para ello irán preguntando a sus compañeros.
Una vez que hayan averiguado de qué figura se trata irán al papel continuo y la dibujarán.




2. Número anterior y posterior.
Material: tapones de envases.
Elaboración: pegar en los tapones números.
Metodología: En esta actividad se le presenta al alumno/a una serie de tapones numerados. El jugador elige uno de ellos y posteriormente tendrá que buscar cual es el número que en la serie numérica va antes y cual va después del número elegido.













Respuestas:
1. Nos fijaremos en el cartel realizado por todos y comprobaremos si coincide con las tarjetas que tienen en su espalda.
2. Realizaremos la serie numérica hasta el 10 y comprobaremos, entre todos, que los resultados son correctos.
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