Estructuras secuenciales

Bloque de instrucciones A
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Blogue de instrucciones B
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Blogue de instrucciones C

El bloque de espera.

Los blogues se ejecutan en orden, uno a continuacién de otro, desde el

inicio hasta el final del programa.

En el siguiente enlace https://scratch.mit.edu/projects/209095680/ se
propone un reto. Para cada objeto, ratén y manzana, se existe una

estructura secuencial que tienes que ordenar.

Una posible solucién podria ser

https://scratch.mit.edu/projects/209093895/

Ejercicio 1: Afiade algunas instrucciones mas para modificar el proyecto.
Compartelo y envia el nimero de proyecto a tu profesor.

Su correspondiente en Scratch es
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éSe cumple la
condicién del
bucle?

Fin

manera termina el ciclo.

Con esta instruccién esperamos hasta que se cumple la condicién
gue hemos introducido en el hexdgono; es decir, la secuencia del
programa no continda hasta que suceda o se cumpla algo que

La estructura de bucle (loop) o ciclo es la estructura que se
repite hasta que se verifica una condicidn.

Los bloques de instrucciones Ay B se llaman cuerpo del bucle.
Si la condicién del bucle es falsa, se re ejecuta el ciclo; de otra

En Scratch tenemos tres tipos de bucles.

El bucle se ejecuta
siempre.

La condicion del bucle
es si ha alcanzado las 10
repeticiones.
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Esta es la estructura
que aparece en el
diagrama de flujo. En el
hexagono vendra la
condicién y el cuerpo en
el interior.
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