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EDUCACION FISICA
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RazoNES PARA APRENDER
JUGANDO

. los juegos
losjuegos funcionan
enganchan 3

el aprendizaje participativo
implica y motiva

aprender jugando proporciona
conodmiento y habilidades

R ZC O ¢! iveco aporta seniido de lo autonomia,

competenciy relacion, iedras angulares
LR . o mofivacion inrinseco necesariopara
aprender

¢l juego funciona mediarte
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[TYIXCINZR progreso inmedicto ol

ol uego proporciana
componentes emadonales, (TS

de desafio e inferaccion ERELUUVIEY

personcl alumno
TEORIAS eljvego proporciona un
o) jminenal Senhasie 3 ba EPRIA JUEGA FALLA ex‘(etgmz ps«;mo para
en s feorios del Construcivismo y DEL PEESTTR covender o rovés el rocoso
el Aprendizaje Sitvocional R FZY]3 P

i 9 APORTACIONES

l juego aporta flow para partidpar, comprometerse, disfrutar y el aprendizaie
se produce con faclidod

quien juega obiene mayor conocimiento y meiora habilidades y se iente més
Sequro

pradicar hacendo: el jugador realiza la tarea, refuerza el contenido y avanza
demostrando que entiende cda concepto

valores, motivaciones, adtitudes, estereotipos y sentimientos se desarrollan a
través del juego

propordonan respuesta inmediata y el alumno termina su experienda con un
mayor conodmiento y una mayor confianza en sus habilidodes
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