IDENTIFICACIÓN DE LA UDI
UNIDAD 3: MULTIPLICAR 
CURSO:

3º Primaria
TEMPORALIZACIÓN:

Para el desarrollo de esta unidad se recomienda distribuir el trabajo en 10 sesiones.
JUSTIFICACIÓN:

En esta unidad se propone el estudio de la multiplicación de números naturales. Para ello se trabajan los siguientes contenidos: 

• La multiplicación como suma reiterada. 

• Las tablas de multiplicar. 

• El doble y el triple 

• Las propiedades asociativa y conmutativa de la multiplicación. 

Algunos de estos contenidos ya se vieron en 2º de Educación Primaria. En esta unidad se busca profundizar en ellos. 

En esta unidad se trabaja compartir como valor. Es importante que los alumnos comprendan que compartiendo todos un poco se pueden conseguir grandes cosas. La valoración de estos objetivos se podrá realizar a través de la Tarea final, en la que se vuelve a hacer hincapié en la importancia del valor.
	CONCRECIÓN CURRICULAR

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	C.E.2.1. Identificar, plantear y resolver problemas relacionados con el entorno que exijan cierta planificación, aplicando dos operaciones con números naturales como máximo, utilizando diferentes estrategias y procedimientos de resolución, expresando verbalmente y por escrito, de forma razonada, el proceso realizado.
C.E.2.3. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo matemático superando todo tipo de bloqueos o inseguridades en la resolución de situaciones desconocidas, reflexionando sobre las decisiones tomadas, contrastando sus criterios y razonamientos con el grupo y transfiriendo lo aprendido a situaciones similares futuras en distintos contextos.

C.E 2.5. Realizar operaciones utilizando los algoritmos adecuados al nivel, aplicando sus propiedades y utilizando estrategias personales y procedimientos según la naturaleza del cálculo que se vaya a realizar (algoritmos, escritos, cálculos mental, tanteo, estimación, calculadora), en situaciones de resolución de problemas.

	OBJETIVOS DEL ÁREA
	OBJETIVOS DE LA UNIDAD

	O.MAT.1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraídos de la vida cotidiana, de otras ciencias o de las propias matemáticas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso de resolución, interpretando resultados y aplicándolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera más eficiente en el medio social.

O.MAT.2. Emplear el conocimiento matemático para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigación y proyectos cooperativos y reconocen su carácter instrumental para otros campos de conocimiento.

O.MAT.3. Usar los números en distintos contextos, identificar las relaciones básicas entre ellos, las diferentes formas de representarlas, desarrollando

estrategias de cálculo mental y aproximativo, que lleven a realizar estimaciones razonables, alcanzando así la capacidad de enfrentarse con éxito

a situaciones reales que requiere operaciones elementales.

O.MAT.7. Apreciar el papel de las matemáticas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la exploración de distintas alternativas, la conveniencia de la precisión, la perseverancia en la búsqueda de soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

O.MAT.8. Utilizar los medios tecnológicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el cálculo como en la búsqueda, tratamiento y representación de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando información y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
	1. Comprender el significado de la multiplicación como suma de números iguales. 

2. Identificar los términos de la multiplicación. 

3. Construir, aprender y memorizar las tablas del uno al diez. 

4. Comprender el significado del doble y del triple de un número. 

5. Conocer y utilizar las propiedades de la multiplicación. 

6. Elegir el dato que tiene sentido en el enunciado de un problema. 

7. Resolver problemas. 

8. Desarrollar estrategias de cálculo mental. 

9. Manejar vocabulario matemático para lograr una adecuada alfabetización numérica. 

10. Utilizar materiales didácticos para adquirir conocimientos matemáticos. 

11. Conocer diferentes juegos que impliquen conocimientos matemáticos. 

12. Utilizar dispositivos tecnológicos para afianzar los contenidos estudiados. 

13. Reflexionar sobre la importancia de compartir.

	CONTENIDOS
	CONTENIDOS DE LA UNIDAD

	Contenidos: Bloque 1: “Procesos, métodos y actitudes matemáticas”:
1.1. Identificación de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

1.3. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, solución) y dificultades a superar (comprensión lingüística, datos numéricos, codificación y expresión matemáticas, resolución, comprobación de la solución, comunicación oral del proceso seguido).

1.4. Planteamientos y estrategias para comprender y resolver problemas: problemas orales, gráficos y escritos, resolución en grupo, en parejas, individual, resolución mental, con calculadora y con el algoritmo. Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, de recuento sistemático. Invención de problemas y comunicación a los compañeros. Explicación oral del proceso seguido en la resolución de problemas.

1.7. Utilización de herramientas y medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje para obtener, analizar y seleccionar información, realizar cálculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados, desarrollar proyectos matemáticos compartidos. Integración de las Tecnologías de la Información y la Comunicación en el proceso de aprendizaje matemático.

1.8. Desarrollo de actitudes básicas para el trabajo matemático: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad, estrategias personales de autocorrección y espíritu de superación, confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposición positiva a la reflexión sobre las decisiones tomadas y a la crítica razonada, planteamiento de preguntas y búsqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participación activa y responsable en el trabajo cooperativo en equipo.
Contenidos: Bloque 2: “Números”:

2.8. Significado de las operaciones de multiplicar y dividir y su utilidad en la vida cotidiana. Expresión matemática oral y escrita de las operaciones y el cálculo: suma, resta, multiplicación y división.

2.9. Utilización en situaciones de la vida cotidiana de la multiplicación como suma abreviada, en disposiciones rectangulares y problemas combinatorios.

2.11. Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando números naturales.

2.13. Estrategias iniciales para la comprensión y realización de cálculos con multiplicaciones y divisiones sencillas: representaciones gráficas, repetición de medidas, repartos de dinero, juegos…

2.14. Elaboración y utilización de diferentes estrategias para realizar cálculos aproximados. Estimación del resultado de una operación entre dos números, valorando si la respuesta es razonable.

2.15. Descomposición aditiva y multiplicativa de los números. Construcción y memorización de las tablas de multiplicar.

2.16. Elaboración y uso de estrategias personales y académicas de cálculo mental.

2.17. Explicación oral del proceso seguido en la realización de cálculos mentales.

2.18. Utilización de los algoritmos estándar de sumas, restas, multiplicación por dos cifras y división por una cifra, aplicándolos en su práctica diaria. Identificación y uso de los términos de las operaciones básicas.

2.19. Explicación oral del proceso seguido en la realización de cálculos escritos.

2.20. Estimaciones del resultado de una operación entre dos números, valorando si la respuesta es razonable.
	· La multiplicación como suma de números iguales.
· Los términos de la multiplicación.

· Las tablas de multiplicar.

· El doble y el triple.

· Propiedades de la multiplicación.

· Conocimiento y valoración de juegos matemáticos y su aportación al mundo cultural.

· Resolución de problemas aritméticos.

· Análisis y comprensión del enunciado.

· Estrategias y procedimientos puestos en práctica.

· Resultados obtenidos.

· Cálculo mental.

· Utilización de medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje.

· Integración de las tecnologías de la información y la comunicación en el proceso de aprendizaje.



	INDICADORES DE LOGRO
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE

	MAT 2.1.2. Planifica el proceso de resolución de un problema: comprende el enunciado (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema), utiliza estrategias personales para la resolución de problemas, estima por aproximación y redondea cuál puede ser el resultado lógico del problema, reconoce y aplica la operación u operaciones que corresponden al problema, decidiendo sobre su resolución (mental, algorítmica o con calculadora). (CMCT, CAA, SIEP).

MAT 2.1.3. Expresa matemáticamente los cálculos realizados, comprueba la solución y explica de forma razonada y con claridad el proceso seguido en la resolución, analizando la coherencia de la solución y contrastando su respuesta con las de su grupo. (CMCT, CAA, CCL)
MAT.2.3.3. Toma decisiones, las valora y reflexiona sobre ellas en los procesos del trabajo matemático de su entorno inmediato, contrasta sus decisiones con el grupo, siendo capaz de aplicar las ideas claves en otras situaciones futuras en distintos (CMCT, CAA, SIEP).

MAT.2.5.1. Realiza operaciones utilizando los algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones cotidianas. (CMCT, CAA).

MAT.2.5.2. Realiza cálculos numéricos naturales utilizando las propiedades de las operaciones en resolución de problemas. (CMCT).

MAT.2.5.5. Utiliza algunas estrategias mentales de sumas y restas con números sencillos: opera con decenas, centenas y millares exactos, sumas y restas por unidades, o por redondeo y compensación, calcula dobles y mitades. (CMCT, CAA).

MAT.2.5.6. Utiliza algunas estrategias mentales de multiplicación y división con números sencillos, multiplica y divide por 2, 4,5,10,100; multiplica y divide por descomposición y asociación utilizando las propiedades de las operaciones. (CMCT, CAA).
	STD.1.1. Comunica verbalmente de forma  razonada el proceso seguido en la resolución de un problema de matemáticas o en contextos de la realidad.
STD.2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema). 

STD.2.2. Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas.

STD.2.3. Reflexiona sobre el proceso de resolución de problemas: revisa las operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la situación, busca otras formas de resolución, etc.

STD.2.4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.

STD.2.5. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos, sencillos de la vida cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajas…).
STD.4.1. Profundiza en problemas una vez resueltos, analizando la coherencia de la solución y buscando otras formas de resolverlos.

STD.4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, conectándolo con la realidad, buscando otros contextos, etc.
STD.11.1. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada.

STD.11.2. Se plantea la resolución de retos y problemas con la precisión, esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situación.

STD.11.3. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada caso.

STD.11.4. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la búsqueda de respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas.

STD.11.5. Desarrolla y aplica estrategias de razonamiento (clasificación, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos) para crear e investigar conjeturas y construir y defender argumentos. 

STD.12.1. Toma decisiones en los procesos de resolución de problemas valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

STD.12.2. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

STD.12.3. Utiliza herramientas tecnológicas para la realización de cálculos numéricos, para aprender y para resolver problemas, conjeturas y construir y defender argumentos.
STD.13.1. Se inicia en la reflexión sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

STD.19.1. Realiza operaciones con números naturales: suma, resta, multiplicación y división.

STD.19.2. Identifica y usa los términos propios de la multiplicación y de la división.

STD.19.3. Resuelve problemas utilizando la multiplicación para realizar recuentos, en disposiciones rectangulares en los que interviene la ley del producto.

STD.19.5. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.

STD.19.8. Aplica la jerarquía de las operaciones y los usos del paréntesis.
STD.20.1. Utiliza y automatiza algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones cotidianas.
STD.20.2. Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, números menores que un millón, atendiendo al valor posicional de sus cifras.

STD.20.3. Construye series numéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2,

10, 100 a partir de cualquier número y de cadencias 5, 25 y 50 a partir de múltiplos de 5, 25 y 50.

STD.20.5. Construye y memoriza las tablas de multiplicar, utilizándolas para realizar cálculo mental.

STD.20.12. Elabora y usa estrategias de cálculo mental.

STD.20.13. Estima y redondea el resultado de un cálculo valorando la respuesta.




	TRANSPOSICIÓN DIDÁCTICA

	METODOLOGÍAS Y EJEMPLIFICACIONES

	Se pretende evaluar la capacidad de seleccionar y aplicar la operación o solución adecuada a la situación problemática a resolver. En el mismo nivel de importancia colocamos la capacidad de emplear distintos procedimientos de razonamiento, estrategias y nuevas formas de resolverlo. Valoraremos la aplicación de los conocimientos matemáticos a situaciones de su vida diaria y la madurez que se manifiesta en la expresión oral y escrita del proceso de resolución. Consideraremos la defensa que realiza de sus argumentos y el que se muestre abierto a confrontar sus razonamientos con los de su grupo, respetando las aportaciones del resto. Es un criterio que va a estar implícito en el resto de los bloques, puesto que la resolución de problemas es considerada en la actualidad la parte más esencial de la educación matemática. Mediante la resolución de problemas el alumnado experimenta la utilidad de las matemáticas en el mundo que le rodea, incluyendo la aplicación de las mismas a situaciones de la vida diaria.

Debemos favorecer tareas y actividades dónde el alumnado tenga posibilidad de aportar sus resultados, explicar sus procedimientos y evitar la respuesta única.

Valoraremos las capacidades y actitudes de nuestro alumnado con respecto al desarrollo del trabajo matemático, su esfuerzo, constancia, la aceptación de la crítica o a posibles correcciones, el entusiasmo, la motivación, destreza y precisión con las que se enfrenta a los retos.

Otro aspecto será su toma de decisiones, valorando si son reflexivas y si es capaz de aplicar las ideas claves de sus conclusiones en otras situaciones parecidas en distintos contextos, compartiéndolas y contrastándolas con el grupo y a la vez aceptando sus apreciaciones.

Destacaremos la capacidad que muestre para superar las inseguridades como un requisito imprescindible para continuar con el aprendizaje. Nos plantearemos objetivos encaminados a fortalecer la confianza en sí mismo/a, en sus posibilidades, reforzando todos los aspectos positivos de su personalidad. La evaluación de este criterio se hará a través de las tareas y actividades programadas en el área. Tendremos que realizar registros de evaluación apoyándonos en la observación, los trabajos presentados, las exposiciones orales, etc.

Comprobaremos la capacidad de utilizar en los cálculos de multiplicaciones, la estructura del sistema decimal de numeración, mostrando flexibilidad a la hora de elegir el procedimiento más conveniente. Valorar la capacidad de niños y niñas para generar estrategias personales de estimación, tanteo, cálculo mental y algoritmos escritos, eligiendo entre los diferentes procedimientos el más adecuado, en contextos habituales y en resolución de problemas. Se valorará también la aplicación intuitiva de las propiedades de las operaciones y la capacidad de explicar oralmente los razonamientos.

Como método de aprendizaje se proponen investigaciones numéricas y operacionales, problemas abiertos, invención de problemas, proyectos de trabajo, todo lo que facilite que el cálculo no se convierta en mera resolución de operaciones sin sentido. El proceso de enseñanza y aprendizaje ha de ser eminentemente activo y reflexivo, priorizando las experiencias del alumnado. Se aprovecharán aquellas situaciones cercanas apropiadas, escolares o extraescolares en las que se realizan actividades como orientarse en un espacio conocido, usar el dinero en situaciones de compra, ordenar objetos, medir, etc.

Es importante propiciar el debate mediante la argumentación razonada y la confrontación de diversas estrategias para la realización de un mismo desafío de cálculo, que va a permitir al alumnado enriquecer y ampliar sus capacidades escuchando a sus iguales.

Serán válidos los proyectos de trabajo y la resolución de problemas dónde el cálculo forme parte del desarrollo de los mismos.
Utilizaremos estructuras cooperativas, estrategias de pensamiento e inteligencias múltiples para fomentar el trabajo en equipo, la profundización y comprensión de los contenidos y la atención a la diversidad.

	Nº de sesión
	Ejercicios, actividades y tareas
	Recursos
	Procesos cognitivos
	Escenarios 
	Agrupamientos
	Atención a la diversidad

(Saviadigital)

	1
	INTRODUCCIÓN
Para comenzar... Nos situamos 

1. Antes de comenzar la lectura, utilizar el Trabaja con la imagen. 

2. Si no se dispone de recursos digitales, se pueden plantear las siguientes preguntas: • Si en cada saco grande caben 50 ñames y le han dejado 8, ¿cántos ñames tiene entre los 8 sacos? • Para construir sus cabañas, el clan de Umaru utiliza las ramas secas de 2 palmeras para el tejado, y de 3 palmeras para las pareces. Si en el poblado hay 10 cabañas, ¿cuántas palmeras han necesitado? • En el poblado, Umaru tiene 9 vecinos, cuantos dedos tienen entre todos? 

Durante el desarrollo... 

3. Realizar la lectura del texto 400 ñames dos veces. 

4. Dibujar en la pizarra el esquema del árbol siguiente: 

• Pedir que indiquen el número de hojas totales de cada rama principal utilizando la palabra veces. 

• Expresar el número de hojas del árbol como suma reiterada, dando todas las posibles respuestas. 

Para terminar… 

5. Resolver en gran grupo las preguntas propuestas en la sección Hablamos. 

6. En relación al valor, pedir a los alumnos que cuenten alguna ocasión en la que hayan compartido algo con algún compañero, familiar o amigo. También alguna ocasión en que alguien haya compartido algo con ellos. ¿Cómo se han sentido en cada caso? 

7. Reflexionamos. Hay un personaje de dibujos animados que cuando está a disgusto con alguien le dice que se multiplique por cero. ¿Por qué crees que dice eso? 

Propuesta de actividades para casa 

Se puede proponer a los alumnos que realicen la autoevaluación inicial que pueden encontrar en smsaviadigital.com, para comprobar sus conocimientos previos antes de abordar la unidad.

Propuesta de la Tarea final: Utilizar la multiplicación para obtener puntos en un juego.
	Libro de texto

Cuaderno

Lápices

Recursos digitales

Pizarra digital

Guía Esencial del profesor

Trabaja con la imagen


	Analizar

Entender

Razonar

Valorar

Leer


	Aula
Casa
	Individual

Gran grupo
	

	2
	LA MULTIPLICACION Y SUS TÉRMINOS
Para comenzar... Agilidad mental 

1. Mentatletas (3 a 5 minutos) Cuatro ejercicios con estas condiciones: 
Operaciones: sumas 

Cantidad de números: 3 

Tiempo (segundos): 1 

Número de cifras: 1

2. Si no se dispone de acceso a recursos digitales proponer: • 6 + 7 + 2 • 5 + 9 + 1 • 4 + 8 + 6 • 2 + 9 + 9 
Durante el desarrollo... 
3. Tras la explicación de la teoría, reforzar la definición de multiplicación como suma reiterada con ejemplos que se puedan transformar en una multiplicación y otros no. 6 + 6 + 6 5 + 6 + 6 lnsistir en la relación que existe entre la palabra veces y la expresión por. 
4. ¡La expresión más corta! Repartir, a cada pareja de alumnos, más de 15 grupos iguales de las unidades de los bloques multibase. 
Pedir que escriban un mensaje, con la operación más corta que se les ocurra, que indique cuántas unidades tienen. Otra pareja de compañeros recibirá el mensaje y tendrá que adivinar cuántos grupos y cuántos bloques les dejó el profesor. • ¿El mensaje que habéis recibido es correcto? • ¿Han escrito la operación más corta que se puede escribir?
Se puede apoyar la explicación proyectando los bloques multibase de la herramienta del Taller de matemáticas. 

5. Reproducir el audio de la canción We will rock you de Queen. Marcar, solo en el primer estribillo, el patrón “dos golpes en la mesa - palmada” que se puede realizar para marcar el ritmo. • ¿Cuántos golpes en la mesa se realizan en un estribillo? ¿Y en el total de los estribillos de la canción? • ¿Cuántos patrones completos, dos golpes-palmada, hay en un estribillo?¿Y en el total de los estribillos de la canción? Pedir a los alumnos que, por grupos, creen un ritmo basado en golpes y palmas para el estribillo de alguna canción conocida. 

6. Practicamos juntos: actividades 1, 3 y 7. 

7. Trabajo individual: actividades 5, 6 y 8. 

Para terminar... 

8. Corregir en gran grupo la actividad 5. 

9. Reflexionamos: Una antigua canción infantil decía “Soy siete veces más fuerte que tú”. ¿Qué crees que significa? 

Propuesta de actividades para casa 

Actividades 2, 4 y actividad en smSaviadigital.com (15 minutos aprox.).
	Libro de texto

Cuaderno

Lápices

Recursos digitales

Pizarra digital

Guía Esencial del profesor

Mentatletas

Bloques multibase
CD Audio
	Analizar

Entender

Razonar

Valorar
Calcular
Decidir


	Aula

Casa
	Individual

Gran grupo

Equipo de parejas
	Para comprender y reforzar: 

· Documento de refuerzo, actividad 1.

· Actividades interactivas La Multiplicación y sus términos.

Trabajo en equipo:

· Inventa un ritmo.

Para profundizar:

· Documento de ampliación, actividad 2.

	3
	LAS TABLAS DE MULTIPLICAR
Para comenzar... Agilidad mental 

1. Calculadora estropeada (3 a 5 minutos) 

1.º Nivel 3. Buscar una suma con el generador de operaciones. 

2.º Elegir la cifra prohibida (una de las que aparecen en la suma). 

3.º Tiempo ➝ 1 min 2. Si no se dispone de acceso a recursos digitales escribir la siguiente operación sin utilizar el 3: 18 + 23 

Durante el desarrollo... 

3. Hundir los barcos. • Cada alumno construye su tabla pitagórica y colorea algunas casillas para indicar la posición de sus barcos. • Por parejas, jugarán al hundir los barcos dando como coordenadas los factores de la multiplicación. • Una vez finalizado el juego, preguntar: ¿Es importante el orden en el que se dicen los factores? ¿Qué ocurre si en lugar de los factores se diera solo el resultado del producto? 
4. En relación con el ¿Sabías qué...?, el siguiente vídeo muestra cómo calcular las tablas de multiplicar del uno al cinco con las manos. www.e-sm.net/svmat3EP02 
5. Practicamos juntos: actividades 10, 12 y 16. Proponer la actividad grupal Las tablas de multiplicar. 
6. Trabajo individual: actividades 11, 13 y 18. Insistir que en la actividad 13 puede existir más de una solución para un mismo problema.
Para terminar... 

7. Corregir en gran grupo las actividades 13 y 18. 

8. Reflexionamos. Si María tiene un grupo de 5 canicas y yo tengo dos veces más, ¿por qué tengo dos grupos de 5 canicas y no tres? 

Propuesta de actividades para casa 

Actividades 9 y 10 (5 - 10 minutos aprox.).
	Libro de texto

Cuaderno

Lápices

Recursos digitales

Pizarra digital

Guía Esencial del profesor

Proyector
Tablas de multiplicar
	Analizar

Entender

Razonar

Valorar

Memorizar


	Aula

Casa
	Individual

Gran grupo
	Para comprender y reforzar:
· Documento de refuerzo, actividades 2 y 4.

· Actividad interactiva, el doble y el triple.

Para profundizar:
· Documento de ampliación, actividad 1.

· Actividad interactiva, el doble y el triple.

	4
	EL DOBLE Y EL TRIPLE
Para comenzar... Agilidad mental 

1. Mentatletas (3 a 5 minutos) Cuatro ejercicios con estas condiciones: 

Operaciones: sumas 

Cantidad de números: 3 

Tiempo (segundos): 1 

Número de cifras: 1

2. Si no se dispone de acceso a recursos digitales proponer: • 8 + 8 + 2 • 7+ 4 + 8 • 6 + 8 + 2 • 5 + 2 + 7 
Durante el desarrollo... 
3. Jugar a “Tú eres mi doble”. Dos niños enfrentados. Uno saca un determinado número de dedos con una sola mano y el compañero debe sacar el doble utilizando las dos manos. Luego, el jugador que saca el doble debe expresar la cantidad de dedos que ha enseñado como suma y como multiplicación. • 2 más 2 es 4. • El doble de 2 es 4. 
4. Se puede practicar el doble y el triple encestando en la papelera. • Se coloca la papelera y se pinta con tiza en el suelo una línea de triples y otra la línea de dobles. • Se le da al alumno una bola a la que se le asigna un valor. Por ejemplo el 7. • El niño decide desde donde tirar. Si encesta deberá decir la puntuación obtenida para anotarse esos puntos. - He tirado desde la línea de triple y el triple de 7 es 21 porque 3 x 7 = 21. • Cada alumno llevará el conteo de su puntuación sumando los puntos anotados en cada lanzamiento.

5. Pedir que cuenten situaciones de la vida real relacionadas con el cálculo del doble y el triple. - Mi hermana tiene el doble de años que yo. 
6. Practicamos juntos: actividades 19, 23 y 26. Para ayudar a los alumnos a comprender mejor las situaciones de la actividad 23, se puede teatralizar por parejas con objetos de la clase. 
7. Trabajo individual: actividades 20, 21 y 24. Insistir que en la actividad 13 puede existir más de una solución para un mismo problema. 
Para terminar... 
8. Corregir en gran grupo la actividad 24. 
9. Reflexionamos. Al doblar el 1 obtenemos el 2. ¿Al doblar 1 folio obtenemos 2 folios?

Propuesta de actividades para casa 

Actividades 22 y 25 (5 - 10 minutos aprox.) 
	Libro de texto

Cuaderno

Lápices

Recursos digitales

Pizarra digital

Guía Esencial del profesor

Mentatletas

Recta numérica

Cuaderno Taller de Matemáticas manipulativas
	Analizar

Entender

Razonar

Valorar

Memorizar
Reflexionar 

	Aula

Casa
	Individual

Gran grupo

Equipo de parejas
	Para comprender y reforzar:

· Documento de refuerzo, actividad 5.

· Actividades interactivas, propiedad de la multiplicación.

Para profundizar:

· Actividad interactiva, propiedades de la multiplicación.
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	PROPIEDADES DE LA MULTIPLICACIÓN
Para comenzar... Agilidad mental 

1. Calculadora estropeada (3 a 5 minutos) 

2. Si no se dispone de acceso a recursos digitales pedir a los alumnos que escriban la siguiente suma sin utilizar el 9: 29 + 19 + 49
Durante el desarrollo... 

3. Buscar en el diccionario el significado de las palabras asociar y conmutar. 

4. Para explicar la propiedad conmutativa: • Un alumno hace 3 grupos de 5 pinturas, y el otro, 5 grupos de 3 pinturas. El número de pinturas es equivalente.

5. Para explicar la propiedad asociativa, hacer grupos de tres en clase. 1.º Pedir que cuatro de los grupos den un paso al frente. • ¿Cuántos alumnos sois en total? ¿Cuántas manos tenéis entre todos? 2.º Pedir que salga un grupo de tres. • ¿Cuántas manos hay en vuestro grupo? ¿Cuántas manos habrá si sois cuatro grupos? 

6. Taller de matemáticas: • Se puede apoyar la explicación proyectando la recta numérica de la herramienta del Taller de matemáticas

7. Practicamos juntos: actividad 27 

8. Trabajo individual: actividades 28 y 30. Proponer a los alumnos que, para realizar la actividad 30, utilicen algún tipo de representación del enunciado. 

Para terminar... 

9. Corregir en gran grupo la actividad 30. 10. Reflexionamos. En un supermercado está la oferta 3 x 2 y la oferta 2 x 3. ¿Cuál crees que es mejor? 

Propuesta de actividades para casa 

Actividad 29 y actividad en smsaviadigital.com (10 minutos aprox.).
	Libro de texto

Cuaderno

Lápices

Recursos digitales

Pizarra digital

Guía Esencial del profesor

Calculadora estropeada
Bloques multibase
Recta numérica
	Analizar

Entender

Razonar

Valorar

Memorizar
Reflexionar

	Aula

Casa
	Individual

Gran grupo


	Para comprender y reforzar:

· Documento de refuerzo, actividad 6.

· Actividades interactivas, la multiplicación.

Para profundizar:

· Documento de ampliación, actividades 1 y 3.
· Actividades interactivas “La multiplicación”.
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	PROBLEMAS

Para comenzar... Agilidad mental 

1. Problema visual (3 a 5 min) Tras ver la animación, plantear las siguientes preguntas: • ¿Cuántos platos ha fregado Carlos? ¿Cuántos Noemí? • ¿Cuántos vasos se han roto? ¿Puedes calcular cuántos quedan sin romper con una multiplicación? • Si el número de cucharas que hay en el restaurante es el doble que el de tenedores fregados, ¿cuántas cucharas hay? 

2. Si no se dispone de acceso a recursos digitales, se puede utilizar el problema visual 3, en el que se propone otro problema.
Durante el desarrollo... 

3. Para detectar que dato puede ser el que falta, es importante que los alumnos hayan entendido el enunciado del problema. Por ejemplo, en el tercer apartado del problema 1, no puede haber más casas sin habitar que el número total de casas del barrio. 
4. Insistir en que es muy importante que se fijen en las unidades. Antes de elegir el dato y antes de operar. Si las cantidades están expresadas en cantidades diferentes, no se pueden operar. Por ejemplo, no podemos sumar 25 dólares y 25 euros. 
5. Elegir uno de los problemas de la pág. 53 y partirlo en 3 o 4 trozos, siendo un trozo la pregunta. Proponer a los alumnos que ordenen el problema y lo resuelvan en su cuaderno.
6. Practicamos juntos: actividad 1, pág. 52, y actividades 2 y 4, pág. 53. 7. Trabajo individual: actividad 2, pág. 52, y actividades 1 y 5, pág. 53.

Para terminar... 

8. Corregir en gran grupo las actividades 4 y 5. 

9. Leer varias posibilidades para la solución de Invento un problema. Proponer que cambien el problema con un compañero, lo resuelvan y comprueben si lo han resuelto correctamente. 

10. Reflexionamos. ¿Puede un problema tener más de una solución? 

Propuesta de actividades para casa 

Actividad 3, pág. 55 (5 minutos aprox.).
	Libro de texto

Cuaderno

Lápices

Recursos digitales

Pizarra digital

Guía Esencial del profesor

Problema Visual 2
	Analizar

Entender

Razonar

Valorar

Decidir

Memorizar
Reflexionar
	Aula

Casa
	Individual

Gran grupo


	

	7
	MATEMÁTICAMENTE
Durante el desarrollo... 

1. Proponer a los alumnos que, en equipos de 4, escriban distintas posibilidades de descomponer el número 75. Cada miembro del equipo, de manera secuencial, escribirá su propuesta de descomposición en un folio, teniendo en cuenta de no repetir las que ya estén. Dispondrán de los bloques multibase si los necesitan. Desarrollar la explicación en dos fases: Fase 1: Descomponer con la condición de utilizar 3 sumandos distintos. Por ejemplo: 40 + 30 + 5 50 + 20 + 5 ... Fase 2: Descomponer como suma de 2 sumandos, sin utilizar decenas completas. Por ejemplo: 54 + 21 13 +62 ... 

También se puede apoyar la explicación proyectando los bloques multibase de la herramienta del Taller de matemáticas. 

2. Practicamos juntos: actividad 1, Cálculo mental 

3. Trabajo individual: actividad 2, Cálculo mental, y actividades 1 y 2, Retos matemáticos En relación con la actividad del tangram, preguntar qué 5 piezas han utilizado para formar la casa. ¿Todos han utilizado las mismas?  

Para terminar... 

4. Corregir en gran grupo las actividades propuestas. 

5. Se puede indicar a los alumnos que utilicen la calculadora para resolver la actividad 1 de los Retos matemáticos.
	Libro de texto

Cuaderno

Lápices

Recursos digitales

Pizarra digital

Guía Esencial del profesor

Bloques multibase
	Analizar

Entender

Razonar

Valorar


	Aula


	Individual

Gran grupo
Equipos de 4
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	 REPASA LA UNIDAD

Durante el desarrollo... 

1. Esta sesión y la siguiente servirán para preparar la evaluación. 

2. Trabajar en gran grupo el esquema de la unidad y proponer a los alumnos que lo copien en su cuaderno. 

3. Trabajar en gran grupo la sección de Vocabulario matemático. 

4. Practicamos juntos: actividad 2 

5. Trabajo individual: actividad 1, 5 y 7 

Para terminar... 

6. Corregir en gran grupo las actividad 5 y 7. 

Propuesta de actividades para casa 

Actividades 3 y 4 (10 minutos aprox.).
	Libro de texto

Cuaderno

Lápices

Recursos digitales

Pizarra digital

Guía Esencial del profesor
	Analizar

Entender

Razonar

Valorar

Decidir

Memorizar
	Aula


	Individual

Gran grupo


	Aprendizaje personalizado:

· Para preparar el examen: Documento de repaso.

· Actividades interactivas. Repaso.
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	REPASA LAS UNIDADES
Durante el desarrollo... 

Esta doble página sirve para preparar la evaluación. 

Se presentan dos itinerarios, según el tipo de evaluación que se quiera realizar. 

Itinerario 1: 1. Trabajar las siguientes actividades de manera individual que servirán para preparar la prueba acumulativa: actividades 1, 2, 3, 4 y 7. 2. Trabajar en gran grupo la actividad Invitación de cumpleaños. 

Itinerario 2: Tarea final 

1. Es muy importante indicar a los alumnos que los problemas deben contener la información necesaria para poder resolverlos, y la pista debe ser de ayuda ante un posible obstáculo. 

Para terminar... Reflexionamos. 

¿Compartes lo que tienes con tus compañeros? Si necesitas algo, ¿se lo pides a los demás, esperando que compartan contigo?
	Libro de texto

Cuaderno

Lápices

Recursos digitales

Pizarra digital

Guía Esencial del profesor
	Analizar

Entender

Razonar

Valorar

Decidir

Memorizar
Reflexionar
	Aula
	Individual

Gran grupo

	Aprendizaje personalizado:
· Para preparar el examen: actividades interactivas. Repaso acumulativo.
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	PRUEBA ESCRITA

-Documento Evaluación unidad 3
	Libro de texto

Cuaderno

Lápices

Recursos digitales

Pizarra digital

Guía Esencial del profesor
	Analizar

Entender

Razonar

Valorar

Decidir

Memorizar
	Aula
	Individual
	

	RECURSOS

	Material que viene disponible en la caja de aula para realizar el taller manipulativo

Libro de Texto de Matemáticas de 3º de Primaria.

Guía Esencial del Profesor. Material complementario de 3º de Primaria de Matemáticas.

Lápices.

Cuaderno

Pizarra Digital.

Recursos para el profesor en USB y en www.smconectados.com
Recursos para el alumno en www.smsaviadigital.es
Vídeo “Calcular el cuadrado de un número”

Calculadora estropeada

Mentatletas.

Bloques Multibase.

Dados.

Recta Numérica.

Problemas Visuales.

Tangram.

Recursos Digitales.


	RÚBRICA PARA EVALUAR ( VALORACIÓN DE LO APRENDIDO) 

	Para el alumno: Comprueba lo aprendido: autoevaluación

	
	NIVEL DE DOMINIO

	INDICADORES DE LOGRO Y COMPETENCIAS
	INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
	En vías de

adquisición
1
	Adquirido

2
	Avanzado

3
	Excelente

4

	MAT 2.1.2. Planifica el proceso de resolución de un problema: comprende el enunciado (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema), utiliza estrategias personales para la resolución de problemas, estima por aproximación y redondea cuál puede ser el resultado lógico del problema, reconoce y aplica la operación u operaciones que corresponden al problema, decidiendo sobre su resolución (mental, algorítmica o con calculadora). (CMCT, CAA, SIEP)

Resuelve problemas sencillos mediante

una multiplicación.

- Act. 6 - 8, 15, 26 - 28, 36 y 44

- Problemas, pág. 55

- Ponte a prueba, pág. 59

Resuelve problemas mediante varias

operaciones.

- Act. 37, 38 y 45. Problemas, pág. 55

- Act. 4. Repasa la unidad, pág. 57

- Ponte a prueba, pág. 59
	Escala de observación

Cuaderno de trabajo

Control escrito

Control oral
	Le cuesta mucho planificar el proceso de resolución de un problema: comprender el enunciado (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema), utilizar estrategias personales para la resolución de problemas, estimar por aproximación y redondear cuál puede ser el resultado lógico del problema, reconocer y aplicar la operación u operaciones que corresponden al problema, decidiendo sobre su resolución (mental, algorítmica o con calculadora)
	En algunas ocasiones logra planificar el proceso de resolución de un problema: comprender el enunciado (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema), utilizar estrategias personales para la resolución de problemas, estimar por aproximación y redondear cuál puede ser el resultado lógico del problema, reconocer y aplicar la operación u operaciones que corresponden al problema, decidiendo sobre su resolución (mental, algorítmica o con calculadora)
	Generalmente  logra planificar el proceso de resolución de un problema: comprender el enunciado (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema), utilizar estrategias personales para la resolución de problemas, estimar por aproximación y redondear cuál puede ser el resultado lógico del problema, reconocer y aplicar la operación u operaciones que corresponden al problema, decidiendo sobre su resolución (mental, algorítmica o con calculadora)
	Siempre logra planificar el proceso de resolución de un problema: comprender el enunciado (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema), utilizar estrategias personales para la resolución de problemas, estimar por aproximación y redondear cuál puede ser el resultado lógico del problema, reconocer y aplicar la operación u operaciones que corresponden al problema, decidiendo sobre su resolución (mental, algorítmica o con calculadora)

	MAT 2.1.3. Expresa matemáticamente los cálculos realizados, comprueba la solución y explica de forma razonada y con claridad el proceso seguido en la resolución, analizando la coherencia de la solución y contrastando su respuesta con las de su grupo. (CMCT, CAA, CCL).

Comprende e interpreta textos o expresiones

matemáticas sobre la multiplicación.

- Act. 4, 5, 11, 30 y 34

- Act. 6. Repasa la unidad, pág. 57

- Ponte a prueba, pág. 59
	Escala de observación

Cuaderno de trabajo

Control escrito

Control oral
	Le cuesta mucho expresar matemáticamente los cálculos realizados, comprobar la solución y explicar de forma razonada y con claridad el proceso seguido en la resolución, analizando la coherencia de la solución y contrastando su respuesta con las de su grupo
	En algunas ocasiones logra expresar matemáticamente los cálculos realizados, comprobar la solución y explicar de forma razonada y con claridad el proceso seguido en la resolución, analizando la coherencia de la solución y contrastando su respuesta con las de su grupo
	Generalmente  logra expresar matemáticamente los cálculos realizados, comprobar la solución y explicar de forma razonada y con claridad el proceso seguido en la resolución, analizando la coherencia de la solución y contrastando su respuesta con las de su grupo
	Siempre logra expresar matemáticamente los cálculos realizados, comprobar la solución y explicar de forma razonada y con claridad el proceso seguido en la resolución, analizando la coherencia de la solución y contrastando su respuesta con las de su grupo

	MAT.2.3.3. Toma decisiones, las valora y reflexiona sobre ellas en los procesos del trabajo matemático de su entorno inmediato, contrasta sus decisiones con el grupo, siendo capaz de aplicar las ideas claves en otras situaciones futuras en distintos (CMCT, CAA, SIEP).

Descarta, de entre varias, las soluciones

de un problema que no tienen sentido.

- Act. 1 y 2. Problemas, pág. 54
	Escala de observación

Cuaderno de trabajo

Control escrito

Control oral
	Le cuesta mucho tomar decisiones,  valorarlas  y reflexionar sobre ellas en los procesos del trabajo matemático de su entorno inmediato, contrastar  sus decisiones con el grupo, siendo capaz de aplicar las ideas claves en otras situaciones futuras en distintos
	En algunas ocasiones logra tomar decisiones,  valorarlas  y reflexionar sobre ellas en los procesos del trabajo matemático de su entorno inmediato, contrastar  sus decisiones con el grupo, siendo capaz de aplicar las ideas claves en otras situaciones futuras en distintos.
	Generalmente  logra tomar decisiones,  valorarlas  y reflexionar sobre ellas en los procesos del trabajo matemático de su entorno inmediato, contrastar  sus decisiones con el grupo, siendo capaz de aplicar las ideas claves en otras situaciones futuras en distintos.
	Siempre logra tomar decisiones,  valorarlas  y reflexionar sobre ellas en los procesos del trabajo matemático de su entorno inmediato, contrastar  sus decisiones con el grupo, siendo capaz de aplicar las ideas claves en otras situaciones futuras en distintos.

	MAT.2.5.1. Realiza operaciones utilizando los algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones cotidianas. (CMCT, CAA).

Memoriza las tablas de multiplicar

- Recuadro de teoría, pág. 44

Resuelve multiplicaciones con y sin llevadas

de un número por una cifra.

- Act. 21 - 25

- Act. 3. Repasa la unidad, pág. 57

Resuelve multiplicaciones con y sin llevadas

de un número por más de una cifra.

- Act. 39 - 43

- Act. 3. Repasa la unidad, pág. 57
	Escala de observación

Cuaderno de trabajo

Control escrito

Control oral
	Le cuesta mucho realizar operaciones utilizando los algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones cotidianas.
	En algunas ocasiones logra realizar operaciones utilizando los algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones cotidianas.
	Generalmente  logra realizar operaciones utilizando los algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones cotidianas.
	Siempre logra realizar operaciones utilizando los algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones cotidianas.

	MAT.2.5.2. Realiza cálculos numéricos naturales utilizando las propiedades de las operaciones en resolución de problemas. (CMCT).

Aplica las propiedades conmutativa y asociativa

de la multiplicación.

- Act. 17 - 20
	Escala de observación

Cuaderno de trabajo

Control escrito

Control oral
	Le cuesta mucho realizar cálculos numéricos naturales utilizando las propiedades de las operaciones en resolución de problemas.
	En algunas ocasiones logra realizar cálculos numéricos naturales utilizando las propiedades de las operaciones en resolución de problemas.
	Generalmente logra realizar cálculos numéricos naturales utilizando las propiedades de las operaciones en resolución de problemas.
	Siempre logra realizar cálculos numéricos naturales utilizando las propiedades de las operaciones en resolución de problemas.

	MAT.2.5.5. Utiliza algunas estrategias mentales de sumas y restas con números sencillos: opera con decenas, centenas y millares exactos, sumas y restas por unidades, o por redondeo y compensación, calcula dobles y mitades. (CMCT, CAA).

Calcula el doble o el triple de un número.

- Act. 13 y 14

- Act. 2. Repasa la unidad, pág. 5 

Utiliza bloques multibase para comprender estrategias de cálculo mental.

- Cálculo mental, pág. 56
	Escala de observación

Cuaderno de trabajo

Control escrito

Control oral
	Le cuesta mucho utilizar algunas estrategias mentales de sumas y restas con números sencillos: operar con decenas, centenas y millares exactos, sumas y restas por unidades, o por redondeo y compensación, calcular dobles y mitades
	En algunas ocasiones  logra utilizar algunas estrategias mentales de sumas y restas con números sencillos: operar con decenas, centenas y millares exactos, sumas y restas por unidades, o por redondeo y compensación, calcular dobles y mitades
	Generalmente logra utilizar algunas estrategias mentales de sumas y restas con números sencillos: operar con decenas, centenas y millares exactos, sumas y restas por unidades, o por redondeo y compensación, calcular dobles y mitades
	Siempre logra utilizar algunas estrategias mentales de sumas y restas con números sencillos: operar con decenas, centenas y millares exactos, sumas y restas por unidades, o por redondeo y compensación, calcular dobles y mitades

	MAT.2.5.6. Utiliza algunas estrategias mentales de multiplicación y división con números sencillos, multiplica y divide por 2, 4,5,10,100; multiplica y divide por descomposición y asociación utilizando las propiedades de las operaciones. (CMCT, CAA).

Multiplica por 10, 100 y 1.000

- Act. 29 – 35

Utiliza bloques multibase para multiplicar

por la unidad seguida de ceros.

- Recuadro de teoría, pág. 50
	Escala de observación

Cuaderno de trabajo

Control escrito

Control oral
	Le cuesta mucho utilizar algunas estrategias mentales de multiplicación y división con números sencillos, multiplica y divide por 2, 4,5,10,100; multiplicar y dividir por descomposición y asociación utilizando las propiedades de las operaciones.
	En algunas ocasiones  logra utilizar algunas estrategias mentales de multiplicación y división con números sencillos, multiplica y divide por 2, 4,5,10,100; multiplicar y dividir por descomposición y asociación utilizando las propiedades de las operaciones.
	Generalmente logra utilizar algunas estrategias mentales de multiplicación y división con números sencillos, multiplica y divide por 2, 4,5,10,100; multiplicar y dividir por descomposición y asociación utilizando las propiedades de las operaciones.
	Siempre logra utilizar algunas estrategias mentales de multiplicación y división con números sencillos, multiplica y divide por 2, 4,5,10,100; multiplicar y dividir por descomposición y asociación utilizando las propiedades de las operaciones.


	INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

	Registro del profesor 

Rúbrica

Pruebas, control escrito y control oral
Portfolio del alumno

Generador de pruebas en savia digital


	EVALUACIÓN DEL DESARROLLO DE LA UDI

	Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones

(siendo 5 muy de acuerdo y 1 totalmente en desacuerdo)
	1
	2
	3
	4
	5

	1. Los escenarios seleccionados para la realización de las actividades fueron los  adecuados
	
	
	
	
	

	2. La transición entre los diferentes escenarios fue ordenada y la adaptación del alumnado fue la adecuada.
	
	
	
	
	

	3. Los escenarios utilizados contaban con los recursos necesarios para la realización de las actividades.
	
	
	
	
	

	4. El alumnado conocía las actividades que tendría que realizar en cada escenario, así como los recursos que tendría que emplear y había recibido orientaciones suficientes sobre el comportamiento más adecuado.
	
	
	
	
	

	5. El agrupamiento del alumnado permitió la cooperación y la atención a las necesidades educativas especiales.
	
	
	
	
	

	6. Los métodos de enseñanza utilizados para facilitar el aprendizaje fueron los adecuados.
	
	
	
	
	

	7. Los métodos utilizados incluían recursos estandarizados.
	
	
	
	
	

	8. Los métodos utilizados incluían recursos propios elaborados o adaptados por el profesor
	
	
	
	
	

	9. Tanto el profesorado como el alumnado desempeñaron adecuadamente los “roles” previstos por la metodología de la enseñanza en cada uno de los escenarios.
	
	
	
	
	

	10. El tiempo estimado para la realización de la(s) tarea(s) ha sido suficiente
	
	
	
	
	

	11. La gestión de los escenarios, los recursos de y el empleo delas metodologías permitió que la mayor parte del tiempo establecido fuera un tiempo efectivo
	
	
	
	
	

	12. Las realizaciones de los alumnos en cada una de las actividades así como el producto final de la tarea fueron utilizadas como fuente de información de los aprendizajes adquiridos.
	
	
	
	
	

	13. El alumno incorporó sus realizaciones a su portfolio individual
	
	
	
	
	

	14. Las actividades propuestas eran las más adecuadas para conseguir los criterios e indicadores pretendidos
	
	
	
	
	


