INDICADORES MATEMÁTICAS 5º CURSO.

	INDICADORES MATEMÁTICAS


	COMPETENCIAS CLAVES

	3.1.2.Valora las diferentes estrategias y persevera en la búsqueda de datos y soluciones precisas, tanto en la formulación como en la resolución de un problema
	C. matemática y c. básicas en ciencias y tecnología, Aprender a aprender, Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.

	3.3.1.Desarrolla actitudes personales inherentes al quehacer matemático, planteando la resolución de retos y problemas con precisión, esmero e interés
	 C. mat. y c. básicas en ciencias y tec., Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.

	3.5.1. Realiza cálculos mentales con las cuatro operaciones utilizando diferentes estrategias personales y académicas, teniendo en cuenta la jerarquía de las operaciones
	C. mat. y c. básicas en ciencias y tecnología.



	3.5.4.Utiliza la calculadora con criterio y autonomía para ensayar, investigar y resolver problemas
	C. mat. y c. básicas en ciencias y tec., Aprender a aprender, C. digital.

	3.2.2. Elabora informes detallando el proceso de investigación, valorando resultados y conclusiones, utilizan-do medios tecnológicos para la búsqueda de información, registro de datos y elaboración de documentos en el proce-so
	C. mat. y c. básicas en ciencias y tecnología, Aprender a aprender. Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.




	3.4.2. Lee y escribe fracciones sencillas
	C. matemática y c. básicas en ciencias y tecnología.


	

	3.2.1. Resuelve y formula investigaciones matemáticas y proyectos de trabajos referidos a números, cálculos, medidas, geometría y tratamiento de la información aplicando el método científico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente en equipo y comunicando oralmente y por escrito el proceso desarrollado
	 C. mat. y c. básicas en c. y t., Aprender a aprender. Sentido de inic. y espíritu empr.
	

	3.6.2. Realiza cálculos sencillos con fracciones básicas y porcentajes (cálculo del porcentaje de un número y su equivalente en fracciones).
	C. mat. y c. básicas en ciencias y tecnología.


	

	3.6.5. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el significado de los datos, la situación planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidass
	C. matemática y c. básicas en ciencias y tecnología, Aprender a aprender
	

	3.8.1. Opera con diferentes medidas en situaciones del contexto real
	C. mat. y c. básicas en ciencias y tecnología
	

	3.10.1. Interpreta y describe representaciones espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetas...) utilizando las nociones geométricas básicas (situación, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetría, perímetro y superficie).
	 C. mat. y c. básicas en ciencias y tec., Com. ling.
	

	3.7.1. Efectúa estimaciones previas a medidas de longitud, superficie, peso, masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales, explicando el proceso seguido oralmente y por escrito.
	C. mat. y c. básicas en ciencias y tecnología, Comunicación lingüística.
	

	3.11.1. Conoce y describe las figuras planas: cuadrado, rectángulo, romboide, triángulo, trapecio, rombo y círculo relacionándolas con elementos del contexto real
	.C. mat.y c. básicas en c. y tec., Com. lingüística., Conc. y expr. cult.


	

	3.11.2. Clasifica según diversos criterios las figuras planas, cuadrado, rectángulo, romboide, triángulo, trapecio, rombo y círculo relacionándolas con elementos del contexto real
	. C. matemática. y c. básicas en ciencias y tecnología.



	3.11.3. Reproduce las figuras planas: cuadrado, rectángulo, romboide, triángulo, trapecio, rombo y círculo relacionándo-las con elementos del contexto real
	C. mat. y c. básicas en ciencias y tec., Conciencia y expresiones culturales

	3.13.1. Comprende el método de cálculo del perímetro y el área de paralelogramos, triángulos, trapecios y rombos
	C. matemática y c. básicas en ciencias y tecnología.

	3.10.2. Elabora representaciones espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetas…) utilizando las nociones geométricas básicas (situación, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetría, perímetro y superficie
	 C. matemática y c. básicas en ciencias y tecnología, Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.

	3.14.1. Lee e interpreta una información cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando algunos recursos sencillos de representación gráfica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas poligonales y sectoriales, comunicando la información oralmente y por escrito
	C. matemática y c. básicas en ciencias y tecnología, Comunicación lingüística, C. digital.



	3.14.2. Registra una información cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando o elaborando algunos recursos sencillos de representación gráfica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas poligonales y sectoriales, comunicando la información oralmente y por escrito.
	C. matemática y c. básicas en ciencias y tecnología, Comunicación lingüística, C. digital

	3.15.1. Observa y constata, en situaciones de la vida cotidiana, que hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda seguridad se producen, o que se repiten, siendo más o menos probable esta repetición
	C. matemática y c. básicas en ciencias y tecnología.

	
	


