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La aplicación de la gamificación debe garantizar la implicación y motivación de los alumnos en su aprendizaje. 
Para ello, es fundamental integrar el “juego” en la programación del curso.

Cómo aplicar la gamificación en el aula

Define un 
objetivo claro1  

7  
Establece 
niveles de 
dificultad 
creciente

Transforma el 
aprendizaje de 
capacidades y 
conocimientos 
en juego

2  

Crea un sistema 
de recompensas 
(badges)

6  
Propón una 
competición 
motivante

Propón un reto 
específico

Establece unas 
normas del juego

3  
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