HOJA DE CANVAS: LUGARES CON ENCANTO ; :r\ﬁf

1¢ DE ESO

COMPETENCIAS CLAVE PRODUCTO FINAL

RECURSOS ‘@’0

Los carros de portatiles seran de gran ayuda
para realizar nuestro proyecto, si bien
contamos con la limitacion de que las baterias

- COMPETENCIA LINGUISTICA: La comunicacién es
fundamental para interactuar en la sociedad.

- Power point para explicar la investigacion

- COMPETENCIA DIGITAL Y ARTISTICA: - Exposicion fotografica

En la era digital, implica el uso creativo, critico y seguro

L . -Video se agotan enseguida. Contaremos con la

de las TIC para alcanzar los objetivos relacionados con .
el trabajo, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la ayuda de las familias para que puedan
inclusion y participacion en la sociedad. - Carteles explicativos (en papel o digital) trabajar en casa, aunque al ser 12 de ESO
estan un poco perdidos en la competencia
- COMPETENCIA APRENDER A APRENDER: - Dramatizacién de poemas digital, ademas de las tablets o smartphones

que se permitirdn con un uso restringido.

El alumno debera gestionar su tiempo y metodologia
para obtener un aprendizaje significativo.

- Portafolio por grupo

DIFUSION &

/IVIETODOS DE EVALUACION: \

- Se evaluaran las competencias a través

- Semana de los proyectos

TAREAS
- Blog del grupo y web del centro

- Una primera fase de investigacion y de

de rubricas relacionadas con los criterios

determinacion del producto final elegido.

de evaluacion. i . .
Deberan elegir el/la escritor/a y el lugar,

4 o )

HERRAMIENTAS TIC: =

- Evaluacién del profesor y entre iguales, asi como la produccion a divulgar.

tanto del proceso como del resultado ..
- Segunda fase, elaboracién del producto y

- Google drive, classroom, Googleforms,
Genially, Corubrics.

final.
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exposicion del mismo.

- Blog del grupo

- Power point, Keynote, prezzi...




