
JUEGO (Es t r a t e gi a) CONTENIDOS 
JUGABLES

CO NTE NIDOS 
APLICABLES

Ro m e  II Total War
*Mun do  a n tiguo: Ro m a,  
Ca r t a go,  Reinos  d e  los  
S uc eso r e s,  P u e blos  
Ger m á nicos,  Pa r ti a,  
Arm e nia,  Íbe ros.

Ca m p a ñ a  g e n e r al
La Ir a  d e  Es p a r t a
El n aci mie n to  d e  la  
Rep ú blica
Anibal a  las  p u e r t a s
Cés a r  e n  la  Galia
Im p e rio dividido
E m p e r a do r  Augus to

*
Gue r r a s  d el  Pelopon e so
La Rep ú blica  d e  Ro m a
Gue r r a s  P ú nic as
Las  g u e r r a s  d e  la  Galia
La c risis  d el  siglo III
El t riu nvi r a to
*Cont e nidos  milit a r e s,  
r eligiosos,  políticos,  
e co nó micos  y sociales.

Attila  Total War
*Hunos,  P u e blos  
Ger m á nicos,  Im p e rios  
Ro m a no  d e  O rie n t e  y 
Occide n t e ,  Vikingos.

Ca m p a ñ a  g e n e r al
El úl ti mo ro m a no
E r a  d e  Ca rlo m a g no

Ca m p a ñ a s  d e  Belisa rio
Reino Astu r-Leon é s,  
Ca rolingio y Califa to  
Cor dob é s
*Cont e nidos  milit a r e s,  
r eligiosos,  políticos,  
e co nó micos  y sociales.

M e dieval II Total War Ca m p a ñ a  g e n e r al
Ame rica s
Bri t a n nia
Cr uz a d a s
Teu ton e s

*
Es p a ñ a  y los  
p r e colo m binos
Las  g u e r r a s  d e  
Ingla t e r r a
Las  c r uza d a s
La o r d e n  t e u tó nica

E m pir e  Total War
*Gra n d e s  imp e rios: 
Es p a ñ a,  Ingla t e r r a ,  
F r a n cia,  P r usi a,  Aus t ria ,  
Im p e rio Oto m a no  y 
Rusia.

Ca m p a ñ a  g e n e r al
Ca m p a ñ a  d e  
ind e p e n d e n cia  
a m e ric a n a
Las  N a cion e s  P u e blo

Es p a ñ a  imp e ri alis t a
La g u e r r a  d e  las  t r e c e  
colonia s

Los indios  a m e ric a nos

N a poleon  Total War Ca m p a ñ a s  d e  N a poleón
Ca m p a ñ a  d e  la  Coalición
Ca m p a ñ a  d e  la  p e níns ula Gue r r a  d e  ind e p e n d e n cia

e s p a ñola

(Ext r a)  S ho g u n  II Total 
War  
Los g r a n d e s  s hog u n a to s:
Ashika g a,  Od a,  Take d a.

El s u r gi r  d e  los s a m u r ai
El S e n gok u  Jidai
Las  g u e r r a s  Bos hin

Los p ri m e ros  cla n e s  
La e r a  d el  “país  e n  
g u e r r a”
La a p e r t u r a  d e  Japón  a  
occide n t e

Co m p a ny of H e ro es  2
S e g u n d a  g u e r r a  m u n dial

Ca m p a ñ a  d el  fr e n t e  d el 
Es t e
Ca m p a ñ a  d e  las  Arde n a s

El fr en t e  sovié tico
La e n t r a d a  d e  EE.UU. e n
la g u e r r a

S u d d e n  S t rike  4 Ca m p a ñ a s  d e  al e m a n a,  
ali ad a  y sovié tica
Incluyen do  c a m p a ñ a s  d e  

Ca m p a ñ a s  d e  la  S e g u n d a
Gue r r a  M u n dial. 
E q uip a mie n to,  vehículos,



Dunk e r q u e,  Africa,  
Gu e r r a  d e  Invie rno  y 
Gu e r r a  d el  Pacífico

e s t r a t e gi a  y r e co r rido.

JUEGO (Terc e r a  
p e r so n a)

CONTENIDOS APLICABLES (Ar t e  y socie d a d)

AC Odyss ey Gr ecia  clá sic a,  e n  e s p eci al Aten a s

AC Origins Egip to  P tole m aico  y Alejan d rí a

Ass assin ' s  Cr e e d Las  c r uz a d a s ,  Acre  y Je ru s ale n

Ass assin ' s  Cr e e d  II Flo r e ncia  y Venecia  d el  Re n a ci mie n to

AC La H e r m a n d a d Ro m a  r e n a c e n tis t a

AC Revela tions Cons t a n tinopla  o to m a n a

AC III Bos ton  y N u eva  York e n  la  g u e r r a  d e  
ind e p e n d e n cia

AC U ni ty Pa rís  d e  la  Revolución  F r a nc e s a

AC Syn dic a t e Lond r e s  d e  la  Revolución  Ind us t ri al

JUEGO (Prim e r a  p e r son a) CO NTE NIDOS APLICABLES

Bat tlefield  I P ri m e r a  g u e r r a  m u n dial y los ava nc es  
t ec nológicos

Bat tl efield  V S e g u n d a  g u e r r a  m u n dial. La  bo m b a  
a tó mic a  al e m a n a ,  los t i r alle u r  y la  
úl tim a  d efe ns a  al e m a n a


